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Textes et dialogues en franqais 



Le plus beau de tous les jeux d'aventures 

Plus de 2 millions d'octets de logiciel 

Des graphismes epoustouflants 

Des sons hyper-r^alistes 

Des dialogues vocaux a vous couper le souffle 

Du jamais vu ni jamais entendu... 



/in 



82, rue CURIAL 
75019 PARIS 
40 37 06 37 



UM 



B.P12 
68270 LE SOLEB 



Centres sur un theme par- 
ticulier, les COLLECTOR'S 
de Pressimage sont issus 
des meilleurs articles de 
ST Mag, reunis et reactua- 
lises, sous la forme de 
fascicules a reliure amovible. 
lis constitueront pour vous 
une veritable collection 
d'ouvrages de reference 
facilement utilisables. 



PLUS CONCRETS 

Rediges par des profession- 
nels, les COLLECTOR'S 
sont pratiques et direc- 
tement utilisables. 



PLUS ACTUELS 

ST Mag est a la pointe de 
I'actualite sur ST, les 
COLLECTOR'S benefi- 
cient de notre avance. 



MOINSCHERS 
Comparez le prix d'un 
COLLECTOR'S avec le 
prix d'un livre ! 




La reliure amovible des 
COLLECTOR'S reste 
bien ouverte pendant que 
vous programmez. Vous 
pourrez y rajouter des 
fiches, des photocopies, 
.et meme vos propres notes. 



CADEAU 

I Le COLLECTOR'S que 
vous allez commander 
sera peut-etre GRATUIT ! 
Chaque mois, cinq d'entre 
vous seront tires au sort 
et ne paieront pas leur 

i commande ! 
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GFA BASIC 
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A VOUS NAVEZ JAMAIS PROGRAMME ? 

A VOUS DISPOSEZ DU BASIC GFA, VERSIONS 2 OU 3 ? 

A OUI?... ALORS CE COLLECTOR EST FAIT POUR VOUS ! 



Voici le premier "Collector" edite par 
ST MAGAZINE: il va vous apprendre a 
ecrire vos premiers programmes, et 
surtout vous dormer envie d'en ecrire 
d'autros. Simple, concrct, bourro d'exem- 
ples, il vous explique tout: qu'est-ce 
qu'un programme, une instruction, un 
nchier, comment dessiner a recran, et 
donne une definition claire de tous les 
termes informatiques. 



Vous apprendrez progressivement a conce- 
voir un programme, et comment corriger 
toutes les erreurs qui peuvent survenir : 
impossible de rester en rade! Et en plus 
beaucoup d'astuces pour bien oommencer a 
programmer. ... . 

Vous serez tres rapidement autonome: 
en quelques jours, a voire rythme, vous 
aurez deja ecrit plusieurs pet its pro- 
grammes I Pourquoi attendre? 



ECHANTILLON GRATUIT : reportez-vous a l'article "Initiation au Basic GfA" dans 
ST Magazine de ce mois: il est extrait du Collector! Vous pourrez juger par vous-meme ! 

Je commande "Initiation au Basic GfA" NOM: • 

au prix unitaire de: 

a livret "nu B (port non compris): 75FF ADRESSE* - 

□ OFFRE SPECIALE: le livret avec le 

classeur COLLECTOR'S a prix coutant: 

(port non compris) 100 FF TEL: 

- Frais de port (1 ex.): 16 FF 
(deux ex. 22 FF; trois ex. 29 FF) 
Je joins un cheque, mandat, ou CCP a 
I'ordre de Pressimage: TOTAL: 



Bon de commande a envoyer a 
PRESSIMAGE Collector's. 210 rue du 

Fbg St Martin. 75010.PARIS. 



-U-JLB JEUX ET IES MICROS DU FUTUR AU PRESENT.. 




12 Pee de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC,92,83 
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-PROMOTION LOGICIELS ATAR 





Reparation immediate de votre ATARI ST 

qatanti OU tlOn ! sous tesetvedetiisponibllite des piece' 



Offre 1 : 520 STF 
+ ecran couleur 



+ 6 jeux + trackball 
4990 F 



Offre 2: 1040 STF 

+ ecran couleur 

+ 6 jeux + trackball 

6990 F 



Offre 3: Amiga 500 



4290 F 



TEL: 16 (1) 42 27 16 00 - VENTE PAR COR RESPON DANCE • CARTE BLEUE, CREG, CETELEM - CREDIT GRATUIT EN 4 FOIS 



OFFRES VALABLES DANS LA LIMTE DES STOCKS CHSPONIBLES 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

C.P VILLE 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 

N° UJJJ UJ LUJU UJ J DATE EXP.IJJJJ 

PROMOS ET NOUVEAUTES: 
TAPEZ 3615 ELECTRON 



OFFRE W.... 

LOGICIEL STL!*** 3 * IJ = 

LOGICfEL STjJAMtGA jj • 

LOGICIEL ~ "" STLIAMGA IJ > 

LOGICIEL ST[JAMGA LI ■ 

LOGICIEL _ _ STijAMGA |J * 

FRAIS DE PORT LOGICIEL + 

FRAIS DE PORT MACHINE OU * 
TOTAL TTC 



Nous souhaitons la bienvenue aux Jonas de jeux qu 
livrent a leur passion sur des PC et dont nous avians, sent 
t-il. sous-estime le dynamisms jusqu'a present. Nous comn 
cons en ejfet des ce numero a tester les produits sur ces 
chines et il serait agreable que les possesseurs de PC VayanA 
deja decouvert et eventueUement deja apprecie en parlent a 
leurs copains, histoire que Vqffalre se sache au plus vite, et que 
leurs copains nous decouvrent aussi. Ca nous Jerait bien plaisirn 
Merci de votre collaboration! 

Que vous possediez un PC. un ST. un Amiga ou toute autre 1 
machine, d'ailleurs. nous faisons egalement appel a votre colla- 
boration en vous demandant de repondre tres nombreux et tresi 
e au sondage de la page 101, qui nous permettra de mieux 
vous connaitre et de savolr ce que vous uoulezl Nous vous 
demandons de bien lire le paragraphe consacre au boycott d'un 
i editeur et de nous donner votre avis. Nous avons pose la meme 
question dans ST Magazine et certains lecteurs nous ont mat 
compris. 11 ne s'agit evidemment pas de mesurer nos critiques 
en Jonction de la publicite payante Jaite par les editeurs. ST 
Magazine et Generation 4 ont la reputation d'etre tout a fate, 
insensibles a cette sirene la et nous continuerons a Vetre. Mais, 
nous ne pouvons rester sans reaction vis a vis d'un gros editeu 
ou d'un gros distributeur dont faction conduirait a notr 
disparition. Disparition que vous ne souhaitez pas, nous 1 

Avant de connaitre ['ensemble de vos souhaits, nous ri 
pondons a Vun d'entre eux des ce numero en vous proposar 
desormais, en page centrale, un poster grand format de Villus 
tration de couverturet 

Et puis ce numero est un special previews avec beaucouj 
beaucoup, vraiment beaucoup de jeux fantastiques. ce qu 
fiekis.' raccourcit ou chasse d'autres rubriques (probleme d 
rentabilite evoque plus haul). Victimes de Vavalanche de pri 
views: t'Explorateur Branque, la Rubrique ST, Gen4 &. JDR, m 
sante men tale et la Guerre des Robots qui commencera Jim 
tement le mois prochainl D'ailleurs ce numero 12 sera encor 
bourre a crooner de tests et de previews. Je suis meme stir qu' 
y aura bien des surprises car je pars de ce pas chez nos voisini 
anglais pour alter espionner leurs plus gros projets. Un rendez* 
vous done le mois prochain que je vous conseille de ne pas 
manquer... 
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LE COURRIER 

DES 

LECTEURS 

Enfinl Ca y est! On a reussil Cost promis, 
vous trouverez dans ce numero an Bondage 
sur le magazine. Remplissez-le et renvoyez-le 
nous que T'on sache enfin ce que vous voulez 
en plus ou en moins dans Generation 41 
Merci d'avance, et a bientot 
Adrease, pour 6crire au courrier des lec- 
teurs: 

Pressimage 

Generation 4 

Courrier des lecteurs 

210 rue du Faubourg Saint-Martin 

75010 PARIS 

RAS-LE-BOL D'EXPLORA 2 

Mr. Littaye 

«Je vous envoie avec cette lettre la solution 
d"Explora 2...» 

Stop, stop et stop! Merci a tous de nous envoyer 
vos solutions de jeux, mais alors pour Explora 2, 
stoppez tout! Si on n'en recoit pas une par jour, 
c'est tout comme! Merci quand mime. 

«DO YOU SPEAK FRENCH7» 

Philippe W. 

«J'aimerais savoir si le jeu de r&le "Pools Of 
Radiance" n'exiate qu'en anglais, et si une version 
francaiae est prevue. Enfin, alors que Wizardry 5 
vient de sortir sur Apple 2, une version est-elle 
prevue pour Amiga?» 

Concernant Pools Of Radiance, seule la version 
PC est pour le moment disponible, mais les ver- 
sions ST et Amiga ne devraient plus trop tarder. 
Le jeu en lui-mime est en anglais, mais Ubi Soft, 
le distributeur frangais, traduit bien sur la 
documentation qui accompagne le logiciel. De 
plus, le vocabulaire employe" dans le jeu lui-mime 
nest pas trop complexe! 

Pour ce qui est de Wizardry 5, il n'est pas privu 
d'autre version que celle pour Apple 2. Par contre, 
comme certains 4diteurs amiricains commencent a 
produire sur Amiga et ST (Lucasfilm pour n'en 
ctter qu'un), une lueur d'espoir peut encore vaciller! 

ET LE POSTER CENTRAL... 

Mr. Laurent Rettig 

«Je pense que vous devriez proposer des posters 
issus d'ecrans de jeux d'arcades (le depart d'Out- 



run, dea confrontations de "Forgotten 
Worlds",. ..)■» 

Pour ce qui est de faire des posters, il n'y a 
aucun probUme, d'ailleurs nous commencons dis 
ce numero, en vous proposant I'illustration de 
couverture! Par contre, mettre une photo d'icran, 
que ce soit sur micro ou sur une machine d'arcade 
peut poser des problemes, car la definition graphi- 
que des icrans ne permet pas un agrandissement 
de qualiti. Nous continuerons done d mettre des 
posters, mais toujours avec des illustrations. 



HUMOUR NOIR? 

Mr. Sebastien Leclercq 

«Pourquoi ne faites-vous pas une critique com- 
plete du jeu de role 1'Oeil Noir au lieu de le cen- 
surer ou d'en faire une vague allusion en le des- 
cendant (est-il si bas que ca?). Est-ce que vous 
■"'■-■ un journal qui censure ?» 

Voild au moins une lettre originate. Tout d'abord, 
concernant VOeil Noir, U n'est pas pr4vu d'en faire 
un test. Pourquoi? Tout simplement parce que 
nous n'aimons pas vraiment ce jeu, et qu'il existe 
bien d'autres jeux de rdte qui sont beaucoup mieux. 
Ce n'est pas de la censure, c'est un choix dilibiri. 
Mieux vaut ne pas en parler que de prendre une 
page du journal pour en dire du mal. 

Enfin, pour la derniere question, nous ne sommes 
pas un journal qui censure. D'ailleurs, je ne vois 
pas vraiment ce que Von pourrait censwer... 



GEN4 & JDR. OLT, MAIS OU? 

MR. Franck Labrot 

«Je desirerais recevoir une documentation sur le 
jeu Warhammer, savoir son prix, le prix des 
figurines qui vont avec et l'adresse ou je peux me 
le procurer.» 

Tous les jeux que nous testons dans la rubrique 
Gen4 & Jdr sont disponibles dans les boutiques 
spicialisies en jeux de riflexion. Vous obtiendrez 
tous les renseignements que vous disirez et pour- 
rez acheter le jeu chez I'un d'eux. Pour connattre le 
revendeur le plus proche de chez vous, achetez done 
un journal de jeux de rdle, et cherchez dans les 
pubs. Essayez done le journal Casus Belli, c'est le 
plus connu... 

UNE DISQUETTE AVEC LE MAGAZINE 

Mr. Olivier Rosello 

«I1 existe un excellent magazine anglais nomme 
ST/Amiga Format, et qui propose une disquette 
pour ST et Amiga avec chaque numero. J'espere 
que nous aurons bientdt droit a une disquette dans 
Generation 4.» 

Autant vous dire que cela fait tris longtemps que 
nous y pensons, mais apres avoir idutii plusieurs 
possibilitis, nous sommes arrives d la conclusion 



que c'e"tait impossible. Vous allez me demander 
pourquoi alors qu'ils le font en Angleterre; car il 
n'y a pas que ST/Amiga Format qui fassent cela, 
dautres magazines font des operations iquivalen- 
tes, ou proposent mime des musiques de jeux sur 
cassette. Le probUme vient du fait qu'en France, 
cela coute tris tris tris cher, alors qu'en 
Angleterre, la distribution n'itant pas, comme en 
France, assurie par un seul organisme, les prix 
sont infirieurs. Un magazine anglais peut done le 
faire sans probUme, et mime itre moins cher que 
n'importe quel canard francais... Le probUme n'a 
done pour le moment aucune solution... jusqu'en 
92 peut-itre! 



LES PETITES 

ANNONCES 

Rappel: les petites annonces ayant un rapport 
avec le piratage ou etant illisibles ne pas- 
se ront pas! 

AMIGA: 

Echange Amiga 500, 1 Mega de RAM, sous 
garantie, Noel 88 + Moniteur couleur 1084S, 
DPtain 2, nombreux softs + livres et revues con- 
tre STF 1040 couleur fin 88 + imprimante + 
GFA Basic 3.0 + doc (a discuter, toute heure). 
Tel: 60.26.24.00. Claye-Souilly (77) 

Vends Amiga 100 + moniteur couleur 1081: 
6000F. Imprimante Nakajima AR40: le tout 
8000F. Tel: 29.45.00.53. 

Vends originaux pour Amiga: Bard's Tale 2: 
150F. War In Middle Earth: 150F. Herve 
Doleac, 64 boulevard Sevastopol, 75003 Paris. 
Tel: 42.78.22.56. 



ATARI ST: 

Vends Atari 520 STF Double face, tres bonne 



TEXTE DE VOTRE ANNONCE 



Ci Joint un cheque ou CCP de 50 francs 

(25 francs pour les obonnis) 

a I'ordre de Prcaalraage. 



etat + Outrun + International Soccer + revues 
sur le ST + 10 disquettes, le tout dans les car- 
tons d'origine. Valeur reelle: 4000F environ, 
vendu a 2400F. Tel: 42.79.60.10. (Stephane) 

Vends Atari 520 STF (2 mois) + moniteur 
couleur Atari SC14425 + revues + joystick + 
tapis + boite + D7, le tout excellent etat. Prix: 
5200F. Tel: 69.41.35.67. Demander Stephane 
apres 18H. 

Vends originaux pour Atari 520 ST: Barbarian 
2: 110F. Billard Simulator: 150F. Carrier 
Command: 150F. Modula 2: 400F. Platine 
ST: 550F. Bard's Tale: 110F. Indiana Jones: 
90F et bien d'autres encore. Tel: (D.30.52.34.28. 
Demander Stephane. 

Vends pour ST originaux de Arena, Mission en 
Rafale, Chessmaster 2000, Super Cycle et 
I'Arche du Capitaine Blood: 110 francs Tun ou 
450 francs les 5. Patrick au 43.83.88.45. 

Vends franco pour Atari: Gunship 100F. Elite 
100F. Subbattle: 50F. Little Computer People: 
50F. Atacompe: 50F. Tel: 88.69.44.97. 

Vends pour ST originaux de Skrull, Thunder- 
eats, Thunderblade, Operation Wolf, Terror- 
pods, Menace: 120 francs chaque. Crazy Cars, 
Sky Fighter: 60 francs. Tel: 59.23.05.94. Apres 
20H. 

Recherche Atari 520 STF peritel, nouvelles 
Roms, environ 2000F. Sur Nantes, sauf si pos- 
sibility d'amener le materiel. Tel: (40).74.82.65. 
Demander Jean-Louis. 

Achete original uniquement de GFA Draft pour 
ST, faire offre au 43.64.71.65. apres 19 heure, 
en semaine, demander Eric. 



DIVERS: 

Vends CPC 464 + lecteur de disquettes DDI1 + 
moniteur couleur et nombreuses disquettes. En- 
iierement r6vis6 prix a debattre. Demander 
Nicolas au 43.06.17.55. 

Vends Amstrad CPC 464 + moniteur couleur + 
K7 de jeux tres bon etat : 2000F et le lecteur de 
discs 3" tres bon 6tat + 8 disquettes vierges: 
1300F. Sebastien Bibes. Tel: 57.46.37.67. 

Vends 200 disquettes vierges 3.5 pouce 60 
francs les 10 ou 1000 francs le tout. Dol6ac 
Herv6, 64 boulevard de Sevastopol, 75003 Paris. 
Tel: 42.78.22.56. 



NOUVELLES 
VERSIONS 

ADAPTATIONS POUR AMIGA 

BIO-CHALLENGE (DELPHINE) 
Voir GEN 4 numero 9 

Ca Veal.!!! La version Amiga de Bio-Challenge eat 
arrive, et nous ne nous en sommea pas encore 
remis. C'est encore plus beau que la version ST, 
mais c'est surtout au niveau des rouaiquea que 
■'amelioration se fait sentir. Ce soot les plus bel- 
les musiques entendues Bur Amiga, et m§me en 
hranchant I'Amiga sur une chaSne et en montant 
le son a fond, on n'entend pas un aeul souffle! 
C'est geant, superbe, et c'eat assurement le meil- 
leur jeu d'arcade pour Amiga. 

Note: 99% 



ARTURA (GREMLIN) 
Voir GEN 4 numero 7 

Artura est un jeu d'aventure- arcade danB lequel 
vous partez a la rechercbe de runes, Vous paasez 
d'un ecran a ['autre en franchisaant des encaliers 
et des portes, tout en tancant des baches a la tete 
des soldats, ores, et autres ennemia qui surgiaaent 
a tout moment- Artura ressemble beaucoup a 
Black Lamp (de Firebird): il est plus maniable, 
mais moins beau. 

Note: 79% 



LA BOSSE DES MATHS 6&3e (COKTEL VISION) 
Voir GEN 4 numero 5 

Au cours de cette aventure arithm^tique, vous 
voyagez en compagnie de Jo le dromadaire, de 
i'ocean de la Geometrie a la cite des Donneea, en 
passant par la Contree numerique. La Bosse des 
MathB est un educatif tellement syrapa qu'il donne 
envie de "bosser". 

Note: 20/20 



GOLDRUNNER II (MICODEAL) 
Voir GEN 4 numero 6 

Ce tome II de Goldrunner beneficie d'un scrolling 
aussi remarquable que son predecesseur, qui etait 
"la" reference en matiere de jeux de tir vertical 
Nous avons un peu moins apprecie Goldrunner II 
que le premier Goldrunner, mais il reste quand 
merne un tres bon achat, car il eat vraiment ties 
bien realise. 

Note: 89% 



IRON TRACKERS (MICROIDS) 
Voir GEN 4 numero 8 

Iron Trackers est une course a deux, en squad, ou 
Ton doit essayer de tuer son adversaire, et tout 
cela pour gagner un maximum d'argent. Le 
scenario est assez antipatbique, le jeu Test encore 
plus. 

Note: 18% 



MOTOR MASSACRE (GREMLIN) 
Voir GEN 4 numero 9 

Voua etes un des rares survivants d'une guerre 
bacteriologique et, a bord de votre voiture, voua 
devez trouver de la nourriture saine. Les mutants, 
qui ont envahi les rues et les immeubles, vous liv- 
rent une lutte acharnee. 

Motor Massacre mele intelligemment l'arcade 
(poursuitea en voiture) et l'aventure (recherches 
tTequipementa et de nourritures). 

note: 82% 



R-TYPE (ELECTRIC DREAMS) 
Voir GEN 4 numero 8 

Sorti sur pratiquement toutes les machines de 
jeux, R-Type eat vraiment le summum en matiere 
de jeux de tir. II a ete beaucoup copie, mais c'eat 

3uand meme lui le plus beau. Les ennemis et les 
ecors sont d'une finesse remarquable, et les ar- 
mes varices au possible. L'adaptation Amiga eat 
absolument fabuleusel R-Type est un logiciel que 
toua lea amateurs de tir doivent posseder. 

Note: 98% 



SPACE HARRIER (ELITE) 
Voir GEN 4 numero 6 

Dans une exploaion de couleura, voici Space Har- 
rier. La repligue de ce superbe jeu d'arcade est 
enfin disponible sur Amiga. C'est du tir en 3D 
sur des monstres plus vrais que nature. II est 
tout simplement magnifique. 

Note: 91'/; 



BAAL (PSYCLAPSE) 
Voir GEN 4 numero 8 

Vous etes 1'ultime guerrier qui aura la possibility 
de combattre Baal, le dieu du ma! ! Pour cela. 
vous devrez explorer nombre de tableaux ou 
piegea et monstres abondent! Un excellent jeu 
d'arcade/aventure. 

Note: 80% 



CRAZY CARS 2 (TITUS) 
Voir GEN 4 numero 8 

Profitez de 1'occasion qu'offre Titus de conduire 
une F-40 sur les routes des Etata-Unis... mais ne 
vous laissez paB aller a conduire trop lentement, 
car voire mission vous oblige a aller rapidement 
cle ville en ville, en evitant si possible d'avoir a 
faire avec les flics! La version Amiga est superbe, 
avec le jour qui se leve et la nuit qui tombe! 

Note: 96% 



POLICE QUEST (SIERRA-ON-LINE) 
Voir GEN 4 numero 3 

Un Sierra-On-Line tres original, comportant un 
nombre important de petites missions. La vie de 
toim les jours d'un flic aux Etats-Unia ne semble 
pas toujoura drole! Cependant, le jeu est bon. La 
version Amiga eat semblable a la version ST, 

Note: 89% 



AFTERBURNER (ACTTVISION) 
Voir GEN 4 numero 8 

Deddement, nous n'aurone paa vu une seule bonne 
version de ce jeu. Si la version Amiga du celebre 
jeu d'arcade eat un peu mieux que la version ST 
(on ne va plus au troisieme niveau sans bouger!), 
l'interet demeure touioure quasiment null 

Note: 11% 



ADAPTATIONS POUR ST 

FUSION (ELECTRONIC ARTS) 
Voir GEN 4 numero 6 

Une adaptation intelligente de la version Amiga. 
Sur ST, le scrolling nest plus multi-directionnel 
mais il reste le plus beau scrolling horizontal 
differentiel du moment. Le jeu, par contre, est 

toujuurs aussi complexe. 

Note: 73-i 



AMERICAN ICE HOCKEY (MINDSCAPE) 
Voir GEN 4 numero 5 

Une simulation de Hockey avec des graphismes 
moyene et une jouabilite loin d'etre parfaite. On 
peut faire beaucoup mieux avec un ST. 



ADAPTATION POUR PC 

BATTLECHESS (ELECTRONIC ARTS) 
Voir GEN 4 numero 6 

Et voici une excellente adaptation de la version 
Amiga, avec des gTaphiames superbes en EGA, et 
des chargements moins longs que sur Amiga, Pour 



ceux qui aiment les echere et qui veulent i 
echiquier beaucoup plus original 1 



TIME BANDIT (MICRODEAL) 
Voir GEN 4 numero 1 

La version PC est en tout point semblable a la 
version ST, et le jeu est toujoura ausai bien, 
melant largement arcade et aventure, comme cela 
n'a jamais ete refait depuis! 

Note: 96% 



TITAN (TITUS) 

Voir GEN 4 numero 9 

En EGA, Titan est aussi incroyable aur PC que 
sur Amiga! Quel scrolling! Ce caase-brique de la 
troisieme generation est vraiment excellent, 



ZAK MAC KRACKEN... (LUCASFILM) 
Voir GEN 4 numero 10 

Decevant cote graphisme dans sa version EGA, 
Zak Mac Kracken reste un excellent jeu d'aven- 
ture, l'un des meilleurs meme lorsqu'on pense a la 
duree de vie du jeu et au scenario vraiment loufo- 
que. 

Note: 97% 



LOMBARD RAC RALLY (MANDARIN) 
Vmr GEN 4 numero 8 

Compatible CGA el EGA, l'adaptation de Lombard 
Rac Rally est de bonne qualite sur PC. Cepen- 
dant. le jeu possede toujoura quelquea defauta, et 
Ton pourra preferer d'autres jeux, surtout que des 
courses automobiles sur PC, il en existe un bon 
paquet. 

Note: 80% 



NEUULUS (HEWSON) 
Voir GEN 4 numero 6 

Cette adaptation du nieilleur jeu de chez Hewson 
est excellente, surtout pour ce qui est de la ver- 
sion EGA. Vous devez faire monter votre neraon- 
nage en haut d'une tour, afin de passer au niveau 
suivant! Le premier jeu a scrolling rotatifl 
Original et tres prenant 

Note: 91% 
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ATARI ST 

| AMIGA 500/1000/2000 

PC & COMPATIBLES 







ARCADE /ACTION 



DRAGON NINJA 

1 ou 2 joueurs 



OCEAN env.200F 
Sysfeme: ST 





Adapter Dragon Ninja (qui est sans aucun doute lun 
des plus apprecies par les habitues des salles d ar- 
cades) sur micro-ordinateur, semblait etre un defi prati- 
quement irrealisable. Et pourlant ils I'ont fait. Un grand 
bravo pour les programmeurs de chez Ocean, car eette 
adaptation est tout simplement Le jeu d'arcade, le vrai. 
I'unique! Non seulement tous les niveaux son! presents 
sur la version micro, mais en plus les graphismes, 
I'animation des personnages et les sprites sont. pixel pour 
pixel les memes. Pour ce jx qui ne connahraient pas le 
jeu d'arcade, je comparerai Dragon Ninja avec Double 
Dragon ou avec Tiger Road, avec pour difference 
majeure, que les sprites sont de plus grande taille. Smon. 
il vous faudra parcourir 9 niveaux aux decors differents, 
affronter des hordes d'ennemis (certains son! armes 
d'epees de shuriken, etc.) et a chaque niveau battre en 
duel le chef des meohants. un etre dangereux qui 
possede un pouvoir tres special. Votre mission: retrouver 
et liberer Roni, kidnappe par des teffonstes. Pour yous 
defendre, vous ne disposez au debut quB de vos poings 



; du Kung 



U), et 



etes 
vous pourrez ramasser assez vite cerlaines armes 
(cooteau. nuntchaku) qui vous rendront redoutable. A 
I'avant-dernier niveau enfin. vous devrez combattre. a la 
suite, tous les chefs que vous aurez rencontres 
auparavant ce qui promet una bataille titanesque. Un ar- 
cade pur et dur. avec lequel vous n'aurez pas un mo- 
ment de repit. 



'Selon moi. 
(pour I'instant), 



lleure adaptation sur micro 
jeu d'arcade. Le fait d'avoir 



-■ j respecte la possibility de jouer a deux en meme 

| temps lul donne toute sa valeur et prouve qu a 

bon programmeur, rien d'lmpossible. Le jeu d'arcade m'avait 
tenu en rialeine plusleurs soirees dans les salles de jeux, et 
jamais encore je n'en avals vu le bout. Desormais. ce nest 
plus qu'une question de jours, voire d'heures, et je ne 
peux que vous conseiller ce logiciel vraimenl super. 
Evldemmem, si vous n'aimez pas les jeux d'arcades ou 
vous frappez sur tout ce qui bouge, je vous conseille 
plui6t d'acheter un strip poker, blen que vous pulsslez 
changez d'avls en voyanl ce logiciel. 



La, je suis vraiment epoustoufle. Si Ocean 
France avalt fait tres fort avec Operation Wolf, II 
est vral qu'lls ont fait encore mteux avec Dragon 

Ninja, tant le jeu ressemble a I'arcade! Le plus 

fou, c'est que Ion retrouve tous les tableaux de I'arcade, 
tous les ennemls et lous les mouvements possibles! Bref, 
oyable, surtout qu'un scrolling horizontal plain 
ecran sur ST, avec des sprites enormes comme ceux de 
Dragon Ninja, cest tres tres tort 5'il est vral que le scroll- 
ing nest pas toujours excellent, cela ne genB en rien 
durant le jeu! En plus, d'apres ce que j'ai vu de la version 
Amiga, ca s'annonce carrement parfalt, y comprls au 
niveau du scrolling. A vous de voir I'update le mois 
prochain. 




La conversion s'annoncart difficile mais le resuHal 

est la : II s'agit presque de la version arcade. Un 

bel exploit! Je dis presque car si les grapnismes 

en sont dignes, I'animation peche un peu par sa 

relative lenteur. El encore, seul le scrolling est a mettre en 

cause car au niveau des personnages, c'est irreprochable 

el croyez-moi, ils sont nombreux a lecran. Cote sons, la 

musique accompagne agreablement la partie et les 

bruitages illustrenl bien Taction. Seul Taboiement du chien 

me laisse perplexe. Les habitues du jeu ne seront pas 

depayses puisque I'ordre des tableaux est fidelement 

respecte. Pour tous les fanas de la castagne... et les 







*^S DRAGON NINJA 




GRAPHISME: 94% 




ANIMATION: 92% 




SON: 90% 




INTERET: 96% 



La version Amiga sera 

en Update le mois 

prochain. Pas de 

version PC! 



NOM DU JEU 


■ 


ST 


PC 


■ : : - 


SPECIAL 














ARCADE/ACTION 
























ANDES ATTACK 




X 




36 




BEAM 


X 






33 




BOMB FUSION 


X 






SB 




BUMPY 




X 




14 




CYDBRNAUTS 


X 






27 




CYBERN0JD2 


X 


X 




21 


GEN HIT 


DENARIS 


X 






26 


GEN D'OR 


DNA WARRIORS 


X 






26 




DRAGON NINJA 


X 






12 


GEN D'OR 


DRAGONSCAPE 




X 




24 




EVIL GARDEN 


X 






28 




HIGHWAY HAWKS 


X 






IS 




HUMAN KUJJNG MACHINE 


X 


X 




18 




JUG 


X 


X 




23 




MAI) FLUNKY 




X 




18 




POTHOLE PETE 




X 




25 




PRISON 


X 


X 




30 


GEN D'OR 


RAIDER 


X 






IS 




REAL GHOSTBUSTERS 




X 




20 




SCORPION 


X 






22 




SHUTDOWN 




X 




29 




SLff STREAM 


X 






23 




STORMTKOOPER 




X 




34 


GEN HIT 


TARGHAN 


X 


X 


X 


16 


GEN D'OR 


THVNDKKWINGS 




X 




29 




TiiM &.IKKHY 


X 






32 




VINDICATORS 




X 




36 


GEN D'OR 














SPORT 
























FACE OFF 




X 




45 




GAMES SUMMER EDITION 






X 


44 


GEN D'OR 


HUSTLER 




X 




42 






X 


X 




42 




HUN THE GAUNTLET 


X 


X 




46 




STEVE DAVIS WORIJ) SNOOKER 


X 


X 




43 


GEN D'OR 














SIMULATION 
























BATTLEHAWKS 1942 


X 


X 


X 


50 




P-18 COMBAT PILOT 


X 


X 


X 


54 


GEN DOR 


F-19 STEALTH FIGHTER 






X 


48 


GEN HIT 


JET FIGHTER 






X 


62 


GEN D'OR 














AVENTURE 
























DEJA VU 2 


X 


X 




59 




GALDREGON"S DOMAIN 


X 


X 








KRISTAL 


X 


X 




62 


GEN D'OR 


RAFFLE 


X 


X 




64 




ZOMBI 




X 




58 
















REFLEXION 
























ARCHIPELAGOS 




X 




74 


GEN D'OR 


BALANCE OF POWER 1990 


X 




X 


72 


GEN HIT 


n AMES GRAND MAITRE 


X 


X 


X 


73 




POPULOUS 


X 






68 


GEN D'OR 


WAR IN M ADDLE EARTH 


X 


X 


X 


70 


GEN D'OR 














PE DAGOS 
























AMADEUS 




X 




76 




CODE ROUTE 




X 




77 




CONCORDANCE DRSTKMI'S 




X 




76 




MULTICOURS 




X 




76 




PETIT LECTEUR 




X 




77 




















& ARCAD£ /ACTION 

LORICIELS env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: ST 



Loriciels strikes again avec un pur jeu d'arcade: Bum- 
py. Bumpy est una petite balle souriante qui saute un 
Eeu partout de plate-loime en plate-forme, dans le seul 
ut de parcourir les differenls niveaux du jau. Scenario 
simple mais efficace etant donne les gadgets qui 
peuplent les tableaux, tels des dalles qui disparaissent 
des que Bumpy saute dessus ou qui vous font eclater 
sur des poinles. Les tableaux regorgent aussi d'objets en 
lous genres: les marteaux vous servent a briser des 
murs, les gouttes d'eau vous aideront a eleindre les feux 
sur les dalles, les clefs degradent les poteaux et de 
temps en temps des Holes vous rendent une vie. Le 
maniement de Bumpy demandera tout votre genie et votre 
habilete a reflechir assez vite car des dalles disparaissent 
et risquent de vous prajeter dans le vide. Un point impor- 
tant qui donne son volume au jeu, Bumpy est agremente 
de nombreux sons digitalises de bonne qualite. Ce n'est 
pas le seul gadget car un editeur de tableaux complete !e 
tout, au cas ou les 100 qui figurant deja au programme 
vous suffisent pas. 




Decidement Loriciels fait dans la simplicity, ce 
qui nest pas un ma! loin de la. Bumpy ne faillit 
pas a la regie. La comprehension du soft est 
quasi-immediate, c'esl deja un bon point. En- 
suKe, au niveau son, c'esl excellent, tant pour la musique 
que pour les bruitages. Autre point tort, la lluldlte et sur- 
tout la Vitesse de I'anlmation, proprement fantastiques. 
Seul point talble, les graphismes qui auraienl merries 
d'etre plus solgnes et plus colores, mais dans ce jeu ce 
n'est pas primordial. Meme s'il nest pas suss) prenant que 
Skweek de la meme socieie. ce logiciel demandant un 
minimum de reflexion (vraiment un minimum!) et permet 
de s'amuser pendant de longs moments. Finalement, la 
simplkrite, si blen explortee, ca a vraiment du bon! 



un bon Jeu d'arcade el dun genre qui 

je un peu du Shoot-am-up habitutl. 

balle est ires sympathlque avec son 

urire el sa lacon de bondlr. Pour jouer, 

de bons reflexes et de votre rapidlte a 

chlr sur le parcours le plus pratique a sulvre, Vous 

tea pas oblige de ramasser lous les gadgets que vous 

iverez, mais aux niveaux super lours, vous rtsquez den 

iquer. L'edlteur de tableaux est tres bien fait et facile 

d'emplol, ce qui promet de tongues heures de jeu. Je vous 

al garde le mellleur pour la fin: les bruits digitalises sonl 

vraiment tabuleux (chose rare pour ce genre de jeu). Vottt, 

II ne me resle plus qua vous souhaiier de passer un bon 

moment avec Bumpy. 



i Dans le genre jeu de plateau, on peut dire que 
nous n'avlons pratiquement rien sur ST, ou en 
■■ tout cas Hen de valable. Sans etre un jeu par- 
Jfaft, Bumpy a I'avanlage d'etre tres sympathlque, 
et d'etre en tout cas le mellleur jeu de grimpette disponible 
a ce jour. C'esl done avec beaucoup de plalslr que Ton y 
joue, meme si Ton est pas en face d'un grand Jeu! Pour 
les fans du genre. 







, — — ~~~~~T~TTt sortito 

RAIDER Li=¥^ 

IMPRESSION env.150F 1 joueur 
Systeme: Amiga 

Les rebelles ont envahi les planetes de ['Empire. Le but 
est de nettoyer quatre d'entre elles de ces ennemis 
et de recuperer quatre nacelles a I'aide de votre vaisseau 
bombardier : le Raider. Chaque planete est difterente. La 
visibilite. les conditions atmospheriques et la gravite chan- 
gent avec chacune d'entre elles. Dans ces conditions, 
detruire toutes les batteries rebelles s'avere dificile. Une 
fois cette premiere partie terminee, les colons presents 
sur la planete eteindront alors les unites electronic; ues de 
detection, laissant apparaitre une nacelle en forme de 
rouaije. Pour s'en emparer, pas de probleme, le Raider 
possede un rayon tracteur. Una nacelle est presente sur 
chaque planete. Une fois que toutes les nacelles sont a 
bord, I'ordinateur du Raider vous amenera automatique- 
ment dans la centrale electrique. Des que vous y serez. 
le mecanisme d'auto-destruction de celle-ci se 
declenchera. limitant par la meme occasion le temps im- 
parti pour voler vers un recepteur et y deposer les dites 
nacelles. Ensuite. il faudra encore repartir et s'echapper 
avant que tout ne saute. De plus, il faudra garder un oeil 
sur votre niveau de carburant et sur votre ecran protec- 
tee. II est toutefois possible de se ravitailler en tractant 
des capsules presentes a la surface des planetes. Der- 
niere recommandation, en cas de visibilite nulle. votre 
Raider est dote d'une torche de visibilite externe, depen- 
dant, son utilisation recquiert un carburant special que 
vous ne pouvez prendre qu'en quantite limitee. 



II faudrait tout de meme prevenir certains 
programmeurs que les capacites des machines 
evoluent et que presenter un soft tel que Raider 
releve de la provocation. II ne s'agri ni plus nl 
molns que d'un Asteroid (logiciel pionnier sur la pionniere 
des machines) remis au gout du jour sans aucunes 
modlllcations ou presque. Seule la musique est correcte: 
mere! I'Amiga! Slnon, tout est nul. Graphlquement Insig- 
niflant, ce programme ne brille guere par sa rialisation. El 
pour couronner le tout, voire vaisseau se dirige au clavier. 
Messieurs les programmeurs, sachez qu'entre temps les 
joysticks son! apparus. La encore, un recyclage urgent 
s'impose! Un soft a oublier tres vite. 



HIGHWAY 
HAWKS 

ANCO env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 



■I 



SI n'y a pas a chercher tres loin pour trouver de quel 
jeu d'arcade les programmeurs de chez Anco se son! 
inspires pour faire Highway Hawks. Si je vous dis que 
vous conduisez une voiture sur une route, que la dite voi- 
ture est equipee d'un canon, et qu'en detruisant les 
autres voitures, camions et motos que vous croisez, vous 
obtenez de temps en temps des equipements supplemen- 
taires pour votre voiture... Bref, vous avez reconnu en 
Highway Hawks un clone de Road Blaster, et vous avez 
raison I 




/ Ce jeu comporte de bonnes choses, mais aussi 
. des elements vraiment mnuvais. Le bon cote 
1YYK vient de la rapidite du jeu, car la route defile 
:£_J vraiment tres vfte, ce qui est impressionnant. Par 
contre. la rapidite exists au detriment des sprites qui, s'ils 
ne sont pas affreux, sont loin d'etre beaux. En fin de com- 
pte, on se laisse quand meme prendre au jeu et II y a de 
bonnes idees. comme les camions qui latyjeni des fla- 
ques d'hulle devant vous pour vous faire deraper... La ver- 
sion Amiga de Road Blaster elant loin d'etre excellente, a 
vous de choisir, entre les deux, celul qui est le mleux, 
mais sachez que tous les deux sonl loin d'atteindre des 
sommets! 




c 




^jHIGHWAV HAWKS 




GRAPHISME: 66% 




ANIMATION: 81% 




SON: 70% 




INTERET: 69% 



Une version ST est 

prevue pour mai. Rien 

par contre pour PC. 



!L ARCADE /ACTION 

TARGHAN 

SILMARILS env.250F 1 joueur 
Systeme: Amiga / PC / ST 



Deeidement, la petite societe franchise Silmarils nous 
etonnera loujours. car apres MADSHOW, un jeu din- 
gue aux graphismes encore plus dingues. la voila qui sort 
un jeu completement different, du style Barbarianl 

Vous, Targhan, fils du chef Tharn et de la belle Fabella. 
vous avez ete elu afin de partir a la recherche du prin- 
temps eternal. Vous devez aller querir la formule de I'im- 
mortaltte aupres d'un homme qui se cache dans son 
chateau. Le scenario est simple mais le jeu en est tout 
autrement. 

Targhan est un jeu d'arcade/aventure ou un monstre 
(generaiement mechant) vous attend pratiquement a che- 
que tableau. Le graphisme du paysage est de tres 
grande qualite, c'est presque de la 3D et da temps en 






temps, vous aurez droit a de petites animations derriere 
les elements du decors: oiseaux, ecureulls. cerfs, etc... 
Parfois. vous rencontrez das etres gentils (si. c'est poss- 
ible) qui vous accompagneront, tel ce feu-foilet qui vous 
suivra. ce qui vous permettra d'avoir de la lumiere dans 
les sous-terrains. L'aventure se deroule dans la foret. des 
cavernes, dans les arbres, dans les collines... avec infini- 
ment plus de rencontres differentes que dans Barbarian II 
ou celui de Psygnosis. D'ailleurs, au niveau da l'aventure, 
c'est du genre du Barbarian de Psynosis, et au niveau 
des combats, c'est du genre du Barbarian de Palace, car 
vous disposez d'une dizaine de coups differents et les 





Alors la, je dls bravo! Bravo a Silmarils, parce 

que Targhan est le plus beau programme 

francais depuis quelques temps. Dans le style 

du Barbarian de Psygnosis, targhan est large- 

ment au dessus de tous les jeux de ce type, et de loin, 

qui plus est Avec des graphismes superbes, aux couleurs 

tres blen cholsies, avec de I'arcade et un peu d'aventure, 

et suriont un nombre de tableaux, de decors, d 'animations, 

de monstres et de rencontres tres important, Targhan est 

un jeu de tres haut niveau! Meme si vous avez deja les 

deux Barbarian de Palace, celui de Psygnosis ou Skrull, 

vous pouvez acheter Targhan sans meme le tester 

auparavant: je vous garantls qu'll est bien superieur aux 



Void le premier loglclel "serieux" de chez Sil- 
marils, et alors, quel logiciel! Sachez d'entree 
qu'il s'agit d'un des meilleurs programmes de sa 
categorle: a cote de lui, le celebre Barbarian (ait 



pale figure. Tous les ingredients sont reunls pour en faire 
un hit, que ce soient les graphismes extraordinaires, pleins 
de couleurs et d'une llnesse incroyable, ou encore les 
sons el la musique, tous deux digitalises, Mais le plus 
surprenant provlent de Inanimation: les mouvements du 
personnage sont tres fluides et merveilleusement rendus, a 
la limits on pour rait dire qu'lls sont humains. La con- 
clusion est simple: achetez Targhan, vous ne serez pas 
decus! 



Mieux que Barbarian (Psygnosis), que Barbarian 
(Palace), que Barbarian II, Targhan fait son ap- 
parition dans le monde de la micro. A force de 
me voir sourire, vous allez vous dire que je 
trouve tout blen, mais ce n'esl pas de ma faute si les 
programmers se surpassent. Targhan est un jeu blen 
agreable en tous points: le mantement se fart entieremeni 



au Joystick (rapide), ies graphismes sont les plus beaux 
realises jusqu'a present sur ce genre de jeu, les sons sont 
digitalises (supers!) et les animations genlales. II y a tene- 
ment de choses qui m'ont fait craquer que j'ai blen du mal 
a vous en parler. Le seul point nolr a deplorer, mais qui 
n'altere en rlen le jeu, c'est le fait que Targhan rencontre 
des Nalns qui habilenl au sommet des arbres (?), chose 
vralmem absurde car tout le monde sail que les Nalns 
vrvent dans les grottes et detestent leau et les arbres. 




TARGHAN 

GRAPHISME: 96% 

ANIMATION: 97% 

SON: 88% 

INTERET: 95% 



& ARCAD£ /ACTtON 

MAD FLUNI 



ALTERNATIVE 
Systeme: ST 



env.200F 1 joueur 



Veinard! Vous venez d'etre affects comme majotdome 
pour servir la famille royale a Buckingham Palace. 
Vos patrons {la reine, lady Di, le prince Charles, etc ..) 
sont Ires exigeants. at vous avez interet a les satistalre 
tres rapidement si vous voulez recuperer les autographes 
indtspensables a voire album. Les taches a accomplir 
sont variees: allumer du feu dans les chemmees du 
palais, chercher un cheval. etc... II faut. en fait, trouver 
des objets et les porter a I'endroit adequat. Mais attention 
aux gardes qui entravent votre travail I 
Le jeu a ete traduit en plusieurs langues, et les ordres 
ecrits sont done accessibles en francais (mais 
restent prononces en anglais). 



s texts s 




HUMAN KILLING 
MACHINE 

US GOLD env.150F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga / ST 




C© n'est pas un jeu royal et I'ambianc* de 
Buckingham Palace est assez trolde. Les per- 
sonnagee, par contre, sont blen caricatures, el 
les enigmes assez difficlies a resoudre 
heureusement car II n'y en a que 5). Le Jeu est sasez 
original de conception et devralt plaire a oeux qui se sont 
passlonnes pour Terramex. Je vous conseilieen tout^cas 
de talre un plan des lleux, car on se perd 
le dedale des pieces. 



Avec pour seules armes ses pieds et sss poings, 
H.K.M. (Human Killing Machine) doit imposer sa loi 
dans tous les pays du monde et contre les adversaires 
las plus redoutables: Igor et son chien enrage; Maria et 
Helga, les dames de la nuit (pas du tout calinesl}; Miguel 
le toreador et Brutus le taureau victorieux; Hans le titan 
et son compagnon ivre; et enfin des terroristes de 
Bsyrouth. , . 

Cette suite de Street Fighter est tres technique cote com- 
bat: 17 mouvements differenls, plus la possibilite de dori- 
ner des coups plus sees quand on presse rapidement le 
boutan feu, et de dirigei H.K.M. pendant qu'tl saute. Ici, 
pas de scrolling; le decor est fixe, mais c"est surtout 
Fanimation des personnages qui retiBnt lattention. 



?r:- 



p\ ! &S^> II y a des programmes cools, et d'autres qui sont 
V <~rc> '"y du genre plutot excitants. Buvez trois lasses de 
^ \ ' cafe, faltes trois parties contre le garde Kwon a 
'■ ' - J Mnai-nn, et vous etes bon pour una crlse de 
nerfs. Completement stressant ce Jeu... surtout si on 
n'adople pas la bonne tactique. Certes, au depart, le com- 
bat est inegal: vous avez 5 vies et Kwon nen a que 3; 
mate la crosse de son fusil est 10 fois plus percutante que 
vos poings. Alors? soyez plus rapide que lui et porlez des 
coups-bas a toute vitesse, en reslant le plus pres possible 
de Jul; ne lui laissez pas le temps de reprendre son souf- 
fle. Si vous etes louche, laltes marche arriere et attendez 
de retrouver votre energle maximum pour I'atfronter. Quoi- 
qu'il en sort, HKM est superbe mate trop difficile, meme au 
premier niveau de)a. 




^ ARCADE /ACTION 

REAL GHOSTBUS" 

ACTIVfSION env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: ST 



REAL GHOSTBUSTERS 
GRAPHISME: 62% 
ANIMATION: 53% 
SON: 68% 
INTERET: 69% 



Vou3 vous rappelez surement de I'ambuiance 
super-equipee des chasseurs de fantomes dans la- 
quelle Peter Venkman le charmeur, Egon Spengler le 
scientifique. Ray Stanlz ("occultists. Winston Zeddemore 
le dernier venu, partaient sauver la ville et delivrer la 
charmante Dana Barrett des griftes de Gozer le Gozerien. 
Un peu apres la sortie du film, Activision nous sortait un 
jeu adapts de SOS Fantomes pour nos 8 bits, puis nous 
n'avons plus entendu parler de ces heros modernes 
iusqu'au jour ou Canal Plus se decide a acheter la serie 
The Real Ghostbusters pour la passer sur nos petits 
ecrans. Et c'est le retour des Chasseurs de Fantomes, 
version dessin anime. Le scenario est toujours le meme: 
debarrasser la ville de tous ces etres ectoplasmiques et 
peu ragoutants, a une difference pres, c'est que cette 
tois-ci. ils sont accompagnes d'un fantome qui repond au 
nom de Bouftout (souvenez-vous, le monstre vert qui 
devore n'importe quoi). Done, dans le nouveau jeu d'Ac- 
tivision, vous retrouvez les heros du dessin anime. En fait 
de heros, vous n'en jouez que deux au maximum (2 
joueurs). il s'agit d'un jeu d'arcade du genre Alien 
Syndrome qui se deroulB sur les toils des bailments de 
New-York qui sont envahis d'une multitude d'etres plus 
ou moins bizarroi'des. La seule facon de detruire les 
fantomes est de leur tirer dessus avec un revolver, puis 
d'attirer leur "ame" avec vos Proton Packs. De temps en 
temps, vous trouvez des gadgets du genre Super Power 
ou un Bouttout qui vous aide en tuant tout ce ou'il 
touche. A la fin du niveau, vous vous trouvez face a face 
avec un gardien qui vous delivre une cle si vous le blas- 
lez, afin de continuer au niveau superieur. 



Attention! Ce jeu n'est a acheler que si vous 
etes un fan de Ghostbusters ou si comme moi, 
vous adorez les jeux a deux. C'est pour cette 
~- w i seconde raison que j'aime bien Real 
Ghostbusters, mals II est vral que les graphismes sont tres 
moyetis et que la realisation en elle-meme est loin d'etre 
bonne! En plus, si le premier niveau reste jouable, le jeu 
devient Infernal des le second niveau. Dans le genre, je 
preferais quand meme Alien Syndrome. Done, si vous 
n'avez aucun des deux jeux, achetez Alien Syndrome, 
c'est vralment mleux. Les autres verront.. 





^•^=f7 M* s^te ur > 9 rand fan de Ghostbusters et J'atten- 
',>_•; "--.j dais avec impatience la sortie du soft sur ST 
sans savolr que ce serait une nouvelie version, 
.imals enfln, elle me plait quand meme. Malgre 
, iphlsmes simples et peu travallles pour du 16 bits, 
leal Ghostbusters n'en est pas molns sympalhlque. tl 
s'agit dun jeu d'arcade a scrolling multidlreclionnel avec 

6 lain d obstacles et de monstres pour ne pas s'ennuyer. 
'allleurs, vous ne vous ennuyerez pas car le Jeu est as- 
sez difficile si vous y jouez seul, et c'est a deux joueurs 
qu'll prend tome sa savour (je dials Bouftout). Savez-vous 
qu'il exlsle aussi une version Jeu de Role de Ghostbustei 
{en anglais) ton bien realises. Voila, II ne vous reste plus 
qua vous eclater a cesser du fantome en attendant 
Ghostbusler d'ici la (In de lannee et si vous avez un 
probleme rappelez-vous, telephonez a SOS Fantomes 
(212) 555-2366 x03. 



i'Y Encore une bonne idee, avec ce jeu d'arcade 
~^}v base sur le film, mais a nouveau une realisation 
1 \ decevante. L'animation est quelque peu sac- 
i '* I cadee, et par moment, voire personnage meurl, 
sans que vous comprentez pourquol. C'est assez genant, 
d'autant que les programmers n'ont pas heslie a mettre 
des fantomes part out, et II est difficile de vlsualiser sur 
I'ecran si un fantome ou un piege vous menace ou non. 
L'ldee du jeu en elle-meme est assez amusante, et en 
perseverant beaucoup, vous progresserez dans les 
differents niveaux, mais avec peine et difficulty je le cralns. 




CYBERNOID 2 

HEWSON env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 



Apres la reussite de Cybernoid lannee derniere. il etail 
previsible que soit diffuse un deuxieme volet de ce 
jeu, en ces mois riches en logiciels en tous genres. Vous 
dirigez a nouveau votre vaisseau, a travers un dedal? de 
cavernes, encore plus dangereuses que dans Cybernoid 
1. Les ennemis sont representes soit par differents vais- 
seaux qui sillonnent I'ecran (certains vous tireront des- 
sus), son par des "chenilles" ou des machines en mouve- 
ment (le moindre contact avec elles es1 mortel). soit enfin 
par des canons et autres creatures etranges mais im- 
mobiles. qui ont une puissance de feu impressionante. En 
plus, dans les cavernes, des gouttes d acldes tombent 
des stalagtites, el il vaul mleux eviler de prendre une 
"douche". THeureusement, vous possedez toujours vos ar- 
mes destructrices (touches F1 a F7) qui sont. dans 
I'ordre: tes bombes, les mines a retardement. les ecrans 
prolecteurs (indispensables pour certains niveaux), les 
'bounce-bomb" (elles rebondissenl sur les parots). les mis- 
siles a tete chercheuse (pour detruire les gros ennemis), 
les "smart-bomb" (qui delruisent tous les ennemis a 
I'ecran) et enfin les tracks qui longent les parois des 
cavernes, detruisant les ennemis qu'elles toucnent. Com- 
me vous le voyez, vous disposez d'arguments frappants 
pour traverser ces cavernes, mais vous pourrez en plus 



Le premier elait deja tres bien... le second est 

encore mleux, ce qui n'est pas peu dire! Les 

\ graphismes sont encore plus fouilles, fins, 

Icolores et les decors de londs sont meme 

animes. Cote musique et bruitages, c'est tres bon sur ST 
et superbe sur Amiga. L'animation esl une pure mervellle: 
manier son vaisseau au travers des differents tableaux est 
un vral plaisir. En revanche, certains le trouveront 
peut-etre un peu trop dificlle, car il faut dire que beaucoup 
d'ennemis ont ete rajoutes, mais II en est de mime pour 
les armes disponibles, ators... Dans lensemble, ce logiciel 
est une totale reussite et on se mettrail presque a esperer 
un Irolsfeme episode. 




La version Amiga est W 

! J plus belle que sur ST, a 

ainsi que la musique o 

comme d'habitude. Pas j| 

de version PC yj 



GRAPHISME: 90% 

ANIMATION: 88% 
SON: 86% 




J'avais bien aime Cybernoid, et je dois avouer 

que Cybernoid 2 me parait tout aussi bien. 

- Graph iquement encore plus beau, avec un vais- 

u plus petit a I'ecran mals des effets speciaux 



plus Importants, et avec des armes nouvelles. Cyber 
plalra beaucoup a ceux qui avaient aime le premier! Hew- 
son devient decrement specialists des beaux et bons jeux 
sur nos machines J'ai egatement apprecle la musique du 
jeu, qui est assez chouette. Bref, j'aime, mals s'iis nous 
sortenl un Cybernoid 3, il faudra changer tout de meme 
un peu de style. 




Cybernoid avail ete pour moi un jeu d'arcade for- 
midable, pas tres difficile mais prenant. Son 
grand frere a subi quelques modifications In- 
teressantes. Les sprites sont plus petits, mals 
plus color 6 s, de meme que les decors, toujours aussi ln- 
quieiants. ce qui donne une atmosphere prenanle (impres- 
sion renforcee par la musique) avec en plus une rapidite 
d'animation superleure. Quelques nouvelles armes (pas as- 
sez nombreuses a mon gout) et encore plus d'ennemis 
(trap selon moi), donnent une petite note d'originalite a un 
jeu qui ressemble encore irop a son grand frere. La dtt- 
flculte, par contre, esl beaucoup plus Importante, et si 
vous voulez le frnir, il vous faudra user quelques joysticks. 



trouver un turbo-reacteur, pour accelerer votre vilesse ou 
encore des boules avec des poinles qui tournoieront 
autour de votre vaisseau, le rendanl encore plus puis- 
sant. Facile, alors I Eh, bien, euh, on en reparle dans 
quelques mois I 




ARCADE ACTION 



SCORPIOI 

DIGITAL MAGIC env.250F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Scorpion est un jeu de tir et de plate-formes. Votre 
heros doit parcourir cinq royaumes differents avant de 
liberer la princesse de Scorpia. A chaque niveau, vous 
devrez collecter 16 objets dont certains (bombes. vies 
gratuites, boules de feu, bouclier, etc..) vous aideront a 
vaincre les enormes gardiens qui vous attendent en fin 
de parcours. Vous pouvez explorer en tous sens les 
paysages fabuleux qui se deroulent suivant un scolling 
multidirectionnel. 



l.l.l.l.l.l.l |"->- 




ice qui flash* toui d'abord dans Scorpion, ce 

sont les grephismes de loute beaule; par conlre 

inanimation du personnage principal manque da 

_ Isouplesse, et il y a un bug" qui me chagrlne: 

moment, quand voire bonhomme meurt, II reapparsit a 

lendroR exact ou II avail perdu la vie et bien sur II meurt 
I une seconde tols sans que I'on pulsse Intervenir. Ceci mis 
I a part, Scorpion est un beau jeu assez amusant , 



C'e3t tres beau, on ne peut pas dire le contralre, 
mate II est etrange que, quand on meurt, le per- 
sonnage apparalsse dans le vide, retombe dans 
I'eau, et meurt une nouvelle tois. Mais il ne faut 
pas generallser, cela ne most arrive qu'une fois. Le heros 
est a mon gout nop peu manlable, et les sauts tres peu 
precis. II eut ete preferable que les programmeurs solg- 
nent le maniement et un peu moins I 'apparition des Images 
a I'ecran. Les ennemis sont tres coriaces, et Ton ne va 
pas tres loin durarrt les premiers essais. 



SCORPION 

GRAPHISME: 88% 

ANIMATION: 48% 

SON: 60% 

INTERET: 73% 







Une version ST est a 

prevoir, mais pas de 

version PC. 



DES INFOS 
au jour le 
jour- 
REDACTION 
en direct... 
CONCOURS 

SURPRISES 

SAPRISTI, 

TRES 
BIENTOT 



JUG 



MICRODEAL env.200F 
Systeme: Amiga / ST 



1 ou 2 joueurs 



Jug (une cruche en anglais), c'est un humanofde inter- 
actif de forme cylindrique, compose de titane et 
autres materiaux organiques. II peut modifier sa mor- 
phologie {comme les Transformers} il est charge de 
detruire le virus qui s'est installe au coeur de la pTanete 
Splraeus. Cette derniere est divisee en 4 zones de 4 
secteurs chacune. Oblige de s'introduire dans les parties 
les plus profondes de la planete, Jug doit lutter contre 
son systeme d'immunisation, qui le considere comme un 
corps etranger el hostile. Quelques equipements vitaux 
ont ete parachutes sur sa trajectoire. Trois types d'armes: 
le Plasma (tir puissant, mais lent et peu precis), le Laser 
(moins puissant, mais rapide et qui peut toucher plusieurs 
ennemis en meme temps), la Smart Bomb (detruit tout ce 
qui se trouve sur I'ecran, mais n'est utilisable qu'une 
seuie fois). Au passage, Jug trouvera egalement des 
teleporteurs, pour explorer plus rapidement les zones, des 
cles qui lui permettent de passer au secteur suivant. du 
fuel, etc... Certaines surfaces sont irradiees et provoquent 
une forte consommation de fuel. 
Plus on approche du coeur. et plus la bataille fait rage! 




Volla un Jeu bien etrange de chez Microdeal. Un 
tres beau vehlcule, meme s'll n'est pas tres 
manlable, et une musique qui accompagne le 
jeu pendant tout son deroulement. Heureuse- 
meni. on peut baisser le volume grace a une option. A 
certains endroits de I'ecran, r image s'affolle et on ne saft 
plus tres bien ou Ton est. Les ennemis sont beaucoup 
trop difliciles a elrminer, suremenl a cause du manque de 
man iabi lite. Enfln brat, ce n'est pas vralment un jeu auquel 
je vais jouer tres souvenL 




SLIPSTREAM 

MICRODEAL env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga 



I 




Abord de votre vaisseau interplanetaire, vous devez 
detruire 9 villes. et aneantir dans chacune d'elles le 
cristal qui fait sa force. Les villes sont gardees par des 
avions mitrailleurs. et sur votre chemin se dressent d'im- 
menses buildings a contourner, ou des tunnels qu'il 
faudra traverser. Au debut du jeu, deux options vous sont 
proposees: le choix du temps (normal ou orageux)' et celui 
des missions (dans un ordre normal ou aleatoire). Vous 
n'avez que trois vies, alors faites-en bon usagel 



^ r>. Slip Stream est du style Afterburner; I'avi 

\j\ VU de dos el avance dans des decors en 3 D. 

'[i Les paysages sont corrects, mais les sprites 

I sont vraiment pauvree; le vaisseau est en noir et 

l les buildings qui arrivent sur vous sont redults a 

it de gros rectangles gris. Mats ce qui m'a le plus 

•nee. c'est le manque de maniabilite de lappareil, on dolt 

suvent evrter les obstacfes en se taufllant entre eux, car 

f'avion ne braque pas assez pour les evlter en passant a 

cote. Slip Stream est assez mediocre, compare a tous les 

beaux Jeux de tir qui aortent en ce moment but le marche. 




&> ARCADE /ACT/ON 

DRAGONSCAPE 

SOFTWARE HORIZON env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 



Vous voici transports a une epoque lointaine dans le 
pays enchants de Tuvania. Les 40 objels magiques 
qui assuraient la paix dans ce royaume onl ete vole par 
Kaos. Un ssul habitant accepts de vous aider a retrouver 
ces objets, c'est Garvan le dragon. Vous voila partis tous 
les deux. Vous etes juche sur !e dos du dragon pour par- 
courir les 5 territoires oil sont caches las artifacts a 
retrouver el a remettre en place. Mais les serviteurs de 
Kaos veillent, et lis teront tout pour vous detruire. 
Heureusement le fidele Garvan crachera toutes les flam- 
mes de son corps pour vous defendre. 



Oh qu'll est beau ce jeu! Cetle lols-ci, on a 
remplace le sempiternel vaisseau cosmique par 
un superbe dragon, el au lieu de tirer avec le 
llaser, on erache dss flammes. C'est Ires blen 
lait, et c'est un jeu oil il y a un but, ce qui n'est pas 
toujours le cas dans les jeux oU Ton tire sur tout ce qui 
bouge. Le scrolling est tres fluide, et comme je le disals 
precedemmenl, le graphisme est de tres bonne qualite. En 
plus, ca parte... 
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Quand je vois des jeux tjaches, ca m'attriste! Le 
scenario du style aventure-arcade est Interes- 
sant, le graphisme est correct, et ce n'est pas 
tous les jours qu'on a loccasion de chevaucher 
un dragon. Alors, le hie! C'est que les ooncep- 
de Dragon Scape ne sont pas des joueurs. slnon lis 
ml vita remarque que leur logiciel est injouable. L'ao- 
llon se deroule dans un ecran irop redull pour qu'on 
pulsse voir les ennemis s'approcher, et quand on las 
apercoll, ils vous ont deja pomps una bonne dose d'ener- 
gie. ' C'est blen de reussir un scrolling mullidirecllonnel 
presque parfalt, a condition que ca ne salt pas au detri- 
ment de la jouabilite! A moins de n'avoir beaucoup de 
chance, on perd trop rapidement (cenaines parlies durent 
a peine plus de deux minutes) et II est quaslment Imposs- 
I tile d'altelndre des nivesux eleves. C'est bien dommage, 
' car avec molns de monstres ou plus de vies, ou encore 
■ avec un ecran plus grand, on se serait surement bien 
I amuse. 




Nous attendons la 

version Amiga. Pas de 

version PC prevue. 



DNA WARRIORS 

ARTRONIC env.230F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Si vous connaissez Denaris, Nemesis, vous connaissez 
DNA Warrior! C'est le mem© genre de jeu, sauf que 
le scenario change. Dans ce cas precis, vous devez aider 
I'organisme a se debarrasser des vilaines cellules qui 
I'encombrent. A I'aide d'un vaisseau miniaturise que I'on 
a injecte dans un corps, vous voyagez dans le corps et 
devez collector des cles qui vous ouvrent le passage aux 
autres niveaux. trouver les huit pieces d'ADN. Ouand vous 
reussissez a detruire une vague complete d'ennemis. vous 
avez la possibility d'augmenter les caracteristiques de 
votre vaisseau, tant au niveau de la rapidite qu'au niveau 





^w- 
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■%if- ■ II est probable que si DNA Warrior etatt le seul 

■""-—- du genre sur nos machines, je lui aurals donna 

une note maxi. Malheureusement pour lul, et 

heureusement pour nous, ce jeu se neurte a une 

forte concurrence, et compare par exemple a Denaris, 
teste egalement ce mols-ci, il ne fait pas le poids Lam- 
blance est beaucoup moins bonne: il y a de nombreux 
temps morts enlre tes assauts des ennemis, et ceux-ci 
tondent trop rapidement sur nous, si bien que c'est plus 
une question de stralegie de posilionnement, que de 
reflexes. De plus les bruitages (simpllstes), la musique 
(repetitive) et graphisme (monotone) sont loin d'etre 
irreprochables. Ouand on reprend lidee d'un jeu, on se doit 
une realisation partaite. 



Les jeux de grimpette. on aime ou I'on n'aime pas. Ici, 
vous incarnez un petit mineur qui doit se frayer un 
chemin a travers des grottes dans lesquellfes il y a de 
grosses araignes et d'horribles chauve-souris. Toule ren- 
contre avec un bete ou un champignon est mortelle. 
Vous devez done prendre un baton de dynamite, aller 
jusqu'a un gros tas de pierres qui bloque la sortie, 
deposer I'explosif et partir un peu plus loin afin de ne pas 
vous faire tuer dans I'explosion. Malheureusement pour 
vous, des que vous avez la dynamite, vous devez vous 
depecher, car celle-ci explose des que le decompte arrive 
a zero. Et vous n'avez pas beaucoup de temps, d'autant 
plus que les ennemis rodent sans cesse a cote de vous. 
Comme les chats, vou3 disposer de neuf vies pour aller 
le plus loin. 



m 



DNA WARRIOR 

GRAPHISME: 69% 

ANIMATION: 73% 

SON: 51% 

INTERET: 52% 




C'est pas tres beau, c'est tres difficile, et ca 
prend la idle! Voila ce que Ion pense de ce 
jeu. Le maniement du personnage est tres com- 
plexe, et Ton ne peut pas vraiment contrdler les 
sauts. Lidee est assez bonne, mals jaurals aime un 
graphisme plus soigne. SI le premier niveau est assez 
facile, le second Test moins et au iroisieme. II ne vous 
reste plus beaucoup de vies. J'ai quand meme reussi a 
entr'apercevoir le cinquieme, mais pas longtemps, car une 
lege re Imprecision ma fait atterrir sur un ennemi. Mais je 
vais m'accrocher. Peut-etre verrais-je un jour le sixleme, 
qui saft?.. 



£ 



POTHOLE PETE 

GRAPHISME: 40% 

ANIMATION: 30% 

SON: 25% 

INTERET; 45% 




& ARCADE /ACTION 

DENARIS 

RAINBOW ARTS env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Les savants de Denaris ont cree des machines qui sont 
devenuss si sophisliquees qu'elles n'ont plus besoin 
de I'homme el qu'elles instaurent le regne de la tyrannie. 
Le peuple denarian a essays en vain de detruire ces 
machines. Son seul espoir aujourd'hui. c'est la fuite. A 
borq 1 d'un ptaneur spatial ultra-performant. I'Eagle Fighter 
D5-H75, les Denarians tentenl de se frayer un passage. 

Tandis qu'il se deplace dans la forteresse vers la sortie, 
le D5-H75 peut se relier aux diverses armes et acces- 
soires qu'il renconlre, el ameliorer ainsi sa puissance (tit 
multi-directionnel, accelerateur, laser special, tete cher- 
cheuse, satellite de protection, balle-plasma...). 

On souhaite bonne chance aux Denarians, qui n'ont que 





Denaris tail partie des grands "shoot'em up" du 
moment, au meme litre que Zynaps, Menace, 
R-Type, Les decors et les ennemis sont super- 
bes et les tirs nes spectacuiaires. Le jeu est dif- 
t-ciie, el vous n'avez pas Interel a louper un bonus sinon 
ca devlenl vile tnjouable! Vous vous casserez les dents 
sur certalnes sections, et cela des le premier niveau! Mais 
les as du llr vont se lalre un plaisir de vaincre tous ces 
passages diflteiles. 




SI vous arrivez au boul du premier niveau de 
lenaris, vous pourrez deja en tirer deux con- 
clusions: la premiere, ces) que vous n'etes pas 
si mauvals que ca; la deuxieme, c'est que le 
bouton de tir de voire joystick est resistant. Car on ne 
menage pas ses presslons sur la gachetle; c'est vralment 
du tir a outrance. et ceux qui aiment seront servEs. 
N'oubliez pas de temps en temps qu'il y a une louche 
Pause si vous voulez eviter une cramps de I'index! Encore 
une lois, il Isut regretter la trop grande drfticulle de ce jeu, 
tout comme nombre de ses concurrents {Zynaps, R-type et 
autre Menace). Pourquoi les developpeurs s'obstlnent-lls a 
les faire si dffflciles? S'ils pensent que ca permet d'aug- 
menter la duree du jeu, ils se trompent: car, a mon avis, 
a force de buler irop souvent sur un obstacle, on se lasse 
et on range le jeu dans un tlroir. Heureusement, la, II y a 
les High-scores qui sont enregistres et permettent de 
verifier sa progression! 
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CYBERNAUTS 

KINGSOFT env.150F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Panique en I'an 2080! Les robots d'une galaxie loin- 
taine ont pris possession des plus grandee villas de 
nolie planets. Vous devez liberer les villes a tour de role 
en localisant I'ennemi auquel vous serez confronts dans 
des duels intenses. Tirez sur les grenades avani qu'elles 
n'explosent et sur les robots des qu'ils apparaissent. Ne 
ratez pas les bonus si vous voulez realiser un high-score, 
car certains vous donneront de la vitesse, de I'energis. 
ou vous enleveront du temps; pour changer de niveau, il 
faut survivre jusqu'a ce que la barre-temps arrive a zero. 



Un pur jeu de tir sur clbles. oU II vaut mieux 
avoir la dexterlte de Lucky Luke que ('Intel- 
ligence d'Elnstein! Ca ressemble beaucoup a 

(Prohibition (un jeu d'lnfogrames sur ST), avec 

I'avantage d'elre plus facile, tout du moins aux premiers 
nlveaux. Le graphisme est bon et le scrolling multidlrec- 
tionnel assez flulde. Le de placement du viseur n'est pas 
ires rapide, mais permet toujours d'arriver a temps sur la 




& ARCADi /AC HON 

EVIL GARDEN 

DEMONWARE env.200F 1 a 4 joueurs 
Systems: Amiga 



Si Ton vous dit. Evil Garden, cela ne vous dira sure- 
ment rien, mais si I'on vous dit Centipede ou Mil- 
lipede, la. ca devrait provoquer un declic. En ouil Un des 
Klus grands Hits de chez Atari est arrive sur I'Amiga. 
iche en couleurs. meme peut-etre un peu trop (on n'est 
jamais content) avec la possibility de jouer a quatre. 
simultanement a deux, avec deux souns pour peu que 
vous ; ayez deux souris. Pour ceux qui ne connaissent 
pas, ou ceux qui ont une memoire oefaillante, je vous 
rappelle que vous devez debarrasser un jardin de lous 
les insectes qui I'envahissent. et cela en leur tirant des- 
sus. Si vous parvenez a tenir assez longtemps sans 
qu'une de ces sales betes vous louche, vous accedez au 
niveau suivant, avec des insectes de plus en plus 
nombreux. Votre puissance de feu pourra augmenter si 
vous parvenez a avoir des bonus. 



Ceux qui comme moi ont connu I'ordinateur an 
debut de son essor (NDC: mals c'est qu'il nous 
raconle sa vie!) sont surement un brin nostalgi- 
ques en pensant aux vieux jeux qu'lls ont aban- 
donnas en achetanl les nouvelles generations d or- 
dinateurs, el c'est loujours un plaislr de retrouver un de 
ces vieux jeux sur I'Amiga. Tres joli graph iquement. Evil 
Garden a un atout pour lul: on peut jouer a plusieurs. II 
est toujours enervant d'attendre son tour pour pouvoir 
s'exprimer a I'aide de la souris. J'en veux pour preuve un 
petit jeune ciarcon de ma famille (NDC: mals c'est qu'il 
continue!) qui a du attendre que j'ai passe tous les niveaux 
d'Arkanoid avant de lire sur I'ecran "Get ready Player 2". 




On a eu Millipede sur ST, des dizalnes de Cen- 
tipedes sur tous les micros 6 bits, malntenant 
on a Evil Garden sur Amiga. Et dans le genre. 
J c'est le meilleur! Si ie theme du jardlnier envahl 
oesttoles est un pen vlelllot, icl le jeu est tenement 
qu'on s'y laisse de nouveau prendre. De plus, les 
meilfeurs scores sont sauvegardes. Ators, que " 
de plus? 



EVIL GARDEN 

GRAPHISME: 82% 

ANIMATION: 61% 

SON: 75% 

INTERET; 71% 
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SHUTDOWN 

ATLANTIS env.150F 1 joueur 
Systerne: ST 



Un soldat de commando arme d'un lance-flammes fait 
tondre des robots qui vont et viennent dans les 
couloirs. Son energie et ses munitions sont limitees. 
Un pale remake de Green Beret... 



Le moins qu'on puisse dire, c'est qu'Atlantls 
n'aura pas beaucoup de mal a falre mleux la 
prochalne fois! De qui se moquent-ils? SI ce jeu 
etait destine a les (aire connaitre, alors c'est 
reussi: Je dirals meme qu'lls se sont fait reperer! Shut- 
down est d'une mediocrite aftllgeante. Le graphlsme 
primaire du fond et des robots, le emplacement du person- 
nage, son lance-flammes, la Vitesse supersonlque des as- 
censeurs, I'ecran unitormiment bleu pendant plus d'une 
seconds entre chaque piece traversee, lenorme GAME 
OVER qui commence la partie... j'en passe et des meil- 
leures. Mleux vaut en rlre, si vous n'avez pas achete le 
programme. 

Alors, un conseil: si vous voyez un jeu de chez Atlantis 
chez votre revendeur, evitez-le, ou mieux detmisez-le I (pas 
le revendeur, le jeu!) 




THUNDERWING 



CASCADE env.200F 1 joueur 
Systerne: ST 



. 




Abord de votre vaisseau, vous devez eliminer tous vos 
ennemis voulant detruire le monde. Un scrolling verti- 
cal fait defiler un paysage et des ennemis apparaissent, il 
vous faut done tirer dessus en evitant leurs tirs et aussi 
une collision qui vous serait fatale. Ce jeu n'est pas sans 
rappeler Xevious et d'autres du meme genre, tant par 
son graphisme que par son scenario plus qu'use et 



Dans le siyle Xevious et autres jeux de Mrs ver- 
licaux. II n'est pas franchemenl mauvais. mais 
les decors sont tristounets et beaucoup irop 
sembiables, ce qui engendre rapldement la las- 
L eersn reduit en fait un petit jeu sans personnalite 
lalite. En fail, Thunder Wing vlent apres une mulli- 
logicleis du meme type. 



SHUTDOWM 

GRAPHISME; 20% 

ANIMATION: 15% 

SON: 15% 

INTERET: 08% 



Pas de version Amiga 

ou PC prevue. Tant 

mleux pour eux! 



LA DERNIERE FOLIE DE 
BRITISH TELECOM? 

CE SERA DANS GENERATION 4 
NUMERO 12, AVEC PLEMS 
D'AUTRES PROJETS A SEN 

TAPER LE NOMBRIL AVEC UNE 
PELLE A TARTE! 



r 




*^ THUNDERWING 




GJJAPHISME: 34% 




ANIMATION: 61% 




SON: 42% 




INTERET: 32% 



£> ARCADE /ACT/ON 

PRISON 

CHRYSALIS env.200F 1 joueur 
>me: Amiga / ST 



Altrax, c'est la prison du 22eme siecle: une prison un 
peu specials, si Ton sail qu'il s'agit ni plus ni moins 
que d'une planets toute entiere. ou Ton circule comma on 
veut... au beau milieu de criminels des pires especes, 
prets a vous aneantir a la moindre occasion, et entasses 
la sans le moindre espoir d'evasion. Car pour s'evader, il 
faudrait un vehicule volant; on a bien parle, il y a deux 
ans, d'un vaisseau spatial qui, negligeant les conseils de 
prudence, s'etait ecrase sur Altrax... 

C'est dans cette prison qu'on depose noire malheureux 
heros, Jag Edwards, pourtant lotalement innocenl des 
crimes dont on I'accuse. II n'a au depart aucune arme 
pour se defendre (hormis ses poings et ses pieds) et ce 
n'est qu'en se secouanl energiquement qu'il echappe aux 
mains redoutables des etrangleurs. La nuit est par- 
lieu Here men t meurtriere... 

Aidez Jag a vivre dans ce monde impiloyable. oil tout esl 
danger et Iraitrise, et oil le moindre renseignement 
s'achete a prix d'or. au plus otlrant. 

De tres nombreux ecrans vous attendent, Avec un peu 
de chance et de perseverance, vous arriverez peut-etre a 
retrouver les huit morceaux du vaisseau (blen sur, les 
rumeurs etaient fondees!) qui permettronl a notre ami de 
s'echapper. 




Mol qui prelere les purs jeux d'averrture a ceux 
qui tentent de meter arcade et avenlure, je dois 
avouer que Prison m'a largement surpris, et 
plus particullerement la compagnie Chrysalis dont 
c'esl le premier jeu ! Prison possede des graphismes fins, 
tres agreables, el le challenge est interessant, avec des 
enigmes simples, et une utilisation aisee. Avec son option 
de sauvegarde. Prison semble posseder une duree de vie 
importante, grace a un nombre important de salles! 




PRISON 

GRAPHISME: 81% 

ANIMATION; 72% 

SON: 39% 

INTERET; 86% 



Une version PC vient 

de commencer, metis 

pas de date de sortie 

dejd annoncee. 

Aucune difference 

entre les versions 

Amiga et ST. 





Chrysalis, vous connalssez? Non? eh bien, allez 
chez voire revendeur et achetez Prison, ca vous 
donnera une bonne idee de ce qu'lls savent 
taire! Avec ce jeu, on entre tout de suite dans le 
vH du sujel: on trouve aisement d'abord une carte magnetk 
que, puis une monlre-bracelet (mettez-la a votre poignel) 
indispensable pour mener a blen la quels, car elle permet 
de se reperer dans le temps et de ne pas manquer les 
rendez-vous Importants. On progresse ensuile assez 
raprdement, sans raster bloque comme ceia se produtt si 
souvent dans d'autres jeux. Attention, ca n'esl pas pour 
autant evident, et on rencontre pas mal de pieges a eviier. 
d'ennemis a combattre et d enigmes a resoudre. Mon seul 
regret: des bfuitages vraiment trop succints; mais |e n'en 
tiendrai pas trop rlgueur a Chrysalis car l ambiance est 
tout de meme bien presente. De nombreux ecrans varies 
et tres colores, et un manlemenl facile contribuent au 
plalsir de jouer. Lafssez-vous tenter! 



Yi\ C'est cerlainement un des mellleurs jeux d'ar- 

; '""" cade-avenlure existent. Les puzzles a resoudre 

sont loglques (exemple: pour rentrer dans un 

.night-club il vous laudra une cravate), et les 

debutants comme les joueurs conflrmes s'y amuseront. Ce 
que je trouve genial dans Prison, c'est qu'on ne s'ennule 
paa une seconde; II y a loujours un objet a chercher ou 
des pnsonniers a combattre. Et attention! Les bagarres 
sonl soignees el precises, ce n'esl pas du remplissage de 
scenario! Les decors et les personnages sent superbes, 
Rien nest laisse au hasard; alnsl, on pent sauvegarder 
une parlie en cours, el les messages qui guldent le joueur 
sont disponibles en plusleurs langues (dont le (rancals). 
Mais, metlez-vous tout de meme de certaines traductions 
fantaislstes, exemple: "plug the entry port" (qui permet 
d'ouvrir la porte a I'aide d'une carte magnetlque) a ete 
Douche la porte d entree " ... ce n'est paa tout a 
t cela peut vous indulre en erreur. Mais c'esl 
compare a la richesse et a I'ambiance du jeu. 



LES RELIURES DE 

GENERATION 4 SONT 

ARRTVEES 

Generation 4 sortant maintenant tous les mors, il 
devenait urgent de pouvoir rassembler tous les 
numeros de maniere a n'en perdre ou abimer 
aucun. C'est pourquoi toute la redaction s'est 
mise a fabriquer des reliures pendant des 
semaines et des semaines, ce qui explique notre 
retard ce mois-ci. Cependant, vous allez enfin 
pouvoir disposer de ces superbes reliures d'une 
verte couleur eclatante, frappees au logo de 
Generation 4! Sachez que ces reliures permettent 
de rassembler plus d'un numero, 10 plus 
exactement, et que le prix de la reliure est de 65 
francs, port compris. 




Adressez vos commandes cu 

PRESSIMAGE 

210 rue du Faubourg Saint-Martin 

75010 PARIS 

NOM: 

Prenom: , 

Ariressc: 

Code Postal: Ville: 



& AXCAD£ ACT/O H 

TOM & JERRY 

MAGIC BYTES env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Apres Roger Rabbit et Mickey, ce sont deux autres 
geants du dessin anime, Tom et Jerry, qui ont ete 
pris comme heros pour un software. Vous dirigez Jerry 
{la "gentille" petite souris) dans un monde digne des mail- 
leurs dessins animes. Votre seul souci. manger du 
fromage, encore du Iromage el toujours du fromage. Mais 
voila, comme a son habitude, Tom (le vilain matou) es- 
saye desesperement de vous attraper. Or, a chaque fois 
que vous ramassez du fromage, vous gagnez quelques 
secondes. En effet. le femps est limite, et chaque fois 

3ue Tom vous attrape, vous perdez de precieuses secon- 
es, Comme dans le monde compietement dingue des 
"Cartoons", vous disposez de nombreux moyens pour 
vous debarasser de Tom (vous pouvez I'ecraser avec un 
marteau ou une boule de bowling, j'en passe et des meil- 
leures). II y a bien sur plusieurs niveaux, chacun etant 
graphiquement different du precedent, et entre chaque, 
vous passerez par une phase de bonus, ou il faudra en- 
core ramasser du fromage, et eviter differents obstacles. 




Ah, je relrouve tome la joie de regarder le dessin 
anime en jouant a ce jeu qufpossede une 
musique tres bonne, et des bruitages sympas. 
Quel plaisir que de pouvolr enfin ecraser Tom 
sous une boule de bowling, et de le voir quitter I'ecran a 
plat comme une crepe. Par conlre, si I'ensemble du jeu 
est blen reussi. la maniabillie n'est pas parfalte! 
N'empeche que c'est vraimeni rlgolo! 



Avec une presentation agreable et un theme 
pareil. je pensais deja a ces formidables Toons, 
qui, depuis des decennles hantent nos vies. SI 
I ambiance du dessin anime est assez blen 



Un jeu d'arcade a I'image du dessin anime. avec des 
musiques tout a fait dans I'optique du jeu. Un jeu aussi 
bien pour les jeunes que poui les moins jeunes. 



Apres le succes des adaptations des bandes 
dessinees, les editeurs se sont sans doute dit 
qu'ils pourraient lalre lout aussi bien avec des 
dessins animes. Apres la totale reussite de Bat- 
man, la societe Magic Bytes emboite le pas avec le tres 
celebre Tom et Jerry. Meme si la realisation de ce demler 
est legerement inferieure a cells de Batman, le jeu resie 
Ires prenanl et ce, grace aux graphismes de tres bonne 
qualite, a une animation tres corrects el a des sons et 
musiques bien cholsis. De plus, on retrouve touts ('am- 
biance et I'humour qui ont tant contrlbue au succes de la 
serie. Le pauvre Jerry en vol! vraiment de toutes les 
couleurs. Un soft a mettre entre toutes les grilles' 



_ 



est dommage que le jeu ne soil pas mleux lini. 
graphismes sonl en effet moyens (par contre, lis sonl 
dioles'i et les de placements de Jerry ef de Tom a I'ecran 
ne sont pas tres naturels. Une meflleure animation alnsi 
qu'une plus grande variete dans le jeu auralent ete neces- 
salres pour falre de ce bon soft, quelque chose d'excellenL 





BEAM 




MAGIC BYTES env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Dans ce logiciel, vous dirigez un vaisseau a I'aide du 
joystick dans 27 niveaux d'un monde plein 
d'embuches. II s'agit de relier des points porteurs d'ener- 
gie a I'aide de rayons lasers que vous activerez avec 
voire vaisseau. En plus des traditionnels obstacles que 
constituent les boules. se deplacant dans tous les sens, 
ou les tetes de morts, qu'il est interdit de toucher, il 
faudra maitriser I'inertie de la fusee et surtout la gravite. 
Pour compliquer encore plus la tache, il est impossible de 
toucher les rayons sous peine de destruction immediate. 
II est done necessaire de reflechir afin de ne pas se 
laisser enfermer par ces rayons. Sont egalement presents 
sur I'ecran des symboles donnant des points alors que 
d'autres vous devient de votre route. Pour activer les 



Ce type de jeu, oil il taut plus utiliser son cer- 
veau que ses reflexes, est, dans lidee. assez 
original. II est dommage que I'environnement 
__ (graphismes, animation) ne soit pas d aussi 
bonne facture que la musique, tres blen farte. En effet, les 
couleurs sont fades, et les divers sprites un peu trop 
banals pour rendre ce Jeu agreable a jouer. Un jeu de 
reflexion n'empeche en rlen de beaux graphismes, meme 
si ce n'est pas lelement principal comme dans un jeu 
d'action, c'est toujours un plus pour I'interei du jeu. 



S'il est vrai que ce jeu n'est pas un enter cote 
graphisme, I'idee est origlnale et interessante, 
puisqu'elle apporte un brin de strategle a ce qui 
pourraft sembler de I'arcade pur! Or, le cote 
strategic prend de plus en plus d'importance dans le jeu, et 
apres quelques tableaux, II faul vraiment reflechir avant de 
commencer a jouer, slnon on est tres mal! Moi j'adore! 





J.^'"=^i Moltle arcade, moilie reflexion, ce logiciel semble 

J \l osclller entre ces deux categories sans vraimeni 

les melanger. Ce programme reste Ires con- 

itraste. D'un niveau graphlque correct pour la 

reflexion, II s'avere nettement Insuffisant pour I'arcade. 
Pour les sons, pas de surprise c'esl du classique. Meme 
remarque pour I'anlmation. Personnel lement, je pense que 
le soft serait plus attraciif si, par exemple, le vaisseau avait 
la possibllite de tirer et si son Inertie etalt molns grande. 
En revanche, cole interet, c'est passionnant et on se pique 
vite au Jeu. Si le debut semble facile, la suite se compll- 
que tres rapidement et, a certains moments, II faut vrai- 
ment se creuser la tete pour trouver la solution. Dans Ten- 
semble, un logiciel mitige qu'il convlenl d'essayer avant 
dacbeter. 



rayons, la manoeuvre est fort simple. II faut partir du plot 
qui est de couleur rouge et venir le toucher avec la 
fusee. A ce moment precis, celle-ci devient elle-meme 
rouge. Ella peut alors, en allant toucher un autre plot, le 
colorier de la meme couleur, et ainsi de suite. Meme 
avec la possibility de se deplacer dans 16 directions, la 
partie ne sera pas facile. Sachez aussi qu'entre chaque 
niveau, il faut passer un tableau sans rayons lasers mais 
avec bien d'autres difficultes. Si vous echouez, le 
programme vous renvois au niveau precedent. 



BEAM 


GRAPHISME 


64°/. 


ANIMATION 


83% 


SON 


88% 


INTERET 


: 78% 



!L ARCADE /ACTION 

STORMTROOPER 

CREATION env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 





Stormtrooper vous propose de reveiller le guerrier qui 
sommeille en vous. En effet, le complexe d'extraction 
d'helagenium No TK21 a ete Jnvesti par une horde de 
mercenaires el en haut lieu, on crainl que t'un des plus 
importants geophysiciens dans ce domaine, Tanix Law- 
son, n'ait deserte et change de camp. Representant une 
menace pour I'humanite. ('elimination physique de eel 
homme est necessaire. Pour cette mission, trois anciens 
veterans onl ete choisis, et vous etes I'un d'entre eux. 
Pour mener a bien votre mission, vous serez parachute 
par un chasseur Vstol qui ne vous reprendra qu'une fois 
celle-ci terminee. Une tois sur place, votre progression ne 
sera pas lacite. Vous rencontrerez divers ennemis qu'il 
faul eliminer sans pitie avec votre arme. II sera possible 
d'en changer au cours du jeu en ramassant celles aban- 




-s.u 



Excellent! Ce soft est vraiment bon, sans at- 
teindre tout de meme (excellent Baal, qui etait 
mieux pour les graphismes. Par centre. 
Stormtrooper est plus reussi au niveau du scroll- 
ing et de (animation des personnages! En plus, sans etre 
pourtant ires original, le jeu est prenant et on y rejoue 
souvem. Un bon soft dans le genre. 



donnees par les mercenaires. De meme pour les muni- 
tions. Sachez que si des balles normales suffisent pour 
detruire vos ennemis, il en est autrement pour les robots 
qui necessitent des balles speciales. Une fois en sa pos- 
session, on passe de I'une a I'autre en pressant la barre 
d'espace. Mais ce n'est pas tout, vous devrez aussi 
franchir des faisceaux d'energie. Pour cela, il taut avoir 
auparavant detruit les generateurs. L'action se deroule sur 
16 niveaux et 128 tableaux. Le bout du tunnel est encore 
loin. 




Annonce depuis longtemps, ce logiclel nous ar- 
rive enlin. L'attenle a ete longue mals elle en 
uaiait la peine. Melanl avec bonheur I'arcade et 
la stategie, ce soft qui n'est pas sans rappeter le 
desormals celebre Baal a tout pour plalre. De tres bons 
graphismes, de bons sons, une bonne musique, une 
animation sans faille et beaucoup d'actlon. Toutes ces 
qualttes en font, a n'en pas douter, un hit en puissance. 
Petit reproche quand meme, les couleurs auraient pu etre 
plus nombreuses. Scenario classique, il s'agit du jeu guer- 
rier qui demands de se servlr un peu de sa tete et pas 
seulement de son joystick. En plus des adeptes de ce 
genre de programme, dont je fais partie, Stormtrooper con- 
vlendra sans nul doute a un large public. 




■ w'V Un nouveau jeu d'arcade de qualite vient de sor- 

tir sur le marche avec Stormtrooper. L'amblance 

graphique est excel lente, avec, entre auires, des 

_ sprites possedanl une belle animation. Le jeu en 



lui-meme n'est pas formidablement original, mais il est 
prenant et assez difficile, ce qui le rend encore plus in- 
teressant De plus, II ne s'agit pas exclustvement d'un jeu 
d'actlon ou il faul lirer sans arret, une certalne reflexion 
est necessaire pour comprendre rapidemenl le fonctionne- 
ment des generateurs de champs de force et evlter les en- 
nemis. 



£ 



STORMTROOPER 

GRAPHISME: 81% 

ANIMATION: 88% 

SON: 89% 

INTERET: 87% 



ANDES ATTAC 

LLAMASOFT env.100F 1 joueur 
Systeme: ST 



K 



Les plus ages (ou les plus branches) d'entre vous ont 
du connaftre un des premiers micros existants: le Vic 
20 de chez Commodore; eh bien, Andes Attack a vu le 
jour sur cette machine, et Jeff Minter vient de le readapt- 
er sur ST, Ce jeu est du style Defender (ou Scramble): 
I'ecran scrolls horizontafement. et votre vaisseau 
patrouille le ciel pour proteger les petits lamas restes a 
terrB, des aliens qui cherchent a les kidnapper. Si un 
animal est em porta, vous pouvez intervenir en tirant sur 
I'ennemi. et en recuperant le lama avant qu'il ne s'ecrase 
a terre (NDC: Quand lui etre lache, lul toujours faire ain- 
s!!). II faut apprendre a reconnaitre les aliens, car ils ont 
des caracteristiques differentes, et ne se degomment pas 
tous d'un jet de laser. Andes Attack se joue au clavier 
(pour les tirs) et a la souris pour diriger le vaisseau. Un 
radar en haut de I'ecran vous indique Fes "points chauds" 
de la planete. Les meilleurs scores sont sauvegardes 
automatiquement et un mode entrafnement est disponible. 



Jeff Minter. to plus batweool i 
rev lent sur nos ecrans avec ses animaux 
fetiches. II a remls au gout du jour le vleux An- 
-. .■£!«••» Attack qui, e'il n'a pas la clasee d'un 
R-Type, teste quand meme lies agreable a jouer. Le corv 
Hole sourts-clavler n'est pas evident au debut, mals les [Irs 
soni tres efftcaces et aussi rapldes que le scrolling du 
fond. Les options 'trainer" et la sauvegarde des scores 
ajoutent a I Interet du jeu. Andes Attack n'est pas tres 
beau, et e'est le seul reproche qu'on pufsae lul lalre, mais 



surtout que le prix de ceiut-ct d 





ANDES AnACK 

GRAPHISME: 42%, 

ANIMATION: 82% 

SON: 40% 

INTERET: 68% 




^ ARCADi /AC HON 

VINDICATORS 

DOMARK env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: ST 



Vindicators esl I'adaptation d'un jeu d'arcade de Ten- 
gen, la filiale Atari s'occupant des jeux do cafe, tout 
comma I 'etaient Blasteroids ou Road Blaster! 
Dans Vindicators, chaque ioueur commands un char dans 
un monde futurists, envahi d'ennemis divers. Lbs tableaux 
scrollenl dans lous les sens, meme s'ils sont beaucoup 
plus longs que larges. Le but du jeu est de progresser de 
tableau en tableau, et pour cela, il faut a chaque niveau 
trouver une cle, qui permet d'ouvrir I'une des deux portes 
en fin de parcours. Bien sur, tout ceci est loin d'etre 
simple, deja au niveau du maniement, tant votre tank est 
un engin complexe. En plus, vous allez croiser de 
nombreux ennemis. En dehors des nombreux types de 
tanks ennemis, vous affronterez egalement des 
soucoupes volantes, des tourelles plus ou moins bien 
protegees, el j'en passe. II y a biBn sur des obstacles 
sous formes de murs, faisant parlois d'un tableau un 
veritable labyrinths. Evitez aussi les mines, les champs 
d'energie, et camassez le plus possible d'etoiles. En effet. 
entre deux nlveaux, selon le nombre d'etoiles que vous 
avez pris, vous pourrez vous acheter des armes. protec- 
tions, missiles, ou encore de I'energiel Lorsque I'on joue 
a deux, il faut done collaborer mais aussi faire attention a 
ce que votre coequipier ne vous vole pas toutes les 
etoilesl De temps en temps, vous participerez a des 
phases de bonus ou il faut sortir d'une piece dont les 
portes de sortie s'ouvrent et se ferment aleatoirement. 
apres avoir ramasse le plus de bonus possible. C'est 
eprouvanti 





Je dols avouer que j'ai passe bien des heures 
sur la version arcade de ce jeu, et je suls done 
apte a vous dire que I'adaptation pour ST est 
d'un excellent niveau. Les graphlsmes sont tres 
proches de larcade (les explosions sont les memes!), le 
scrolling est bon, et I'on peut toujours jouer a deux, ce qui 
est fantasttque! Brel, Vindicators est un jeu d'arcade com- 
me je les aime, et pour ce premier jeu Domark sous le 
label Tengen, je dols dire que ca commence en fanfare ! 
Vtvement Xybots, Toobin et les autres! 





J Les Jeux ou I'on peut Jouer 
'■■ a deux slmuttanement sont 
parml mea favorls, et ce 

1 mois-ci, entre Dragon Nlnja 

et Vindicators, on peut dire que je 
suls gate. L'adaptation est excellente, 
et on retrouve meme les explications 
qui parsement le jeu, au fur et a 
inesure que de nouveaux ennemis 
apparaissent. Bien qu'assez com- 
' plexe, ce jeu est excellent car I'on 
| progress© a tous les coups, et dleu 
I salt s'll y a un grand nombre de 
nlveaux I 




C'esl Incroyable! On retrouve lous les ei 
I'orlglnal, y comprls les ecrans de presentation, 
ceux de bonus el celul ou I'on choisit des ar- 
mes speciales. D'ailleurs, II est important de 
rioter que lous les bonus, armes el tableaux sont exacle- 
ment comme dans larcade. Une excellente realisation pour 
un jeu super- interessanl a deux, un peu moins kwsqu'on 









^ VINDICATORS 




GRAPHISME: 90% 




ANIMATION: 92% 




SON: 87% 




1NTERET: 93% 



La version Amiga 

sortlra tres blentot. Par 

conlre, pas de version 

PC prevue. 



& ARCADF/ACTION 

BOMB FUSION 

MASTERTRONIC env.150F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Un commando de terroristes a place des bombes dans 
una usine de traitement de combustible nucleaire. lis 
ont egalement detraque le systeme qui controls 
I'achominement des capsules de fuel vers leur bofte 
d'emballage. Vous devez desamorcer les bombes (elles se 
reamorcent souvent d'alles-memes) et recuperer au pas- 
sage les capsules pour les deposer dans la botte. Une 
grosse boule radioactive vous gene dans vos manoeuv- 
res; II faut absolument evlter son contact. Plus vous irez 
vite, plus votre prime sera grosse! 




— * J'aknals blen Bomb Jack: Bomb Fusion Ml Ml 
derive, avec quetques variants, comme lea cap- 
sules a ranger dans une boite. Mais It n's pas la 
clasae de son ancetre, II lul manque les bonus 
font le charme de Bomb Jack. Bomb Fusion ne me 
vraiment accrochee, peut-etre en ralson de sa con- 
ion graphlque. Ne demandons tout de meme pas Is 
«: cest un Jeu vendu a un prlx ralsonnabls, et la 
realisation est en rapport avec le prlx. 




La premiere Impression que J'al ressentie est 
celle d'une grande confusion. Tout comme dans 
Bomb Jack, I'auteur du programme a juge bon 

I d'agrementer le graphisme d une Image digltallsee 

en toile de fond, ce qui, a mon avis, ne s'lmposalt pas. 
Pour chaque tableau, on a besoln de quelques secondes 
avant de se famiHarlser avec les lleux. Cecl etant, je trouve 
ce jeu excellent, peut-etre meme meilleur que le fameux 
Bomb Jack. II ne pose pas de problemes insurmontables 
au niveau de la tactlque, et le emplacement du personnage 
est tres agreable. On passe rapidement les premiers 
nfveaux, I'lnteret etant daglr vrte pour ramasser un maxi- 
mum de points de bonus. 




BOMB FUSION 

GRAPHISME: 53% 

ANIMATION: 68% 

SON: 60% 

INTERET: 65% 



Pas do version prevue 
pour ST ou PC. 



SAPRISTI, TRES BIENTOT 3615 GEN4! 



DES PRIX ! 



Avec cliaque 
configuration 

520 ST 

X040 ST 

520 STM 

520 STC 

X040 STM 

1040 STO 




OU DES CADEAUX ! 




saw 

/Froslbyte 
/ Blood fever 
Second's Out 
1 jeu Psygnosis * 

I boite de disquelte 

Paquet Cadeau 2 




Deflektor 

3D Galax /North Star 
Maitre de rUniven 
1 jeu Psygnosis * 

1 boile de disquelte 

Paquet Cadeau 3 



(trailement de leate) 
1 jeu Psygnosis * 
1 manette de jeu 
1 boite de diaquette 

Paquet Cadeau 4 



larbariart (Palace) 
Crazy Cars 
Wizzball/ Rampage 
Enduro Racen 
jeu Psygnosis * 
I manette de jeu 
boile de disquelte 

Paquet Cadeau 5 



Tenruipods 

Barium an 

Obliterator 

1 manette de jeu 

I boite de disquelle 

Paquet Cadeau 6 



m choix Barbarian. Obliterator ou Terrorpods. Lam 
tuspouvtz remplacer les 3 derniers articles (disqueti 



uinetle et jeu Psygno 



te d micro-switches. Valeur de chaque paquet cadeau: 6001700 F 
s) par un track ball . 



Conditions de Vente 



- Les offres sont valables jusqu'au 
31/04/89 et peut etre apres / 

- 3 nns d'expirience sur ST 

• Pas de dimos sur lesjeux des Paqu 
Cadeaux fits ont tous ite" analysis am 
les 5 premiers nume'ros de Gtntration 

- Tons credits possibles 

- Reprise 520 ou 1040 
pour achat Mega ST 

• Sendee technique sur place, 

dipannage immidiat. 

_ reux piriphiriques disi 

d des prix MICRO VIDE 

- Prix et disponibiliti peuvent etre 
diffirents dans le magasin de Bruxetles, 

renseignez vous .' 



MICRO V/IOi 

la passion d'un spicialiste, la puiss 



PARIS 

Loiairs: 8, rue de Valenciennes 73010 Paria 

« 40.37.92.75/40.34.97.80 + 

Professionnel: 135, rue du fbg Si- Denis 750 10 Paris 

» 40.37.09.21 

Metro: Gare de fEst / Gate du Nord 



■a 56.44.47.70 



37000 Toura 
» 47.05.7BJ0 



PERPIGNAN 

8. avenue de 

Grande Brctagne 
66000 Perpignan 

» 68 34 2440 



w 91.94.13.20 



w 72,27.14.74 



■ 61.62.55.55 



BELGIQUE 



» 02/648 9074 



VENTE PAR C0RRESP0NDANCE 



tr tr 9 9 « 



Cheque a la commande ou carte bleue 



DE TRES NOMBREUSES 
EXCLUSIUITEK 
A LA CARTE ... 




LECTEUR 3'5 
DOUBLE FACE 

pour 520 STF 

Faible consummation 
(a integrer) 

890 F 

(pose 150 F) 
Face avant 25mmm 


LECTEUR 5'25 

(sans boitier, ni 
alimentation) 

multiformat pour 
tout ATARI ST 

(disquettes PC ou ST) 

990 F 


NOUVEAU ! 

LECTEUR 5'25 

complet 

(boitier + alimentation) 

multiformat pour 
tout ATARI ST 

(disquettes PC ou ST) 

1490 F 


BUTTER 
290 F 

(pose 200 F) 


EXTENSION 

POUR AMENER 

un 520 ST 

a un MEGA 

NX. 

(pose 200 F) 


CLAVIER 
DETACHABLE 

pour 520 et 1040 

1190 F 

(Clavier type Mega ST) 


SELECTEUR 
de DRIVE 

290 F 

SELECTEUR 
de MONITEUR 

290 F 


Imprimante 

135cps NLQ 

Mannesman MT80 

1790 F 

PR0M0 


SOURIS 

390 F 

TRACKBALL 

34SF 

DISQUETTES 
3'5 TDK 

9 1 (par 100) 


HOUSSES 

520/1040 
Moniteurs 

CABLES 

Parallcle / Serie 
Midi / Minitel 
Null Modem 

Sur mesure: N.C. 


Toutes nos extensions ou modifications 
s'effectuent sous huit heures. 

REPARATIONS 

Nous reparons tout materiel ATARI: 

Achete" chez nous ou non. Particulier ou revendeur. 

Devis sous huit heures. 

Hore Garantie ou sous garantie (*). 

w (1)40.34.97.80 

(*)Payant si 1'appareii n'a pas 6\6 achete" chez nous 




SI V0US PENSIEZ 

FAIRE DES ECONOMIES 

CE MOISGI 

C'ESTRATE !!! 



YAMAHA 



a 
choisi 



MIC-i 



en vedette ce mois-ci, le 

Le PortaSound 
PSS-480 



Un orcheslre complet 

synthe multi-umbral, 100 instruments preselectionnes 

boite a rythme (100 ptesets), interface MIDI 

PRIX PROMO: PSS J180 + Music Construction SET 

2490 F TIC 



Commodore 

AMIGA 500 

+ 

Deluxe Paint II 
et 2 Jeux 

3990F TTC 



Nombreux autres articles an stock 

Garantie et support MICRO VIDEO 

Conditions de paiemenl possibles 

Consultez nous 



LECTEUR DE 

DISQUE 

EXTERNE 

DOUBLE FACE 

POUR ATARI ST 

990 F TTC 

POUR AMIGA 

990 F TTC 



V/IOE 

la passion d'un specialist, la puissance d'une chaine. 



MICi 



PARIS 

Lasiis: 8, rue de Valenciennel 75010 Paris 

• 40.37.92.75 / 4O.34.97.80 + 

Professicnnd; 135,ruedu fbg St-Deni* 750.0P.ris 

» 40.37.09.21 

Metro: Gsre dc 1'Esl /Gire du Nord 



■a 56.44.47.70 



v 68 34 24 40 



MARSEILLE 



LYON 

1l.12cou.rs 

Arisiide Briind 
69300 Ciluin 

» 72.27.14.74 



BELGIQUE 

1. rue Dons 
1050 Braxellci 

•r 02/648 9074 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 



!f Vf i 



Cheque a la commande ou carte bleue 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 



'ttirvvvvvv 



Cheque a la commande ou carte Weue 



HUSTLER 

HI-TECH env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: ST 

C'est un billard americain avec 7 boules, donl 1 blanche 
qui sert a (rapper les autres, de differentes couleurs 
et numerotees de 1 a 6. La table a six trous, trois dans 
chaque longueur. On pent jouer soul ou a deux. 

Seul. I'adversaire. c'esl la temps: limite. Trois options: 

1) entrer les boules dans n'importe quel trou et n'importe 
quel ordre. 

2i les boules sont rentrees par ordre de numero. 

3) les trous sont numerotes et recevront la boule qui leur 
correspond. 

A deux, pas de temps limite; il y a egalement 3 options: 

1) les trous sont numerotes et recoivent la boule qui cor- 
respond. 

2) a chaque joueur sont attributes 3 boules de meme 
couleur qu'il devra rentrer avant I'adversaire. 

3) le joueur 1 entre les boules par ordre croissant de 
numero. tandis que I'autre respecters I'ordre decroissant. 

On se sert du Joystick ou du clavier. Les meilleurs scores 
sont sauvegardes quand on joue seul. 





lez-vous que Je vous dlse? Je n"al absolu- 
it aucune chance de devenir la doublure de 
aul Newman dans I'Amaqueur II (NDC: II te 
tail un leu pour le comprendre?). Les rappels, 
autres retros, bonjour! Non. decldement le bil- 
est pas mon true. Cecl drt, j'aime bien ca, le bil- 
lard sur ordinateur, Hustler n'esl pas le mellleur que J'al 
connu: graphlquement, II est a peine mleux que ceux des 
hult bits. Quant aux bruitages, its sont pour le molns fan- 
talslstes, et on a ['Impression que les boules sont en 
caoutchouc Les rebonds semblent corrects au niveau de la 
direction, mais la gestlon des vitesses des boules apres les 
chocs est assez douleuse. Le plre, c'est le deplacement 
de la mire de vises: au joystick, c'est n'importe quo); au 
clavier, c'est plutot faslidieux. II aurait pourtant ete facile 
de trouver plus simple et aussl etfteace. 



^O'O^ HUSTLER 


GRAPHISME: 45% 


ANIMATION: 50% 


SON: 25% 


INTERET: 51% 




RINGSIDE 

GGC giiv.250F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga / ST 




e suppose que tout le monde sail que la France est 
dans une bonne passe en ce qui concerne la boxe, 
et que nous en sommes a notre troisieme champion du 
monde en peu de temps. Alors pourquoi ne seriez-vous 
pas le prochain? Ringside peut vous permettre de vous 
entrainer, de travailler vos coups pour les ameliorer, ou 
bien d'atfronter les meilleurs boxeurs. Un grand nombre 
d'options dans ce jeu, ainsi qu'une grande recherche du 
detail. Vous pourrez voir apparaftre a I'ecran une char- 
mante jeune fille tres appetissante brandissant un pan- 
neau indiquant le numero du round, et durant les instants 
de repos, vous devrez soigner voire poulain en lui faisant 
du vent. 



Ah! si I'animalion avail ete a la hauteur du teste! 
Car on peut dire que les developpeurs n'ont pas 
menage leurs efforts, bien au contralre. Cette 
> ^ ! l ahuiiation de boxe a ete soigneusement realisee: 
piusleurs options (creation de son boxeur, choix du spar- 
ring partner...), des adversaires a la mesure de vos pos- 
sibilttes, de belles images (comme la premiere presenta- 
tion, ou les temps de repos entre les rounds), ainsi que 
d'autres (dees, reprises pour certalnes aux teux sur con- 
soles (le (ait par exemple d'eventer le boxeur pendant le 
repos pour lui donner des forces). Malheureusement le 
principal manque: la qua lite d'animation. Les adversaires 
sont beaucoup trop statlques. La boxe est pourtant un 
sport ou Ton se deplace enormement el ou le jeu de Jam- 
bes compie autant que le punch! 



^=^ RINGSIDE 

GRAPHISME: 72% 

ANIMATION: 39% 

SON: 52% 

INTERET: 61% 




STEVE DAVIS WORLD 
SNOOKER 



CDS env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga / ST 



Plutot qu'un bete billard, je dirais que Steve Davis 
Snoooker (SDWS) est en fait une anthologie du bil- 
lard. En effet, vous avez le choix entre le Snooker 10 
boules, le snooker 15 boules, le billard americain, le fail- 



laid < 



glais 



t enfin le billard (rancais. Pour ceu: 



connaissent pas du tout ce "sport , 
que pour vous, le billard signifie 



qui r 



vous allez me dire 
boule a 
'aide' d'une canne pour rentrer la boule dans un trou. Pas 
du toutl Suivant I'epreuve choisie, vous ne devrez toucher 

3ue certaines boules, toucher un certain nombre de ban- 
es (bords du plateau) avant de la rentrer dans un trou. 
rentrer les boules dans un trou suivant un ordre precis, 
etc... Si vous n'y connaissez rien. pas de panique, le 
manuel et le mode Demo vous permettront de com- 
prendre les variantes des nombreux ieux. Au premier 
abord drfficiles, les regies des difierents billards sont en 
lait rapidement assimilables. Pour jouer un coup, vous 
pouvez donner de I'effet (en frappant ia boule sur un 
cote), regler ia puissance, positionner la queue. Vous 
pouvez jouer contre I'ordinateur ou a deux, avec le choix 
entre six niveaux de ditficulte. Un soft tres complet. 



j --J,Les simulations de billard sur ST et Amiga sont 
' rates mais les seules qui existent sont generale- 
,ment de bonne qualtte, je prends pour exemple 
■J i Billard Simulator qui est vralment fantastlque. 
Mais je suls la pour vous donner mon avis sur Steve 
Davis World Snooker, te premier simulateur de snooker. 
Eh bien |e n'en pense que du bien (el meme plus) meme 
si je ne sals pas jouer au snooker (heureusement que 
I'Exploraleur Branque m'a donne quelques trues pour ap- 
prendre) mais ce nest pas si grave que ca car II y a une 
tonne d'options de jeux (de billards) drfferents dont le clas- 
sique billard americain. Je trouve que ce dernier est le 

Elus sympathlque car il ne vous suffrt pas de rentrer les 
oules dans les trous, vous devez au debut de voire tour 
montrer quelle boule va dans quel trou, ce qui vous per- 
met de vralment vous ameltorer au bllfard. Un dernier point 
imponant el bienvenu: vous ne jouez pas seul (si vous le 
voulez) mais contre I'ordinateur (qui est assez fort), a tour 
de rdle. _____ 





J'adore le snooker, et je suis bien heureux 
d'avolr enfin une adaptation pour ST de Steve 
Davis Snooker, un simulateur de snooker qui 
existait deja sur 8 bits et avec lequel je 
m'eclatais deja. En plus, ici, il y a des tonnes de ieux 
difierents, ce qui est encore mieux. L 'ordinateur Joue 
toujours aussl bien, meme a bas niveau, mais au moins 
ca motive! II ne manque a ce jeu qu'une option de vue en 
3D pour etre genial, mals II est deja excellent comme 



'i jplante, comme le prouve ce ou plutot ces bll- 
tJL H arris. Tres bonne idee que de reunlr toutes les 
variantes (ou presque) du billard en un seul logiclel. Encore 
mieux quand la realisation est dun tres bon niveau comme 
c'est le cas pour ce soft. Jusqu'a present, les billards 
adaptes etaient le billard francais ou le billard americain, el 
pas le Snooker, mais desorrriais cette lacune est comblee. 
Comble, vous le serez surement si vous deckjez de vous 
acheter ce soft En plus, peut-etre vous declderez-vous a 
essayer ensuite vos talents sur un vral billard, favorisant 
par la le developpemenl dun spoil qui resle malheureuse- 
ment dans I'ombre. ^^_ 



Pio- 



GRAPHISME: 55% 

ANIMATION: 83% 

SON : 86% 

INTERET: 93% 





La socieie Epyx revienl aux sources avec 
beaucoup de bonheur. On retrouve enlin la 
meme jole que sur Summer ou Winter Games. 
Dans celuhci. Epyx va plus loin. Graphiquement, 
rien a dire c'est superbe avec une presentation qui vaul le 
coup d'oeil. Chaque discipline beneflcie dune realisation 
remarquable. Au niveau des sons, le PC reste fldele a 
lul-meme, c'est-a-dlre assez minable mals la. il n'y a rien 
a faire. A noter I'humour omnipresent pendant les 
epreuves. Cole dfltlculte, tout reside non pas dans les 
epreuves elles-memes mais plutot dans la documentation 
tres fournle et tres complexe. Abordons malntenant le 
point essentlel dun tel programme : f'animation. La encore 
rien a dire, elle esl superbe! The Games Summer EdHion 
constitue sans doute le mellleur fen de sport dlsponlble a 
i'heure acluelle sur PC. A conselller a toust 




FACE OFF 



ANCO env.150F 
Systeme: ST 



1 ou 2 joueurs 



■ 



Voici une simulation de hockey dans un style assez 
habituell lei, le terrain est vu du dessus et scrolle 
verticalement selon les mouvements du palet. Vous 
dirigez automatiquement le joueur le plus pres du palet. 
et vous pouvez faire des passes, tirer vers les cages et 
meme elaborer des tactiques d'attaque I 




mm. 



<D €> 





Apres la malediction des footballs, void celle des 
simulations de hockey sur glace. Jusqu'a ce 
jour ratee, ce n'est pas Face Oft qui va relever 
le niveau. Graphismes lamentables, son tres 
moyen, lenteur incroyable et manque d'action caracienseni 
ce soft qui frole la catastrophe. Pourtant, Anco nous 
prepare un excellent football, mais visiblemeni, ce ne sont 
pas les meme programmeurs qui se sont occupes de 
Face Off. Oommage! 



FACE OFF 


11 




3Q® 




W^=* FACE OFF 


GRAPHISME 


31% 


ANIMATION 


17% 


SON 


18% 


INTERET: 


20%, 



Pas de version Amiga 
OU PC prevue. 



GAMES SUMMER ED 



EPYX env.250F 1 a 8 joueurs 
Systeme: PC 



Epyx vous convle une nouvelle lois aux jeux olympi- 
ques d'ete. Vous devtez prouver votre valeur sur huil 
epreuves. Possibility vous est donnee de vous entrainer 
ou de vous lancet corps et ame dans la competition. 
Pour la premiere discipline, le velo, il s'agit de bien coor- 
donner ses mouvements sur les touches pour arriver le 

Siremier. Pour le plongeon. votre but est de reussir des 
igures plus ou moins imposees. Vous pourrez tegler le 
rebond de la planche en fonction de vos choix. Vos pres- 
tations seront notees telles qu'elles doivent I'etre, 
e'est-a-dire severement. Concemant les barres paralleles, 
le timing tient une place primordiale. II en est de meme 
pour le lancer du marteau. la moindre hesitation s'averant 
tatale. En revanche, pour I'epreuve du tir a I'arc, c'est la 
vitesse et la precision qui primeront. alors que les an- 
neaux demandent de connaitre le bon enchainement des 
touches. Pour le saut a la perche. toutes les differentes 
qualites requises ci-dessus sont indispensables. Et enlin. 
la derniere epreuve, qui est le 400 metres haies, res- 
semble a un veritable marathon. Comme vous pouvez le 
constater. The Games Summer Edition demande des 
qualites aussi variees que nombreuses. Sachez que Ton 
peut y jouer au joystick ou au clavier. Entramez-vous en 
revant a Barcelone... 





SI les demlers jeux Epyx (Games Winter Edition 
et California Games) ne m'avaient que moyen nc- 
ment plu, Games Summer Edition s'impose 

comme le meilleur des Games sortl de chez 

Epyx depuls Summer Games 2. Surtout amusant lorsqu'on 
joue a plusieuts, le |eu beneficie dune presentation super- 
be, avec des vues animees du stade en trois dimensions 
lotalement Incroyables! En plus, les jeux sont nombreux et 
varies, et certains d'entre-eux sont tres techniques, 
pulsqu'll y a plus d'une page de schema pour expliquer. 
par exemple, les banes asymetriques ou les anneaux! 





Nous ellons habitues aux Summer Games, 
Winter Games et autres Decathlon sur miero-or- 
dlnateur, mais alors, dans le genre "on peut 
faire mieux que Fes aulres", champion! Epyx. Les 
8 epreuves sont bien realisees et les graphismes assez 
jolis, les dlfferents mouvements et figures eiant tres bien 
rendus (II faut cependant un enlrainement assez pousse, 
car les comblnaisons de touches sont nombreuses). En 
plus, les effets de zooms qui parse men t le leu sont re el I e- 
ment impresaionanls, (ant par leur rapidite que par leur 
fluldite et leur reallsme, et c'est un veritable pldisir que de 
panlclper de cetle maniere aux jeux olympiques de Seoul 
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JEUX 



RUN THE GAUNTLET 

OCEAN env.200F 1 a 4 joueurs 
Systeme: Amiga / ST 



Tire d'une emission du genre Jeux sans Frontieres 
prisee en Grande-Bretagne, Run the Gauntlet est 
serie de trois sprsuves tirees au sort parmi neut auties. II 
s'agit d'une simulation sportive avec plus d'arcade que de 
simulation, dans le genre Summer Games. Au niveau des 
epreuves, vous avez le choix entre des courses sur I'eau 
en bateaux ou en canots. sur terre en voitures ou bien 
en motos {il y a plusieurs sortes de courses 4X4 avec des 
voitures differentes) et enfin des courses d'endurance (a 
pied) dans le genre parcours du comballant. Bref, une 
debauche de sports tres divers. Votre but est de vous 
taire selectionner pour gagner le Gauntlet qui fera de 
vous le champion de I'annee. Le circuit des vehicules ter- 
restres est du style de ceux de Super Sprint, mais en 
plusieurs ecrans avec un radar en haul a gauche afin de 
suivre non seulement votre progression mais aussi celle 
des concurrents. II en est de meme pour les autres 
sports, sauf que seul le circuit change. Atin de gagner 
une epreuve. il faut faire trois lois le lour du circuit et ar- 
river le premier. Le reste est une question de 
chronometre. Bonne chance! 





Certes I'idee est bonne, car regrouper plusieurs 
jeux du meme type dans un meme soil elalt 
judicleux! Mais voila, a trop vouloir se res- 
sembler, les dits jeux finissent par devenir 
el done lassants. II en est de meme pour la 
. Dun jeu a I'autre, on retrouve les memes sons 
el le meme genre de graphismes, assez bons au 
demeurant. En revanche, il en est tout autrement de 
I animation assez lenle et peu Ituide El ce ne son! pas les 
images dlgitalisees qui apparalssenl entre chaque epreuve 
qui vonl rallraper le lout. En conclusion, II s'agit d'un 
logiciel sans verKables points laibles mais egalement sans 
points forts. Un soft sans saveur, en somme. 



Pas de difference 

entre les versions 

Amiga et ST. Pas de 

l PC annoncee. 



ials! sympa. Le (alt de concourlr dans trots 
nrves sur neul n est pas mis en cause, mais 
lorsque I ordlnateur vous fait jouer a trois 
epreuves de voitures avec le meme terrain c'esl 
meme assez barbant. A part ce petit problems, le 
assez (oil au niveau des graphismes et agreable 
pour ce qui est du manlement des bolides (une tots que 
vous avez ptge le coup}. Je suis assez curieux de voir ce 
que cela donne en realtte car II parail que Run the 
Gauntlet esi lire d'une emission ires regarded crtez les 
md-Bretons; enlln, a defaut de television par satellite, 
s pouvez toujours particlper a ce "sport par I'lnter- 
ilalre de votre ST. En bref, rlen de particulter pour Run 
Gauntlet, II s'agit d'un soft moyen qui vous fera passer 
petit moment de detente, mats n'en attend©* rlen de 




Votci un jeu assez reussl venant tout droit de 
Ichez Ocean. Les epreuves sont varlees el bien 
realisees, les meilleures etant tout de meme cei- 
lles se passant sur terre, comma les courses de 
qui sont excellent.es et valent a elles seules I'ac- 
qulsttlon du jeu. II est dommage que Ton ne puisse pas 
jouer a deux ou plus srmultanement, car, a plusieurs, vous 
devez attendre trop longtemps votre tour pour vous 
amuser vraiment, Cependant, seul, le jeu est vraiment 
prenant, et assez difficile pour conserver une duree de vie 
importante. 




^RUN THE GAUNTLET 


GRAPHISME 


77% 


ANIMATION 


81% 


SON 


84% 


INTERET 


82% 



GENERATION 4 vous propose la critique de l'lnlejjrallle des Jeux ATARI ST el AMIGA. 
Des tas d'excluslvites, des torrents de photos, des cascades de couleurs. Un monument t 
X.ES JEUX ST ET AJVXICiA OINTT IDEJA XJ1STE: BIBL-E; CONSBRVBZ 



Generation 4 nl 

GUIDE DE TOUS LES JEUX 

EUITES EN 1987 ST ET AMIGA 

Action, sports, simulation, 

aventure, £duca!lfs, sodctc. 

Plus de 2S0 Jeux 

a la moullncttc 



Generation 4 N* 5 
Amiga Graphtque - P.C.S 
Londres - Starglider 2 • 
Previews: Thunderblade - 

Weird Dream - 1943 - 
Powerdrome - Barbarian 2 
Slargoose - Synax Terror... 



Generation A n2 

ouvcaux Jeux- Les projets 

! 48 cditeura- Toub lea 

logldcls AMIGA- UsUng baste 

AMIGA- Le top Gen- Le poster 

OblHerator- EduslTs- Petlts 

budgets- Malos... 



Generation 4 N" 6 
Dossier Amiga - Jeux de 
roles - Conversions Images: 
AmJga-ST. ST-Amtga - 
Previews: Foft. R-Type. 
Pac-Manla. Tcchnocop, 
GaJdregons Domain... 



Generation 4 d3 

Plus de lDOpagcs de tests 

lmplacnbles- 50 projets 

infcmauK - rintcrvtcw dc Steve 

BAK- Photos excluslves de 
Predator, Iron lord, Buggy boy. 

Impossible mission 2- 
Obllterator- 164 pages coulcur 



Generation 4 N* 7 

Jeux d'arcades - Interview 

de Loisel - Operation Wolf - 

Previews: Les portes du 

temps, Vroom, MauplfJ 

Island. Craw Cars 11. 

Barbarian II, Explora II.. 



Generation 4 n 4 

La numdrieatkn d'imapes 

Dossier graph ique Amiga 

Toub lea nouveaux jeux 

EXPLORA: Le choc 1 

Gauntlet 13, Mickey mouse ... 

Digiuiliser !cb Images 



GENERATION 4 

vaut 35 frs., les numeros 

2, 3 et 4 valent 25 frs., 

les 4 numeros valent 100 frs. 



L'ENCYCLOPEDIE DU ST 

ST MAG 1 et ST MAG 2 sont epuises.Pas de reedltlon en vue pour le moment Le numftro 3 sera blentot 6puise. 

Pour les autres, on n'en manque pas. Faute de place, nous n'avons pas mentionne l'ejdstencc 

des n" 3 a 1 d' ST Magazine, mais ces demlers sont loujours disponibles a la Boullque de Presslmage. 

LE ST A DICJA XJP*E HISTOIRE; CONSERVEZ t-A.. 






ST MAG 11 ^ 

ST Rplay - Becker Text - 
Aladin -Dossier listings ■ 

Interruptions • 

Anamorphoses a miroir - 

y ^ GFA, PAO, Gem. ^ 

f ST MAG 15 N 

lignum - Comdex - ZZ 2D - 
Twist - Scanner Canon 
- Cfa Objet - Athena II - 

Creation Musicals - 

Les jeux del'annee - 

7 Trnitements 

de textesft laloupe. J 

f ST MAO 19 "\ 

Superbase Pro - 

Hanovre Pro 24 3.0 - 

Les genlocks Athena ST 

Movtevic-He - Le trnnsputeur 

■ Imperate! • MT 32 Designei 

• Lea technobandits • 
^ Stad - Gfo ou Omikron 1 J 



ST MAG 12 

Une dr6Te d'afTaire - 

Profimat - Pro Sound 

Designer - Eproma - 

Index -Dossier musique 

, piratage ■ BD. 

r ST MAG 16 ^ 

Premiers pas sur ST - 

Nouvelles ROM - Animation 

en C et GFA • ZZ Rought - 

Calcomat II -GFA Artist - 

X Alyzer pour DX 7 - 

.L'arche du Captain BloorL, 



ST MAG 13 

Si cob - Induction - Salon 
de la musique - Horloge 
- World Plus - Dossier 
langages - CAD 3D 2.O. 



ST MAG 14 

Maaterplan • Laser Atari - 
PC Ditto - Scanner Hawk 

Dossier oedagogiquc- ■■ 
Soflsynth - Art Studio 



^ ST MAG 20 *\ 

Index ST MAG : 3 ans 

dnistoire du ST - Sicob 88 - 

GFA3.0-Signum II- 

La memoire du ST 

en Aches - Toub lee plana 

de Dungeon Master - 

Les jeux de l'e"te. 



f ST MAG 17 ^ 

50 mponsea aux debutants < 

Spectrum 512 - Induction 

Pannes et garanties - 

Scandale sur PC Ditto - 

Sequenceurs : Masterpiece 

et studio 24 - Lea polices 

Publishing Partner - 

^ 35 cmileura en GFA. J 



ST MAQ 21 

ZZ Rough et Draft - Arkey ■ 
Le serveur ST MAG - 

DevpacST2 - 

In tenter un procda - 

L De nouveaux outils PAO. 



^ ST MAG 18 "N 

Le catalogue de la boutique ; 

32 pages - Le sida du ST - 

La garantde Atari - 

La compta Jaguar - 

Le famille PAO s^grandit - 

La protection des logiciela - 

Emulation PC - 

\ _ Creer un son en Gfa. J 

ST MAG 22 

Specials listings - Un el*" 
chaud avee les jeux - Les 
nouvellea technologies - 
Quantum Paint -Ray 
Tracing - Le leadman 60. 



ST MAG 23 

Special musique - 

Laser C - Omikron 3.0 - 

Cyber Studio - 

La Programmation - 

IMG Scan - 

Initiation au Basic GFA 



ST MAG 24 

PC Show - Micro 88 - 

Dusseldorf - Fortran - Le 

Comptable - GIA Ravtrace 

ZZ-Lnzy Paint - 

Master CAD 3D 



ST MAG 26 ^ 

Cyber Control - Z 88 - Psion 
Organizer - Wercs - H.D.U. - 

Educatife - Adimens - GfA 
3.03 - les ROMs - 

Scanner Prlnl Technik"s 



^ ST MAG 26 \ 

Le nouveau catalogue de 

la boutique - Cyber Paint 

Imaglc - Alchlmle - ZZ-Com 

Amadcus - Le Comdex 

Gestint - - Repteaser 

Tableau des RTC 



ST MAGAZINE: Un numero vous coute 25 francs. 5 numeros: 110 frs au lieu de 125 frs. 10 numeros: 200 frs au lieu de 250 frs. 

15 numeros et au dels.: 17 frs par numero. Un coffret ou une reliure au sigle de ST MAG (qui contiennent environ 10 mimeros): 

65 frs 1'uniW. Coffret ou reliure + 5 numeros: 160 frs * 10 numeros: 250 frs. Le port est gratuit. Cochez les numeros choisis. 



Bon de commande a decouper le plus soigneusement possible et a retourner a: 
PRESSIMAGE, 210 rue du Faubourg Saint Martin, 75010 PARIS. 

Nom : Pr6nom : 

Adresse complete : 

Code postal : Ville : 



ST MAGAZINE: Je commande lets) numgros suivantfs): 3 Q 4Q 5Q 6Q 7Q 8Q 9Q 10Q 

11Q 12Q 13Q 14Q 15Q 16Q 17Q 18Q 19Q 20Q 21Q 22Q 23Q 24Q 25Q 26Q 

Je commande 5 numerosQ 10 num6rosQ un coffiretQ une reliureQ +5 num^rosQ +10 numerosQ 

N"oubliez pas de cocher les numeros choisis dans tous les cas de figure. 

GENERATION 4: Je commande le(s) numerofs) suivant(s): 1Q 2Q 3Q 4Q 5Q 6Q 7Q 

4 numeros □ Le port est gratuit. 

Mode de reglement: cheque bancaire Q CCP □ Signature: 

(des parents pour les mineurs) 






■^ SfMU LAT/O N 

F-19 STEALTH FIGH 

MICROPROSE env.350F 1 joueur 
Systems: PC 



fER 




Cette lois-oi, c'est un chasseur indetectable que vous 
pilotez, c'est-a-dire invisible au radar ou presque. De 
ce fait, votre but est de le raster pour surprendre vos en- 
nemis. Differentes missions son! proposees. 

D'abord las missions air-air: interceptor des avions 
strangers, ratrouver et detruire des groupes d'avions com- 
mandos ou terroristes. eliminer una patrouille de chas- 
seurs, infiltrer un territoire ennemi. detruire des objectifs 
ou encore eliminer das missiles en plain vol. 

Ensuite las missions strategiques et d'attaques: penetra- 
tion dans un territoire hostile el retour a la base sans se 
taire reperer. parachutages de troupes, mission de recon- 





is slmulateurs de vols arrivant a une cadence 
ifernale, nous avons de nombreux points de 
comparison pour effectuer nos tests. Les 

lavantages de ce simulateur sonl assez 

ibreux: un grand nombre de missions possibles, un 
...lent tactlque interessant {II ne taut pas se taire reperer 
ir les radars ennemia), des vues exterieures avec 
lerents zooms, un cache a mettre sur le clavier (avec 
eftets des touches). Matheureusemenl, il possede aussi 
dques Inconvenlents tels quune animation pas tres 
,»jide el un peu moins rapide que je I'escomptals, un (ond 
sonore desagreable, des oouleurs et grapnlsmes eux aussi 
legerement decevants, ces problemes elant accentues si 
vous ne possedez pas de carte EGA ou VGA. 



et d'espionnage. bombardements d'un navire 
ou d'un sous-marin et entin attaque de troupes ennemies 
au sol. Pour s'y retrouver, une carte est disponible a 
I'ecran (en plus de celles fournies dans la boite) sur la- 
quelle est materialise le trajet a effectuer. 
Concernant I'armement, il est possible de le choisir mais 
il est neanmoins restreint selon votre type de missions. A 
noter la presence d'une vue tactique. en sus des desor- 
mais classiques vues externes. en mode air-air. Cette 
vue fait que le programme se debrouille toujours pour af- 
ficher sur la carte votre avion et I'avion ennemi. ce qui 
est tres pratique pour les combats. A noter la possibilite 
de choisir les differents modes de details pour les decors. 
Vous pourrez evoluer dans un desert ou dans une 
veritable agglomeration. A vous de choisir. 



VOUS AVEZ UN PC? 




VOUS VOULEZ 
CONTACTS D'AUTRES 
JOUEURS? 

VOUS ETES BLOQUE 
DANS KMC QUEST IV? 

VOUS CHERCHEZ 
QUELQU'UN POUR 
JOUER PAR MODEM? 

VOUS VOULEZ DES 
INFORMATIONS AU 
JOUR LE JOUR? 

am BKNTQT 

3613 &Pi4 




baaucoup entendu parte, et jattendals avec im- 
patience de voir la petite merveille... En fart, F-19 
est etfectivement un jeu excellent, mais pas du cote de la 
realisation qui est decevante, avec une animation pas si 
fluids que ca, malgre une utilisation sur un PC tres rapide! 
Par contre, cote simulation, c'est vraimant tres bon, et la 
strategic, avec les reperages radar, est encore plus 
presente que dans les auires slmulateurs de vol! Ceux qui 
connaissent Gunship apprecieront de retrouver des mis- 
sions varices et originales, alnsi que le cache pour clavier 
tres pratique, qui teste la marque de Microprose! 



F-19 est sans doute le logiclel qui fait le plus 
parler de lul sur PC. Precede de la reputation 
d'etre I'ultime simulation de vol sur cette 
machine, qu'en est-il exactement? II faut blen 
avouer que c'est un peu vral. Premiere surprise, elle vlent 
de la boite et de la documentation, car c'est la plus com- 
plete et la plus luxueuse que je connaisse. Concernant le 
programme, la encore, la barre a ete placee tres haute. 5a 
realisation est excellente : les graphlsmes sont tres bons 
el surtout, ils sont nombreux. Pour ('animation, il convient 
d'etre plus nuance. SI elle est correcte lorsqu'on cholslt 
des graphlsmes peu detailles, II n'en est pas de meme 
lorsqu'on demande tous les details possibles, etant alors 
peu performante mais acceptable. Encore une fois. pas- 
sons sous silence les sons et brultages tres penlbles sur 
ce jeu. Cote interet, les missions sont nombreuses et 
varices, Dans I'ensemble, F-19 est sCirement la simulation 
la plus realiste jamais falte, mais un peu au detriment du 
Jeu proprement dit. 




F-19 STEALTH FIGHTER 

GRAPHISME: 86% 

ANIMATION: 83% 

SON: 60% 

REALISME: 92% 

INTERET: 91% 



Les versions ST et 

Amiga sont prevues 

pour cet ote. La 

version PC tourne avec 

loutes les cartes 

graphlques, et un 

selecfeur de definition 

permef de le fa Ire 

tourner rapidemenl 

meme sur des PC de 

base. 



^ SIMULATION 

BATTLEHAWKS 1942 

Sys 



- 



UCASFILM env.250F 1 joueur 
ysteme: Amiga / PC / ST 



Apres nous avoir plonge dans I'histoire complete me nt 
dellrante de Zak Mac Kraken et de ses Aliens 
Mindbenders, Lucasfilm nous ramene sur terre (si je puis 
m'exprimer ainsi). en 1942, durant la terrible guerre qui fit 
trembler tout !e Pacifique Nord. En parlant de terre, je 
voulais dire en i'air puisque Battlehawks 1942 est un 
simulateur de combat aerien. Je dis bien de combat 
aerien car il n'est pas question de decoller ni d'atternr, 
vous commencez en vol et vous finissez votre mission en 
vol {si tout se passe bien). 

Dans la boite. vous trouverez hormis ies deux disquettes 
simples faces, un recueil relie par une spirale d'une 
qualite remarquable. II contient non seulement Ies com- 
mandos de votre appareil et des cartes dB quatres gran- 
des batailles mais aussi (et c'est le meilleur) un historique 
de ['aviation durant cetto periode, aussi bien amencaine 
que japonaise, illustre de fabuleuses photos fournies par 
PUS Navy. Vous saurez tout sur la guerre du pacifique. 

Venons-en au jeu lui-meme. Vous avez le choix entre Ies 
quatre batailles (soil pres de 20 missions) et I'entraine- 
ment. Vous pouvez aussi choisir votre avion et votre 
nationality (americain ou japonais) et dans chaque 
bataille, vous pouvez encore choisir une mission d atta- 
que aerienne, de bombardement, de torpillage. Vous 
devez connaitre une chose tres importante de ce jeu car 





On donne vralment dans Ies simulateurs de vol 
en ce moment. Heureusement, chez Lucasfilm, 
lis se sont rendus compte qu'M y avait de la 
concurrence, et au lieu de taire un simulateur de 
vol ils ont faH un simulateur de combat en vol. Quelle 
difference? Ici, pas de decollage ou d'atterrlssage, mais 
juste des missions de combat et de destruction a rempllr. 
Ca aurari pu etre lassant, mais le tail d'avolr 16 missions 
pour chaque camp, et de pouvoir rentrer dans la peau des 
americains ou des japonais donne au jeu une longue 
duree de vie. Ce qu'il y a d'excellent dans ce soft c'est le 
fart que, contrairement a ce qui exlste dans Ies autres 
simulateurs, vous n'etes seul face a I'enneml. D'aulres 
avions allies volant avec vous, combattent avec vous, et 
vous aideront parfois... ce qui rend le )eu ullra-reallste, car 
II y a des combats de tous Ies cotes, et on a vraiment 
I'impression d'y etre. Sans quoi la simulation change des 
Jeux comma Falcon, car diriger un vieux coucou comme 
ceux de la guerre du Pacifique, ce n'est pas triste! 
Battlehawks 1942 est un excellent simulateur, possedant un 
graphisme moyen sur PC, mais un peu mleux sur Amkja et 
ST. Cependant, la version PC est plus flulde et plus 
agreable a pratiquer. Mais I'ensemble reste excellent! 




.,J^ 



El non, ce n'est pas un simulateur de vol, mais 
un simulateur de combat. Avec des graphemes 
assez beaux, une animation correcte et des 
sons tres moyens, ce jeu aurait pu ne pas faire 
parler de lul. Mais volla, il posse de quelques points In- 
teressants : tout d'abord, de tres nombreuses posslbilites 
de missions, ce qui lui donne une duree de vie assez Im- 
portante. En plus, le maniement de I'appareil est tres 
realiste, et, contrairement a certains simulateurs avec 
lesquels on peut faire n'lmporte quelle manoeuvre, vous 
devrez Id faire attention pour ne pas decrocher. Le fail de 
paniciper a de veriiables combats aeriens (avec plusieurs 
avions pour chaque camp) esi un element assez nouveau. 
qu'll serall bon de retrouver dans d'autres simulateurs 





c'est elle qui fait toute la difference avec Ies autres 
simulateurs: vous n'etes pas saul I Vous faites partie 
d'une escadrille et vos camarades vous sortiront de plus 
d'un mauvais pas. Cote difficultes de pilotage il n'y pas 
trop de problemes, c'est tres simple, exceptee une chose, 
vous etes dans un vieux zingue de la guerre et il ne 
reagit pas vraiment comme un F-16. Pour monter, il faut 
piquer pour relancer le moteur puis grimper rapidement 
avant que le moteur ne s'etouffe... 



IVous voulez vralmenf avoir mon avis? 

pas vraiment envie de vous le donnei 

donne qu'une parlle d'Ellte m'attend el 

_ clients attenderd leurs esclaves sur Relaes. 



Bon courage! La seule chose qui m'ait vraiment accroche 
dans Battlehawks 1942, c'est Ifiistorlque et lea explications 
de la marine americafne durant la guerre du Pacifique, 
periode que je ne connaissais pas (Jetafs Irop petit !}(NDC: 
planque!). II y a des photos fabuleuses loules tlrees des 
archives de la Navy, telies qu'un avion "Jap" destroys par 
un tlr antl-aerlen (en gros plan). Le fail de jouer un 
japonais n'esl pas deplaisant, au comraire on prend plus 
de plaisir a degommer Ies Yankees. Question graphlsmes: 
beurk!. Je pense que sur ST, Ies graphlsies de Lucasfilm 
auralenl pu laire un peu mleux, qultte a rajouter une dls- 
quette (comme pour King's Quest par exemple). Une autre 
chose rigolole, vos amis font aussi parlle de la bataille 
pulsqu'lls oombattenl a vos cotes el peuvent meme vous 
sauver la vie et vice-versa-. 

En conclusion, ce n'est pas un mauvais soil, loin de la, 
mais je trouve que c'est plus un jeu d'arcade (un peu 
special) qu'une simulation a pari enliere. Je vous le con- 
sellle surtout pour le Irvrei qui I'accompagne el, si j'osals, 
je demanderals a Lucasfilm de nous sorlTr une simulation 
sur la guerre de Secession avec un Irvret aussi compteL. 
Mercl d'avance. 



BATTLEHAWKS 1942 

GRAPHISME: 69% 

ANIMATION: 72% 

SON: 63% 

REALISMS: 94% 

INTERET: 82% 




<3 SIMULATION 

JET FIGHTER 

BRODERBUND env.300F 1 joueur 
Systeme: PC 




Jamais encore je n'avais vu una telle (luidite el 
une telle rapldite d'animaiion pour un simulaleur 
de vol. Du fail meme de cette vltesse, II est as- 
sez difficile de maitrlser voire avion, et pour 
Dien une mission, il laudra quelques heures 
linement La version PC esl vralment fantastique et II 
faut esperer que les versions Amiga et surtout ST seront 
aussi reusstes. En plus de ces qualites techniques, ce soft 
possede de nombreuses options pour les missions 



Grace a Jettighter, vous pourrez vous rettouver aux 
commandes d'un F-14 Tomcat, d'un F-16 Fighting Fal- 
con ou encore d'un F/A-18 Hornet. Comme a Nellis AS 
Base, la celebre base d'entrainement des Top Gun dans 
le Nevadal Ce logiciel propose six missions incluant des 
combats, des interceptions ou encore des. missions de 
camouflage radar et de maniement de voire avion. Avant 
de pouvoir acceder a celles-ci, il existe une epreuve de 
qualification. Elle consiste a decoller d'un porte-avion et a 
s'y repose> sans degats bien entendu, et ceci quatre fois 
de suite pour meriter de pousuivre. Le nombre d'options 
presentes dans le jeu est impressionant : differents points 
de vue sur I'exterieur el vues de I'avion sous tous ses 
angles a partir d'une camera. II est egalement possible 
de choisir son armament selon chaque mission. II est 




Alors la, je suls Impressionne. Ce jeu sur PC est 
le plus rapide qu'll m'ait ete donna de voir, 
meme s'il est vrai que nous I'avons teste sur 
une grosse configuration, mais tout de meme! 
C'est simple, c'est Interceptor en mieux, et sur PC... Et 
dire que des versions Amiga et ST sonl prevues. En at- 
tendant, le soft est vraiment excellent, super fluide et tout 
et tout, mals II peche comme Interceptor du cote simula- 
tion, pulsque I'avion est ties simple a manier, au point que 
Ton n'a plus I'lmpression d'avoir a falre a un jeu d'arcade. 
Des memes auteurs qu 'Interceptor, Jet Fighter est la 
nouvelle reference dans le genre, sur PC, a condition 
d'avoir une machine rapide et une resolution EGA au mini- 
mum. A noter qu'une version CGA est prevue de maniere 
a ce que le logiciel tourne ton jours aussi vite sur ces 




necessaire. dans ce cas, 
de bien connaitre son ap- 
pareil et d'apprecier ses 
limites de fa9on a ne pas 
trop le charger. Une fois 
votre mission accomplie. il 
faut revenir sur le 
porte-avion et se poser. 
Tenez-vous bien. ce der- 
nier bauge verticalement 
au gre des vagues. Si le 
succes couronne votre sor- 
tie, vous monterez en 
grade et gagnerez I'estime 
de tous. 



*•]] Autant vous le dire tout de suite, c'est pour mol 
J la mellleure simulation aerienne sur PC. Directe- 
^rnent inspire d'lnterceptor sur Amiga (pour ceux 
Jqui connaissent), Jet Fighter reussit a etre en- 



core mleux. Les ameliorations apportees portent sur la 
manlabilite et surtout sur la Vitesse de I'animation. Aucun 
soft ne peut pretendre etre aussi rapide sur PC a I'heure 
actuelle. Une veritable merveille. De plus, les graphismes 
sont excellents, accentuanl encore la performance des 
programmers. La richesse de ce logiciel est telle que I'h- 
teret est pratiquement lllimite. Meme apres avoir termine 
les nombreuses missions, on rejoue encore, juste pour le 
plaisir. Preuve est teite que le PC peut etre tout aussi 
joueur qu'un ST ou un Amiga, tout en precisant qu'il faut 
posseder tout de meme un haul de gamme, ce qui nest 
pas a la portee de lout le monde. 
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^ SIMULAT IO N 
: -16 COMBAT PILOT 



. I. env.250F 1 ou 2 joueurs 
/steme: Amiga / PC / ST 



Je vous entends deja vous plaindre: "encore un 
simulateur de vol sur le F-16!". Je vous arrete lout de 
suite, F-16 Combat Pilot n'est pas un simulateur de vol. il 
s'agit DU simulateur de vol.Avant de decoller, il iaudra lire 
et comprendre le manuel de vol (ce qui n'est pas tfOp 
durl) Un premier chapitre vous decrit les divers ecrans et 
commanoes du Falcon, puis vient le chapitre des mis- 
sions et enfin I'inevitable guide de reference du veritable 
avion de chasse. 
Le tableau de bord ressemble enormement a celui de 
Falcon. II dispose d'ecrans modulables que vous pouvez 
arranger a votre guise (comme dans la realite). Vous dis- 
posez des quatre vues habituelles: face, dos, gauche et 
droite. Ces deux dernieres orientations vous permettront 
de voir, en plus du paysage, vos deux mains en train de 

Eiloter I'avion mais ici. contrairement a Falcon, elles 
ougent. 

Venons-en au facteur humain qui est tres important dans 
ce "jeu" (je cite la doc: "cette fois, ce n'est plus un jeu"). 
Une fois le soft charge, vous apercevez le post© de I'es- 
cadre. II s'agit non seulement d'un dessin mais c'est aus- 
si votre page de commands bien que rien n'apparaisse a 
I'ecran. Je m'explique plus clairement: si vous cliquez sur 
la fenetre, vous passerez en mode de demonstration; si 
vous cliquez sur le tableau qui represents un avion, vous 
aurez acces aux banques de renseignements sur la 
chasse ennemie (sovietique), les armes representent votre 
armement et ses donnees techniques, t'ordinateur. les 
commandos, le pilote represents Ib Quickstart qui est une 
mission rapids pour ceux qui n'ont pas la patience de lire 
le manuel en premier, le classeur pour entrer le nom de 
votre pilote, le sac du pilote pour la campagne st la porte 
pour les missions (oufl). 

Ensuite vient le mode "mission". Vous avez le choix entre 
le Training (inevitable), le Scramble qui est une interven- 
tion air-air, Hammerblow qui est une mission d'assaut ter- 
restre, le Deepstrike ou vous attaquez des bases strategi- 
ques a I'interieur des territoires ennemis, le Tankbuster 
oil vous intervenez en appui aerien a basse altitude et 
enfin le Watchover qui est une mission de reconnais- 
sance. J'en oublie une: Gladiator, qui est assez interes- 
sante puisque vous y jouez a deux par I' Intermedial re de 
la prise modem de votre ST. Toutes ces missions sont 
representees par un des murs du batiment du Pentagone. 




lAlors la, j'en vols qui ne savent plus qi 
- penser! F-16 Combat Pilol est-il oul ou non 
s . mieux que Falcon? Ma reponse est oui et non. 



JNon, 



realisation est en elle-meme moins 
bonne. Moins ' raplde, moins detaille au sol, sans vues ex- 
terieures de I'avion, II fait pale figure a cote de la mervellle 
de Spectrum Holobyte. Par centre, cote options et simula- 
tion, c'est superieur, avec plein de types de missions, des 
vols de nuits avec vision infra-rouge et j'en passe, Bref, 
F-16 Combat Pilot est un excellent simulateur, mais un 
moins bon Jeu que Falcon. II demeure tout de meme tene- 
ment plus varie que son achat me parait obllgatoire pour 
tous les fans de slmulateurs, ne serart-ce que pour voir les 
helfcopteres et autres ennemis! Attention cependant, F-16 
est difficile, tres difficile! 




Si Je vous dis: "mleux que Falcon", me 
crolrlez-vous? J'en doule, et avant de jouer a 
F-16, j'aurais pense la meme chose. Pourtant, 
c'est vral! Ms ont fait mieux. Oh! bien sur, la 
difference n'est pas enorme, mais elle est la. presents 
dans une multitude de ostites choses qui font qu'au bout 
du compie on se retrouve avec le meilleur simulateur de 
vol Jamais prodult sur ST. Pour comblen de lamps, car si 
ca continue II en sortlra un tous les mols. A propos de 
F-16, sachez que le programme gere un nombre Incroyable 
de choses a I'ecran avec une lacilite deconcertante. 
(.'animation est aussi lluide et aussl rapide que sur Falcon. 
Graphiquemenl, la difference avec ce dernier est fnflme, de 
meme pour les sons En revanche, F-16 est dune richesse 
extraordinaire. Ce loglclel possede un interel Immense 
sans commune mesure avec tout ce que Ton a pu voir sur 
micro jusqu'a present Que dire de plus? 



Au centre se trouve la grande campagne: Operation Con- 
quest a laquelle vous n'aurez acces que lorsqus votre 
general vous aura declare apte. Lors de cette campagne, 
vous pourrez donner des ordres a d'autres avions car 
vous ssrez le chef de I'sscadrills. 

La vsrsion d'entrainement comporte, elle aussi, plusieurs 
options qui vont du vol libre aux diverses missions citees 
precedemment en passant par la pratique de I'atterris- 
sage. 

Lorsque vous avez selectionne une mission, vous passez 
en mode de strategie. L'ordinateur tactique de la base 
vous donne la carte des environs et divers boutons sont 
a votre disposition : 

-Mission: il vous donne votre ordre de mission et vous 
donne les coordonnees des cibles a atteindre. Vos objec- 
tifs s'allumeront sur I'ecran. 

-Targets: il designe la position de toutes les cibles con- 
nues par vos services: depots de carburant, centres de 
commandes, sites SAM, radars, bases, bataillons blindes, 
centrales slectriques, usines etc... 

-Weather: cette touche vous informe des caprices de la 
nature. 

-Command: ce mode n'est accessible que lorsque vous 
participez a la grande operation, puisqu'il vous permet dB 
donner des ordres a vos coequipiers. 

-Waypoints: pour fixer votre route, utilisez cette fonction 
et entrez jusqu'a 5 points dans l'ordinateur de navigation 
de votre ordinateur de bord (au cas ou vous n'auriez pas 
note les voix les moins encombrees). 

-Weapons: c'est le moment d'equiper votre engin de 
guerre. Vous avez acces a toutes les armes du manuel. 
vous donnez I'ordre au personnel de sol de fixer les mis- 
siles ou les bombes a telle ou telle endrolt de la 
machine. Le personnel est tellement bien forme qu'il 
memorisera vos trois configurations preferees. Vous avez 
aussi acces a un tout nouvel accessoire, le lantirn, qui est 
un nouveau systeme de vision infra-rouge. 

Vous pouvez aussi determiner les conditions meteorologi- 
ques lors du decollate mais des que vous quitterezla 
zone d'envol, vous subirez les caprices du temps. 

Le reste ne tient plus qu'a votre maftrise du joystick... 




Et mol qui croyals qu'on avail attaint le summum 
de la simulation avec Falcon, Eh bien, Je dote 
admettre mon erreur: F-16 Combat Pilot 
-Jdepasse largemenl ce que nous connalsstons en 
matlere de simulation, de par la preparation de la mission 
et la pratique elle-meme! Les graphismes sont fabuleux et 
J'al vraiment craque en regardant le tableau des armes 
dans le poste de lescadre. 

Attention, F-16 Combat Pilot est loin d'etre facile et II vous 
faudra passer un grand nombre d'heures a I'entrainement 
car apres, il n'est pas question de falre une mission en 
mode debutant: vous passez dlreciement dana le cockpit 
el Je vous vois mal demander a I'enneml de tlrer a cote 
pour vous falre plaistr. Id pas de cadesux. c'est la guerre! 
Au moins, vous aurez I'assistance d'un pilote automatbue 
pour atterrir, a condition que la base soil equlpee d'lLS... 
En bref, F-16 Combat Pilot est surtout destine aux VRAIS 
fanas de simulations el les debutants auronl un peu de 
mal a sccrocher, mate avec un peu de determfriailon il ne 
devrait pas y avoir trop de problemes. 
Rendez-vous dans quelques mols pour piloter le F-19 de 
Mteroprose. En attendant, BON VOL.. 
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F-16 COMBAT PILOT 




GRAPHISME: 91% 




ANIMATION: 95% 




SON : 90% 




REAUSME: 99% 




INTERET: 99% 



Aucune difference 

entre les versions ST et 

Amiga. La version PC 

tourne seulement en 

CGA, ce qui n'est pas 

tres beau mais reste 

correct et surtout Ires 

raplde I 



:ombi 




JBI SOFT env.200F 1 joueur 
erne: ST 



Voici la preuve que les morts peuvent revenir a la vie 
pour hanter les vivants: Zombi est enfin sorti sur ST, 
bien que I'on ne 1'attendait plus! Quels sont les elements 
nouveaux? Eh bien. la version ST est en couleur et le 
nombre d'icones a considerablement diminue, II nen 
reste plus que trois. Le jeu se joue done entierement a la 
souris y compris les combats, done plus besoin de se 
demonter le poignet (et le joystick) a essayer de tuer trois 
zombis a la suite: maintenant il vous suffit d'appuyer sur 
les boutons de votre souris si vous n'avez pas darme 
(e'est encore plus rapide si vous possedez un flingue). 
De plus, les affrontements sont beaucoup moins longs 
que sur les versions Amstrad. Vous voyez aussi le zombi 
deambuler devant vous et ce dernier ne vous agresse 
pas a tous les coups. Votre but est reste le meme, vous 
etes toujoufs bloque sur le toit d'un supermarche et vous 
devez toujours chercher de I'essence pour repartir vers un 
monde meilleur. Pendant ce temps, une autre bande (des 
voyoux) cherchent (de leur cote) de la nournture. II taut 
vous procurer certains accessoires comme un tuyau pour 
siphonner les reservoirs, des armes (primordial) et 
denicher de I'essence (il taut sortir du magasin)... Bonne 
chance I 





Enter et putrefaction, II est enfin la ! Ce jeu 
d'aventure-arcade avait fait un carton sur 8 bits, 
et cette adaptation est tres bien realisee. Les 
_ graphismes sont colores et agreables, les zom- 
„ etant partlculierement "decomposes" et pounls. Le fart 
■e diriger quatre personnages est assez sympa, meme si 
ela prend un certain temps avant de bien coordonner 
urs actions. Ce qui ma le plus surprls, e'est que tres 
pldement je me suis lalsse prendre a I'atmosphere du jeu 
jbs proche de cell© du dim pour les fans de farttastfque), 
i la fois passfonnante et crispante, dans ce supermarche 
nfernaL II est dommage qu'll alt fallu attendre si longtemps 
ir voir ce Jeu, annoncer depuls des mois et des mois. 
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Et dire que J'ai attendu des annees, en deman- 
dant chaque semalne des nouvelles de la sortie 
de Zombi a notre (venere) redacteur en chef, et 
tout ca pour ca! La seute difference avec ma ver- 
sion Amstrad (en oul, j'en al eu un), e'est la couleur et 
des Icones en molns. A part ca, rien de nouveau, si ce 
n'est que le Jeu a tres mal vieilli a mon gout. II est quand 
meme temps quUbi Soft se reveille car avec des Jeux 
comme Zack Mc Kraken ou Police Quest comme con- 
curents II nest pas ralsonnable de sortir un jeu vieux de 
quatre ans (ou peut-etre cinq) et dire qu'll en sera de 
meme avec Fer et Flamme (que je n'attends plus!) ou Iron 
Lord. 

Allez, je vals donner un avis favorable au jeu qui est 
quand meme plus maniable que les autres versions, ceci 
par I'lntermedlalre de la souris, qui evite bien des icones. 
Jaimerals quand meme que Ton m'explique comment on 
se reveille si Ton ne dispose pas de llcone 'Vevell", mercl 
et a bientot pour le proenaln Ubi Soft (blent6t ?). 



On peut dire qu'll nous aura bien fait attendre, ce 
Zombi, mals flnalement, la version aujourd'hul 
commerclallsee est bien mellleure que celie qui 
aurafi du sortir il y a deux ans. Tout d'abord, II 
n'y a presque plus d'icones, et la majorrie des actions se 
font a la souris. En plus, la musique, slgnee David 
Whitaker, est tres bonne et donne au jeu une ambiance qui 
vlent parfaire le tout! Bret, Zombi est un bon jeu, un peu 
simple, puisque nous vous en proposons deja une solu- 
tion dans ce numero. 



ZOMBI 

SCENARIO: 83% 

GRAPWSME: 89% 

COMMANDE: 91% 

INTERET: 88% 

DIFFICULTE: 

-debutant: 40% 

-confirme: 30% 

-expert: 10% 




DEJA VU 2 

MINDSCAPE env.250F 1 joueuj 
Systeme: Amiga / ST 



Drogue, amnesique et accuse de meurtre dans Deja 
Vu, vous aviez eu fort a faire pour trouver les vrais 
coupables, prouver que e'etait un coup monte et done 
vous disculper. Et vous pensiez, apres I' incarceration des 
meutriers, que tout etait bien fini. Malheureusement, la 
victime de cette affaire etait en relation avec un caid de 
la pegre de Las Vegas, et vous voila de nouveau dans 
de sales draps. Vous avez une semaine pour retrouver 
une centaine de milliers de dollars, perdus quelque part 
dans la nature, et en cas d'echec, adios amigo. 
Ce jeu d'aventure anglais se joue entierement a la souris 
par un jeu d'icones et de fenetres (Ct Deja Vu, Shadow- 
gate, Uninvited), ce qui n'empeche pas d'offrir un nombre 
tres important de possibilites d'action. Ainsi pour prendre 
un objet a I'ecran, il suffit de cliquer dessus et de le 
ramener dans la fenetre caracterisant vos possessions. 
Pour ouvrir une porte, il faut double -cliquer dessus, etc... 
Un icone 'Operate' permet d'utiliser un objet avec un 
autre (une cle sur une serrure pour ouvrir par example). 
L'enquete est assez difficile, la villa de Las Vegas et son 
atmosphere se revelant extremement meurtrieres. 




Deja vu 2 ou comment faire du neuf avec du 
rechauffe ou bien encore comment amorllr un 
systeme de jeu. En tous points ktentkuie a son 

predecesseur, excepte le scenario bien sur, 

voila un loglclel qui n'a pas du couter tres cher en 
developpement. Le prlncipe (tout a la souris, rlen au 
clavier) restant au demeurant tres pratique. Mais II faut 
bien avouer que Ton a vu mieux depuis. Bref, au regard 
des productions actueltes, sa realisation avac des graphis- 
mes moyens et des sons digitalises tout juste passables 
semble daler un peu. De plus, I'histoire. meme si elle est 
bonne, n'a rien d'exceptionnelle. En lait ce soft ne con- 
stitue qu'une suite et rien de plus! A conseiller avant tout 
aux fanas du premier volet 



Sfou see yourself retiectefl in tne 
lirror. The face stares back at you 
as though it belonged to a stranger. 
You again realize with horror that you 
can't rcnwiber who you are! .. 



A I'epoque de sa sortie, Deja Vu avait 

des jeux d'aventure qui m avait le plus pas- 

sionne. II est decevant de constater que cetlB 

deuxleme partie n'ait pas su, comme d'autres 

I fall, proliter d'amellorations techniques. Le systeme de 
jeu est toujours le meme, et s'll est assez pratique, le 
nombre d'options accessibles me semble desormais un 
peu faible. Les graphismes eux aussi n'ont pas bouge 
d'un poil, et en considerant les softs presents sur le 
marche, lis sont devenus plutot depasses. Quant au 
scenario, il m'a semble un peu leger, I'aventure n'etant 
pas aussi prenante que dans le premier volet de cells 
aventure policiere, aucune idee particullerement genlale 
venant rehausser le niveau. II n'en reste pas moins vrai 
que le Jeu reste assez sympa, et qu'il devralt satisfalre les 




Columbo en herbe. 



. II est vrai que peu de choses ont change dans 
ce jeu. L'histoire ressemble beaucoup a Deja 
Vu, les graphismes sonl semblables, et le 

_ systeme de jeu n'a pas evolue. Mals, en fin de 



compte, n'est-ce pas parce que le dft systeme etait ires 
bon? Selon moi, Deja Vu 2, meme s'il porte tres bien son 
nom, reste assez prenant si vous avez aime les autres 
jeux de la serie. 




DEJA VU 2 

SCENARIO: 68% 

GRAPHISME: 81% 

COMMANDE: 89% 

INTERET; 77% 

DIFFICULTE: 
-debutant: 60% 
-confirme: 50% 
-expert: 35% 
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GALDREGON'S DOMAIN 



J- 



PANDORA env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 



La terreur regne dans le royaume de Mezron, car 
Azazael, le sorcier malfaisant, menace de prendre le 
pouvoir. Pour Ten empecher, le roi Rohan vous engage, 
simple barbare que vous etes, pour retrouver cinq gem- 
mes magiques qui permettraient de vaincre I'ignoble 
magicien. Alors arms d'une simple dague. d'une lanterns, 
d'une potion de soin et d'un peu de nourriture, vous par- 
tez a I'aventure. Le scenario n'est pas le seul a rappeler 
Dungeon Master (DM) puisque le systeme de jeu dans 
son ensemble, la representation des couloirs (vue en 3D), 
le systeme d'inventaire pour un personnage sonl eux 
aussi fortement inspires de DM. 



peut pas (aire un pas (ou presque) sans reri- 
contrer un ou plusieurs personnages! Cote 
dialogues, aucun probleme, ils seront nombreux et instruc- 
trfs. En revanche le scenario me semble un peu leger et 
un peu trop ficjp. Niveau realisation, c'est du tout bon: les 
graphlsmes sont superbes et les bruitages excellents. Le 
jeu se deroule a la souris et par Icones, ce qui est tres 
pratique. Ce logiciel s'avere bon, dans ['ensemble, mals 
trap limits? dans ses options (choix des actions par ex- 
emple) et done dans son interet. Un moment attendu et 
espere comme le nouveau Dungeon Master, II tie peut en 
aucun cas pretendre rivaliser avec lul el ses references. 





Volla un jeu bien strange. A premiere vue, on 
est decu. Les graphismes sont superbes, mais il 
n'y a pas d'animation et les displacements dans 
les couloirs sont un enter pour faire des plans. 
■n commence a rentrer vraiment dans le jeu, on 
un nombre important d'armes et d'armures, on 
des sorts, et enfin, on explore diverses parties 
du monde. Finalement, 
apres quelques heures de 
jeu, mon jugement sur 
Galdregon's Domain chan- 
gea done. Finalement, 
e'etait un assez bon jeu. 
Rlen a voir avec la perfec- 
tion de Dungeon Master, 
mals Galdregon's Domain a 
des avantages: graphismes 
superbes el varies, 
simplicity du jeu, et monde 
assez important. Bret, le jeu 
s'adresse a ceux qui cher- 
chent un jeu dans le style 
de Dungeon Master, mais 
moins complexe! Un bon 
jeu done, mais qui decevra 
ceux qui en attendraient 
aulant que Dungeon 
Master. Ceux-ci pourronl se 
consoler avec Chaos 
Strikes Back ! 



Par contre. en revanche, I'aventure se deroule aussi bien 
en exterieur (dans les plaines, dans les forets) qu'en in- 
terieur (chateau, temple, crypts, caverne) avec des 
decors a chaque fois ditlerents et surtout de meilleure 
qualite que dans DM (plus de couleurs, des dessins plus 
(ins, plus de details). Pas d'animation des personnages 
par contre. aucun piege, beaucoup moins d'objets. d ar- 
mes et de potions que dans DM, un seul personnage pour 
voire cote, avec par contre plus de rencontres, quelques 
dialogues (se limitant en fait a des renseignements ac- 
cessibles en parlant a certains personnages). Alors partsz 
a I'aventure et faites attention, chacune des gemmes est 
protegee par un gardien presque invincible et seuls cer- 
tains objets vous permettront de les vaincre, vous saurez 
lesquels en interrogeant les bonnes personnes. 




D.L' 



Beaucoup plus simple que Dungeon Master, 
Galdregon's Domain beneficie da vantages ap~ 
preciables: les graphismes sont Ires jolis et sur- 
tout varies, ce qui rend ce jeu tres prenant. 
L'ldee d'un dialogue avec les personnages rencontres 
auraient pu etre mieux abordee, de me me que le scenario, 
car Iranchement, de ce cote-la, les programmeurs se sont 
montres d'une imagination proche du zero absolu. L'ldee 
de faire varler les decors (forets, caverne, tours, temple, 
labyrlnthe) est vraiment super, tout comme le fait que lors 
dun combat, voire arme puisse se brlser. D'autre part, les 
rencontres ne sont pas loujours inamteales, chose Interes- 
sante, car attaquer tout ce qui bouge, c'est rapirfement 
monotone. Contralrement a DM, II ne vous faudra pas trop 
reflechfr, aucun plege ou passage secret ne viendra en ef- 
tet enlraver voire marche vlctorieuse. Un jeu passionnanl. 
avec une duree de vie cependant un peu limltee et peu de 
difficuHes. 



SCENARIO: 41% 

GRAPH1SME: 91% 

COMMANDE: 64% 

INTERET: 85% 

DIFFICULTE: 

-debutant: 60% 

-confirme: 40% 

-experl: 20% 
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"HE KRISTAL 

DDICTIVE env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 



Una grande fresque de Space Opera sur micro-or- 
dinateur, voila en quelques mots le resume de ce 
logiciel. Vous etes Dancis Frake. celebre pirate, heros 
solitaire qui siilonne la galaxie. le Robin des bois de 
>space. Vous avez entendu parler du Kristal de Konos, 
symbole de I'unite et de I'harmonie. qui, il y a de cela 
fort longtemps, tut derobe par Malagar, Ce personnage 
n'etail que le serviteur d'une entite tres puissante, Ono, 
mais apres le vol du Kristal, it ne put le ramenef a son 
maitre, et on n'entendit plus parler de lui. II est dit cepen- 
dant que ce Kristal est cache quelque part, dans une 
chambre secrete, que seul un heros noble et courageux 
pourra decouvrir. Vous devrez visiter diverses planetes 
pour collecter des renseignements, que vous obtiendrez 
en trouvant et en analysant des objets ou en interrogeant 
les personnes rencontreBS. Les objets que vous 

Eossedez apparaissent dans une boite et vous pouvez 
ien sur les utiliser. Vous pourrez par moments (et uni- 
3uement contre de vrais ennemis) combattre a Tepee, 
ans un duel ou vous aurez a votre disposition plus de 
dix coups differents, De meme, a bord de votre vaisseau, 
vous serez aitaque par des monstres et des vaisseaux, 
Mais le plus gros du jeu consistera en un jeu d'aventure, 
oil il vous faudra interroger des gens et trouver des in- 
dices, fairs des plans et bien observer les ecrans. Un jeu 
qui occupe 4 disquettes, une formidable aventure qui 
vous menera aux contins de I'univers, la ou personne en- 
core ne s'est aventure. 



Nous sommes vraimenl gates, car dans la meme 
\ lignee que Targhan, voici The Kristal, qui est au 
1 molns aussi bon, sinon plus! Des la presenta- 

tion, dlgne des plus grandes productions 

cinemaiocjraphiques holtywoodiennes, on reste bouche-bee. 
Graphiquement c'est splendide, I'animalion est iantasiique et 
il y a un scrolling d'enfer. Seule la bande sonore est en 
reste. A aucun moment le joueur ne s'ennule. En eftet, le 
scenario est d'une grande richesse et le monde a parcourir 
est tres vaste. Peul-elre le meilleur jeu de sa categorie. 
Enlre Targhan type arcade el The Kristal, plus axe aven- 
ture, mon coeur balance! 




Annonce comme un grand feu, ce logiciel auralt 
du beneflcier d'une publicite dlx fols meilleure 
tant II est extraordinaire. Les graphismes et les 
:ouleurs sont tantasllques, avec en plus une 
._.. nerveilleuse : ce jeu est sans aucun doule LE Jeu 
de ce mois. Les duels a I'epee sont ires blen fails (mieux 
que dans Barbarian), tout comme tes combats dans 
Tespace qui sont tres prenants. L ambiance du reu est pas- 
sionnante, et I'aventure ne vous laissera aucun temps 
mort. Meme la presentation du jeu et le packaging sont 
d'une quallte rarement presente dans un jeu. Le sysleme 
de jeu, lui aussi ne soutfre d'aucun detauts, melanl le 
mantemenl du joystick el du clavier (pour les dialogues sur- 
"**)- . 






C'est seulemenl lorsque la presentation de Kristal 
se termine que Ton se souvieni qu'M s'agit d'un 
jeu et non pas d'un lilm, el qu'll vaudrait mieux 
se bouger si Ton veut avancer un peu! The 
Kristal est magnifique sur tous les points, que ce soient les 
graphismes, I'animation, ou encore le scenario. Parlons-en 
d'allleurs. Ce scenario fut tout d'abord prevu pour une 
comedie musicale, mais par manque de moyens, le projet 
ne put aboutlr, et le jeu informalique commenca done! Et 
c'est tant mieux, car jamais auparavant nous n'avions eu 
de jeu avec un scenario aussi profond, avec des intrigues, 
de la poesie, et tout ce que ion attend dun bon film. Mais 
Kristal nest pas un film, c'est un jeu, el le fait que I'on 
pourrail s'y iromper vous montre a quel polnl le loul est 
parfatt! Kristal se doit d'etre I'un de vos prochains achats, 
si vous aimez les grands jeux, el si vous v — 




s debrouillez 



KRISTAL 

SCENARIO: 100% 

GRAPHISME: 98% 

COMMANDE: 96% 

INTERET: 99% 

DIFRCULTE: 

-debutant: 85% 

-conflrme: 80% 

-expert: 75% 



Une version ST arrive, 

plus de son! Pas 

de version PC prevue. 



\DAV£NTURE 

RAFFLE 

THE EDGE env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 



Crafton & Xunk. I'Ange de crislal, vous connaissez! Eh 
bien. Raffles est exactement du meme genre. Vous 
etes le meilleur cambrioleuf du monde entier, el vous 
venez d'etre engage par Mme Crutcher pour retrouver les 
joyaux de son mari. Celui-ci est mort sans reveler les 
endroits ou il avait dissimule 16 joyaux de grands valeur. 
Vous semblez etre la seule personne capable de les 
retrouver et vous devrez visiter la maison et decouvrir 
trappes et passages secrets qui vous meneront vers ces 
objets de valeur. puis les ramener a sa proprietaire. Cela 
aurail constitue une simple promenade, s'il n'y avait dans 
loute la maison. des animaux bizarres et dangereux. 
Vous dirigez votre personnage grace au joystick, cer- 
taines actions se faisant par I'intermediaire du clavier 
("Space" pour prendre une obiet, "Shift" pour I'abandon- 
ner. etc.). Vous pourrez prendre certains objets qui vous 
aideront a un endroit ou a un autre, mats vous pouvez 
aussi deplacer certains elements du mobiiier (a conseitler 
si vous voulez trouver les portes secretes ou vous 
proteger des animaux). Vous pouvez sauvegarder une 
aventure en cours, element important, car la maison com- 
porle de nombreuses pieces. Allez. et cambriolez en paix. 





:e soft est selon nioi de meilteure qualite que 

ifton & Xunk, meme si le jeu en lui-meme 

me semble toujours aussi decevanl. Les 

I graphemes ne sonl pas geniaux, el I 'animation 

sprites m'a laisse perplexe Certaines erreurs de ges- 
iion du personnage font que, par momenis, on ne salt 
plus nop si on esl sur le sol ou sur un meuble. La recher- 
che des joyaux est ires complexe, les creatures ren- 
contres dans les pieces etant difliclles a evlter ou a 
delruire. II faut cependant (aire preuve d'astuce dans 
I'utillsation du mobiiier pour parvenir a trouver des pas- 
sages ou pour bloquer les creatures. Un jeu que certains 
atmerorrt, moi j'aime pas et Je le crie bien fort. 




RAFFLE 

SCENARIO: 31% 

GRAPHISME: 83% 

COMMANDE: 78% 

INTERET: 62% 

DIFF1CULTE: 

•debutant: 85% 

-confirme; 75% 

-expert: 60% 



Pas de difference 


entre les 


versions 


Amiga et ST 


Pas de 


version PC 


pfevue. 




Signature des parents 
(pour les mineursh. 
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UREFIFXION 

POPULOUS 

ECA env.250F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga 




^m. 



ans Populous, vous jouez le role d'un dieu, du mal ou 
du bien selon vos gouts. Une tois ce choix fait, le jeu 
commence... Regardez bien les photos durant les explica- 
tions! Vous pouvez cliquer sur la petite carte en haut a 
gauche de I'ecran, et vous obtenez done, dans I'ecran 
central, un zoom de la zone en question. Au debut du 
|eu, vous n'avez que quelques personnes de votre 
peuple. En lant que Dieu, votre but est de fairs croitre 
cette population, qui, en vous desttnant ses prieres, vous 
donnera plus de pouvoir. Pour cela, vous pouvez uttliser 
le seul pouvoif qui vous est accessible au debut du jeu, 
et qui permet de monter ou d'atfaisser de la terrel A 
vous de moduler le terrain pour que le developpement de 
votre peuple soit rapide. Le mieux est d'aplanir tout, ce 
qui permet la construction de grands edifices. Attention, 
pendant ce temps, I'autre Dieu fait de meme avec I'autre 
peuple, ailleurs sur la carte. Au fur et a mesure du 
developpement. votre pouvoir monte, et vous allez pouvoir 
I'utiliser pour vaincre I'ennemi. 

Vous pouvez aller sur une zone et declencher un effet 
"special". Ce peut etre un tremb/ement de terre. Les con- 
structions s'ecroulent un peu. de I'eau apparaft, et cer- 
tains ennemis meurent noyes! Vous pouvez poser des 
sables mouvants, ce qui fait tomber les constructions, et 
mourir tout ennemi qui y passe, puis fait s'affaisser le ter- 

En utilisant plus d'energie, vous pouvez nommer un 
chevalier qui ira combattre I'ennemi, tuant les hommes, 
delruisant et briilant les maisons de ceux-ci! Vous 

Eouvez creer des volcans. ce qui fait monter le terrain 
rutalament, et detruit quasiment tout a I'ecran. Vous 
pouvez faire un raz-de-maree, ce qui fait monter le 
niveau de I'eau d'un etage, et a tendance a faire autant 
de degats chez vous que chez les autresl Enfin, vous 

Souvez declencher la fin du monde. Dans ce cas, un 
omme par peuple absorbe I'energie des siens. puis les 
deux combattants se donnenl a fond dans un duel a 
rnort! 

Tous ces pouvoirs vous coiitent de I'energie. et si vous 
voulez gagner, il faudra toujours faire attention a ce que 
votre peuple se developpe. N'oubliez pas que I'autre Dieu 
dispose des memes pouvoirs, et qu'il n'hesite pas a s'en 
servir. 

Je suis oblige de passer sur nombre d'options. pour ter- 
miner par vous parler du systeme de jeu. C'est comme 
pour Sentinel. Vous commencez par un monde, et des 
mm unne I'avez fini, on vous donne le nom d'un niveau 
i voire reussite, Ce qui permet de 




plus eleve, sek 



Dlvln auraii ete un qualificatif approprte pour ce 
logiciel, trials II auralt ete Insuffisant pour faire 
leloge des qualiies de ce jeu. Les graphismes 
sonl agreables, I'idee du jeu original©, mats 
lelement qui m'a le plus Impresslonne est sans aucun 
doute Tamblance sonore, reellement angoissante et 
prenanie. Le systeme de jeu est lui aussl ires pratique, et 
les possibilities de jeu a deux son! vraiment les blen- 
venues. Pour mol, ce sera Inn des mellleurs jeux de ce 
debut d'annee, tanl par sa realisation que par son 
originate. 






progresser doucement et 
de compliquer le jeu de 
plus en plus. Notez qu'il 
est possible de relier deux 
ordinateurs pour jouer I'un 
contre 1'aLrtrel 

Le jeu se joue entiere- 
ment a la souris, et tout 
est anime. Vous voyez les 
personnages parcourir les 
terras {4 types de decors 
sont possibles, chacun 
ayant ses particularites st 
ses surprises!), construire 
des maisons, se battre, se 
noyer, etc... 




Voila sans aucun doute LE mellleur programme 
du mois, et ce nest pas pour rien que nous lui 
consacrons noire couverture. Populous est une 
_ . reussite complete! C'est le genre de jeu que 
vous ne pouvez plus lacher quand vous commencez a y 
jouer. C'est bien simple, depuls que I'attachee de presse 
d'Electronlc Arts est venue II y a deux mois nous 
presenter le produft, nous n'avons pas eteint I'Amlga pour 
pouvoir contlnuer a y jouer en MteftdarH de recevolr le 
produit fini 1 Populous est 
Ires beau, mais Populous 
est surtout une 
genial©, oil Ton a I'ir 
si on roe He d'etre un 
ce qui n'est pas mal tout 
de meme I A acheter ab- 
solument , avec Ar- 
chipelagos I 





J Si un jour je devais m'exller seul sur une lie 
] deserte avec mon ordinateur, Populous est sans 
conteste le logiclel que j'emporterals avec mol. 

| En effet, c'est un concept de jeu unique en son 

genre. Vous y tncamez un dieu, tout simplement! Ca ne se 
refuse pas. Au niveau de la qualite de la conception, c'est 
du grand art. Les graphismes, sans aller jusqu'a se rouler 
par terre, sont splendides et l 'animation est sans reproche. 
En revanche, I'amblance sonore est exceptlonnelle. Elle 
apporte sans aucun doute un grand 'plus" au jeu. Parlors 
maititenanl de I interet. c'est bien simple: plus prenant, tu 
meurs. On pense etre enlin arrive au but et patratrac, d'un 
seul coup, tout est a refalre avec cette fols-cl encore plus 
de precautions. Carrement genial. Un grand mere! a 
Electronic Arts. A consommer sans moderation! 



POPULOUS- 

GRAPHISME: 94% 
SON: 96% 
INTERET: 99% 



Niveau: pour tous car 
Ires prog resell! 

Une version ST suivra 
de Ires peu la version 

Amiga. 
Une version PC est 

"probable". 
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^H£Fl£XION 

WAR IN MIDDLE I 

MELBOURNE env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / PC / ST 




Si vous lisez entierement votre Generation 4, vous 
aurez surement remarque qu'il y figure regulierement 
une rubrique Jeux de Bole, Eh bien. War In Middle Earth 
est tire du jeu de role "Jeu do role des terres du milieu" 
(JRTM), lui-meme tire du roman "La Seigneur des An- 
neaux" de Tolkien. Voila pour I'historique. 
Dans War In Middle Earth, vous incarnez las forces du 
bien sous la forme d'un Hobbit. Frodon, et de ses amis. 
Vous etes porteur de I'anneau Unique recherche par le 
cruel Sauron. II a lui-meme cree eel anneau d'ou emane 
une terrible puissance. Vous devez a tout prix le detruire. 
mais comment detruire un objet d'une telle puissance? II 
vous suffit de le Jeter dans le volcan ou il a ete forge, 
volcan situe en plein centre du noir pays de Mordor. Pour 
cela, vous etes accompagne de quelques fideles amis et 
vous devez retrouver la trace de Gandalf le Gris, un puis- 
sant magician, afin d'obtenir son aide. Vous devez, en 
cours de route, ramasser des objets qui vous serviront a 
gagner la confiance et I'assistance de divers peuples 

Sour combattre les forces de Sauron. 
/ar In Middle Earth est en fait une alliance antra le jeu 
d'aventure et le wargame. Le systeme de jeu as 
chi-simple: vous disposez de trois modes. La carte en- 
tiere qui represente les Terres du Milieu ou toutes les for 
ces sont representees par des petits points de couleurs 
C*est le seul mode ou vous pourrez charger et sauvegar 
der votre partie. En appuyant sur le zoom, vous passez 
en mode Campagne qui ne represente qu'une partie de la 
carte (de votre cnoix). C'est de la que vous dirigerez vos 
armees et que vous pourrez reperer les villes, lieux 




speciaux et les troupes ennemies. Lorsque vos person- 
nages font des rencontres, un message apparait et vous 
pouvez passer en mode animation afin de "dialoguer". Ici. 
vous voyez vos personnages deambuler dans le paysage 
dans lequel vous vous trouvez (dans le genre Sapiens, 
mais en 1000 fois mieux). Les options sont peu 
nombreuses: vous pouvez manipular des objets. regarder 
votre statut ou repasser en mode- campagne. Vous ne 
rencontrerez pas que des amis, il vous faudra combattre 



Ouflls, H£fN i C EST TotKi't 

QUi VA FAiR£ LA frUEULE M&. 

ses iAlai'os a*W£aiu . 




J'al enfln trouve un jeu de strategie dont les 
regies et la manipulation sont simples. De plus, 
j'atme beaucoup le sujet (j'al lu cinq fols le Seig- 

neur des Anneaux) et, a ce sujet, je glisse un 

peth mot au traducteur de la documentation: il s'agit de 
F'anneau Unique et non pas de TUnlque bague" Non 
rnals, sans blague, imagine? un des plus puissants sor- 
ctets du monde en train de creer une peine bague: c'est 
ridicule! Enfln bref, revenons au Jeu. Je vous disals que le 
systeme de jeu esl Ires simple el I'lnteret s'en trouveralt 
decuple s'il n'y avail pas quelques petits problems; 
manipulation de dlsquettes qui deviennent penlbles saut si 
vous disposez de 2 lecteurs. L'anlmallon et les graphismer 
sont biens mais pas tantastlques (comme lous les war- 
games). Enfln, si vous n'avez pas lu le Seigneur des An- 
neaux, Melbourne House a pense a vous en vous racon- 
tant toute I'rntrigue el en vous donnant des conseils alki 
de survre rhtstofe de Frooon et de ses amis... | 



Quel plalsir de retrouver tous les heros du Seig- 
neur des Anneaux, et de pouvoir enfln les 
enlrainer par des chemins autres que celui qu'ils 
prennent dans le livre! Quel plaisir de voir les 
innombrables graphismes du jeu, toujours dilferents, au 
point qu'on se demande comment ils ont fait tenir tout ca 
sur une seule disquette. Enfin, quel plaisir que d'avoir un 
bon wargame, allie a un jeu d'aventure prenant et bien 
realise. Attention, ce jeu est difficile, mais si vous aimez 
rheroic-fantasy, vous serez gate! En tout cas, moi, 




les forces ennemies composeBs de Trolls, d'Orcs, etc... 
Vous passerez done en mode animation et un tableau de 
combat fera son apparition. II n'y a que quatres options: 
charger (aller au combat), s'engager (raster a sa place et 
combattre), reculer (replis strategique) et battre en retraite 
(fuir). L'ordinateur se chargera du reste et vous signalera 
les tues. 




'Le seigneur des anneaux" de J.R.R Tolkien, 
base du premier des jeux de roles (Dungeons & 
Dragons) dlgne de ce nom, est aujourd'hul 

reconnu par tous comme un chef d'oeuvre, et II 

ele dommage de gacher cette renommee ou d'en 

proflter pour en faire un jeu tout juste moyen. Ras- 
surez-vous, il n'en est rlen, el jamais encore, |e n'avals vu 
de Jeu qui se rapproche a ce point de I'atmosphere du 
livre dont II s'etalt inspire. Les graphismes sont superbes, 
et I'aventure se mele merveilleusement bien avec la 
strategie, pour valncre Sauron et Saroumane. Tous les 
lieux et personnages de cette fresque d'heroYc-fantasy soni 
presents, et ce. avec un respect de I'hlslolre originate qu'il 
taul lelicrter. Vous rencontrerez aussl bien les Nazguls que 
Tom Bombadll ou Faramlr, et comme dans le livre, 'la 
compagnie' sera soumise a de aides epreuves pour arrh/er 
Jusqu'au Mont Doom, lieu d'un ultlme combat entre le bien 
et le mal. Par contre, II exisie plusieurs moyens de vaincre 
Sauron, ce qui rend ce jeu encore plus passbnnant. 




WAR IN MIDDLE EARTH 

GRAPHISME: 86% 

SON: 50% 

INTERET: 92% 

NIVEAU: complex©. Le 
jeu est difficile, mais 
ceci lui assure une 
longue duree de vie. 



La version Amiga est 

plus belle que la 

version ST, mais 

necessite des 

changements de disks 

plus souvent! La 

version PC esl un peu 

moins belle que sur ST. 



tlREFi.£XION 

BALANCE OF 

THE 1990 EDITION 
MINOSCAPE env.250F 1 joueur 
Systeme: Amiga / PC 



POWER : 



; 




II y a trois ans sortait le premier soft de stategie 
geo-politique, il s'agissait de Balance Of Power. Fori 
du succes de cetle premiere edition et soucieux de reac- 
tualiser les relations internationales sur I'echiquier mon- 
dial Mindscape nous propose maintenant la version 1990. 
Cette fois-ci, le jeu ne compte plus 62 nations mais 80. 
Vous jouez le role du president des Etats-Unis d'Ameri- 
que ou du premier ministre du parti communiste sovieti- 
que C'est au choix, histoire de ne pas faire dB jaloux. 
Votre but consiste a etendre le plus raptdement possible 
votre sphere d'influence. Pour cela, plusieurs possibilrtes 
vous son! offertes: soutien sous forme d'aides financiers 
et/ou militaires. suivi de relations diplomatiques, prises de 
positions officieuses et/ou officielles, intimidations, pres- 
sions. agressions directes et/ou indirectes. Pour gagner. il 
faudra tenir compte des desequilibres nord-sud, est-ouest 
et faire preuve de psychologie comma de diplomatic. 



TWI«irl 

Soviet Union 



lotion 1 
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L'occasion vous est donnee de realiser Is reve de tout 
homme: tenir le monde entre ses mains, alors ne la ratez 



J'avals dela grandement apprecie la premiere 
version, meme s'll fallalt lire pres de 250 pages 
de documentation avant de bien maltrlser la 

prodult, Bt c'est done avec plaisir que j 81 

decouvert cette version reactualisee du jeu. Un probleme 



sur Amiga: les chargements constants si vous n'avez pas 
un Amiga 1000. Sur PC, c'est largement mieux, a condi- 
tion de posseder une machine rapide et une bonne version 
de Windows. 



Resum Cane Resources 



Hell-Being Violence Political dHt/.-igts_ 




CA VOUS DIRAIT 
D'AVOR US PREVIEWS 
CHEZ VOUS, SUR 
DISQUETTE, EN MEME 
TEMPS QUE LE 



CA VOUS DRAIT 
D'ETRE AU COURANT 
24 MUMS SUR 24 DE 
CE QUI SORT SUR 
AMIGA, ST OU PC ET 
DE SAVOR a QUI 
VAUT LE COUP OU 
PAS? 

SAPRISTI, TRES 
B1ENTOT 3615 GEN4 




Enfin une nouvelle version de Balance of Power, 
reactualisee, bien sur. Ce logiclel a garde tout 
son Interet et rememorera a certains le pourquoi 
des choses et I'etat actuel des relations mon- 
dlales qui existent entre les differences puissances. La 
realisation est toujours excellente et tout se joue a la 
souris. On peut |uste regretter que les grandes tendances 
actueiies, telles le desarmement bilateral ou la giastnosk 
russe. ne soient pas totalement prises en compte, mais 
dans lensemble, le jeu est tres complet et tres fidele. In- 
teressant au plus haul point, ce programme peut con- 
stituer un fabuleux cours d'hiatoire comtemporalne alnsl 
qu'un formidable jeu de stategie. 




GRAPHISME: 41% 

SON: - 

INTERET: 92% 

NIVEAU: complexe. 
Pour les a nglo phones 

et politicals' 



DAMES 
GRAND-MAITRE 

COBRA SOFT env.500F 1 ou 2 joueure 
Systeme: Amiga / PC / ST 



A pres avoir collabore avec le champion francais Luc 
Guignard pour realiser "Dames 3d Champion de 
France", Roland Morla rectdive, cette fois avec un Maitre 
sovietique, Wladimir Agafonov. 

Du point de vue des options, rien de tres nouveau; les 
principals sont la: 
-choix de la couieur et du trait: 

-niveau variable: soit en fixant le temps de reflexion 
(jusqu'a 1 million de secondes, ce qui represente 4 mois 
de reflexion... imaginez le temps que pourrait durer une 
partiel). soit la recherche en profondeur (jusqu'a 20 
demi-coups) : 

-possibility de faire jouer i'ordinateur contre lui-meme; 
-bibliotheque d'ouvertures (debrayable); 
-sauvegarde -recharge- d'une partie en cours; 
-revoirle deroulement d'une partie; 

-editer une position donnee (pour eventuellement soumet- 
tre un probleme a la machine). 

Le jeu est presente en 3D et les options restent en per- 
manence lisibles en haut de I'ecran. 




C'est cerlainement le meilleur programme de 
dames disponible actuellement sur ST ou 
Amiga. S'il ne semble pas plus performant que 
fancier! Dames 3D a Vitesse de reflexion rapide, 
il lui devient superieur quand on le pousse dans ses der- 
nlers retranchements : ceci notamment grace a sa taculte 
d'analyser jusqu'a 20 demi-coups en profondeur contre 10 
a son predecesseur. N'etant pas joueur de haut niveau, II 
m'esi difficile de juger la force reelle du programme com- 
paree a celle d'un bon joueur de club. Par contre, pour un 
debutant, II peut conslftuer un excellent partenalre, pas 
trop decourageant, car on peut le battre a ses premiers 



Les reproches, maintenant. D'abord ie graphisme est assez 
moyen; I'auteur ferart bien de s'inspirer des ieux d'echecs 
existant sur les micros 16 bits (je pense partlculferement a 
Chessmaster 2000). Ensulte, la numerotation du damier 
qui dlsparait des que I'ordinateur retlechil, et qu'il faut 
toujours reactiver: agacant! Le pire, le manque de con- 
vrvialtle du systeme de deplacemenl des pions, surtout en 
fin de partie: a revolr! 

Pour le prlx eleve du logiclel (du probablement 
presence dune cle electronique de protection), on est en 
droit d'attendre une realisation Irreprochable ! 



3 GRAPHISME: 74% 

SON: - 

INTERET: 89% 

NIVEAU: celui du soft 

est excellent, mais 

plusieurs niveaux 

permettenl a tous d'y 

Jouer. Peu de 

difference entre les 

differentes versions. 





\REF££XION 

ARCHIPELAG< 

LOGOTRON env.200F 1 jouei 
Systeme: ST 




I y a bien longtemps, sur une planete elotgnee, une 
race d'Anciens avail developpe le pouvoir de la 
Pensee jusqu'a des limites inlmaginables. Cette race 
pauvait creer des univers rien qu'en y pensant, el ils 
creerent done des Archipelagos, sortes d'ites parfaites oil 
ils se rencontraient, se reposaient, etc... Un jour, ils 
penserent a une planete, el la planete apparut. Un peu 
plus tard, des visiteurs venus de cette planete debar- 
querent sur les 10000 Archipelagos) Sur chaque. ils in- 
stallment un Obelisque. Un peu plus tard, les visiteurs 
revinrent sur la planete. et massacrerent tous les Anciens 
en deversant leur sang dans la lerre... Le corps des an- 
ciens se transtorma alors en pierrel Et enfin, un poison 
mortel commenca a se developper sur les ArchipelagosI 
Maintenant. les visiteurs sont partis, mais it ne reste plus 
aucun Ancien, sauf vous. En fait, vous etes I'esprit desin- 
carne d'un Ancien. et vous flotiez, tells une ame, a un 
metre au dessus des Archipelagos. Votre but est de net- 
toyer les 10000 Archipelagos de toutes traces des 

Le jeu se joue dans un univers en 3D. En etfet, vous 
voyez ce que voit votre "personnage", et il est possible 
de tourner autour de vous ou d'avancer tres simplement, 
a souris. Comme vous flottez. vous pouvez vous 
deplacer n'importe ou, mais ne pouvez jamais terminer 



'/ (Et void sans aucun doute LE loglclel de 
reflexion-arcade de toute I'histolre de la mlcro-in- 
formatique. Fantastique, superbe, genial, extraor- 

dinaire. ce soft merite tous les qualiticatlfs, car 

tout y est parfail. Premierement, I'idee esl simple, mais II 
lallaii y penser, et deuxiemement la realisation est excel- 
lente. Les graphismes, quoique assez geometriques dans 
i'ensemble, sont tres beaux, el I'animation est tres cor- 
recte, ainsi que les bruitages. Mais le veritable point fort 
du programme reside en son interet: dementlel! Une fois 
commence, on ne s'arrete plus. La jole de passer un 
tableau est si grande que Ton oublle instantane merit toutes 
les difficultes rencontrees pour y parvenlr. Certains d'entre 
eux demande plus dune heure de patience et d'ingeniosile 
et encore, je ne suls pas alle tres loin. De par sa richesse 
{10000 tableaux) et sa complexRe, Archipelagos constitue le 
' loqiciel de toute une vie. 




Dement! La personne qui a pense ce jeu devait 
etre un genie, el il merite largement un prlx 
Nobel! Archipelagos est non seulemenl I'un des 

plus beaux programmes dans le genre, mais 

c'esl en plus I'un des meilleurs. C'est simple, il est meme 
mellleur que Sentinel, qui sert pourtant de reference dans 
le genre. Le seul autre programme loul aussl bon est 
Populous, meilleur meme, mais les programmes de ce 
genre sont si peu nombreux qu'il taut acheter les deux! 
Meme la musique est 
dements. Achelez Ar- 
chipelagos, mais attention, 
vous ne parlerez plus a 
personne, ne sortirez plus, 
votre femme vous qulttera 
et vous finirez peut-etre 
meme par ne plus regarder 
Santa Barbara. C'est peu 






un mouvement au dessus 
d'une case empoisonnee 
ou de I'eaul Pour gagner. 
il faut detruire I'Obelisque. 
Pour cela, il faut detruire 
dans un premier temps 
toutes les pierres se 
trouvant sur chaque Ar- 
chipelagos. Une pierre est 
detruire lorsque vous cli- 

3uez dessus et que cette 
emiere est eonnectee par 
la terre a I'Obelisque. Si 
jamais elle ne Test pas, a 
vous de la reiier en cream 
de la terre pour rejoindre 
I'Obelisque, mais attention, 
ceci vous coute de I'ener- 
gie. Une fois toutes les 
pierres detruites, vous 
avez 90 secondes pour 
relrouver I'Obelisque el le 
detruire en cliquant simple- 
ment dessus. 
Simple? Pas autan! que 9a. Meme s'il est possible de 
recuperer de I'energie en ramassant les caissons spori- 
ques qui poussent un peu partout sur les Archipelagos, 
vous allez parfois avoir besoin de beaucoup d'anergie 
pour reiier une ile a celle de I'Obelisque. Ensuite. de 
nombreux dangers guettent. 

D'abotd. il y a des arbres qui poussent en empoisonnanl 
les qualre cases autour deux. A chaque fois qu'ils sont a 
leur faille maximale, ils s'enfoncent dans la terre et au 
moment ou ils vont disparaitre. font un bond dans votre 
direction, proportionnel a la distance qui vous en separe... 
Si vous laissez le jeu deux minutes, vous vous retrouvez 
enloure d'arbresf En plus, cela laisse des cases em- 

Poisonnees partout. ce qui peut couper les liaisons entre 
Obelisque et les pierresl II y a aussi des Necromanciens 
qui tournent autour des Ties en en mangeant un morceau 
a chaque fois, ainsi que des esprits vagabonds, qu'il ne 
faut toucher sous aucun pretexte, et enfin les terribles 
oeufs qui implosenl lors des tempetes, et qui repandent 
le poison sUr I'll* oil ils 
sontl Bref, la vie d'ame est 
loin d'etre simple, mais tel- 
lement passionnante I .^ 



De la meme velne que Sentinel, ce Jeu mele tres 
bien la strategie, la reflexion et I'arcade. Le 
nombre incroyable de niveaux ainsi que la gran- 
deur des terrains donnenl une duree de vie au 
logiclel qui doit avolslner I'infini. Laclion n'a pas ete 
oubliee, les ennemis elant redoutables, mars le plus In- 
teressanl reste tout de meme la dirficulte, qui semble, a 
premiere vue, augmenter tres rapidement En fail, vous 
vous adapterez ires bien a chaque niveau et au bout de 
quelques essais (dans le plre des cas), vous les finirez, ce 
qui esl assez motivanl! 



=3 ARCHIPELAGOS 

GRAPHISME; 91% 

SON: 94% 

INTERET: 97% 

NIVEAU: pour '°us, 
grace a un nombre 

tres important de 
niveoux. 



Une version Amiga 

sortira bienlot, avec 

une version PC a 

suivre. 






PFDA GO S 

IULTICOURS 

SOKTEL VISION env.250F chacun 
erne: ST 



Multicours est une compilation d'educatifs (que nous 
avons testes dans des numeros anterieurs) deja 
edites separement par Coktel Vision. Chaque module 
comprend 4 programmes : 

-du irancais: la Folle Lecture de Don Quichotte. 
-de la geographic; Objectif Monde 1 (6e), Objectif Monde 
2 (5e). Objectif Europe (4eJ, Objectif France (3e), 
■des sciences naturelles; A la decouverte de la Vie (6e, 
5e), A la Decouverte de la Terre (4e). A la decouverte de 
I'Homme (3e), 

-une recreation avec Cokteloid. un casse-briques. 
Pour ceux qui n'ont pas encore achete des logiciels de 
cette seine, Multicours est un tres bon investissement. 




AMADEUS 

MCC env.1500F 
Systeme: ST 




;u pour vous apprendre loute la 
I contient 20 cours divises en 3 
parties: une lecon, un exercice d'entrainement {qui est 
remplace ensuite par une dictee musicale}, et Staphone 
qui vous pose des questions sur ce que vous avez ap- 
pris. A la fin de chaque cours, vous obtiendrez une note 
el une mention. Suivant I'exactitude et la rapidite de vos 
reponses, la note sera plus ou morns eleve; si elle atteint 
500 000 points, vous serez admis au niveau suivant. 
Amadeus est un logiciel tres complet; les scores sont 
sauvegardes, et apres avoir briltamment termine les cours. 
vous pourrez les recommencer a un niveau plus difficile. 
Evrdemant, le prix ne le met pas a la portee de tous! 



ONCORDANCE DES TEMPS 



CARRAZ env.250F 
lysteme: ST 



Le logiciel fait partie de la serie Didact English, il com- 
prend 6 niveaux, de la sixieme au BTS commercial, 
les exercices sont du style: "mettez le verbe au temps et 
a la forme convenable". Si la reponse est tausse, le 
programme analyse t'erreur: les fautes de construction ou 
d'orthog raphe grammatical sont signal ees et les explica- 
tions fournies; les fautes de temps affichent un message 
oil la regie correspondante est rappelee. On ne peut con- 
tinuer I'exercice qu'apres avoir repondu correctement. 
Le programme est entierement parametrable, le profes- 
seur pouvant ajouter lui-meme des phrases et des regies. 
"La Concordance des Temps" peut etre utilise a I'ecole 
ou a la maison, il est tres complet, et le fait qu'il couvre 
toutes les classes du secondare en fait un achat durable. 
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LE PETIT LECTEUR 



CARRAZ env.250F 
Systeme: ST 



Le petit lecteur est une mathode de lecture pour les 
enfants de 5 a 8 ans. II contient un imagier divise en 
themes: se vetir, jouer, travailler. se nourrir. etc... La 
progression dans I'apprentissage se fait a I'aide de jeux: 

identifier la bonne image, rechercher le mot correct, 
decouvrir les sons et les dessins, ordonner des groupes, 
et classer des mots suivant leur son ou leur grapnie. Les 
sons et les consonnes sont dans des cases de differents 
colon's, et des touches permettent d'entendre le mot ecrit 
ou ('image representee. II est bien evident que les 
parents doivent sutvre I'enfant tout au long des cours. 
Cette methode est originate et passionnante, mon seul 
regret est que la syntaxe vocale utilisee soit si peu claire; 
on comprend le mot qui est prononce (heureusementl), 
mais le debut de la phrase qui I'annonce est inaudible! 



CODE ROUTE 

LORICIELS env.200F 1 & 4 joueurs 
Systeme: ST 



Code Route n'est pas vraiment un educatif, mais plutot 
un jeu'de questions-reponses, destine a conlroler ses 
conn aissa nee s. Trois options sont possibles: 



, il vous met dans I'ambiance 
ne sont donnes qu'a la fin de 



■Le test. Avec 40 questi 

de I'examen. Les resultats 

I'epreuve. 

-L'entrainement. Des questions sont posees une a une, et 

la correction intervient apres chaque reponse. 

-Le jeu. Un a quatre joueurs peuvent s'affronter sur 10 ou 

20 questions, le score tenant compte du temps de 

reponse. 

Avec plus de 1000 questions, et des images nettes et 

colorees, Code Route peut etre pris comme un jeu de 

societe symphatique ou un educatif de revision. 





DANS 

GENERATION 4 

NUMERO 12: 



-Ultima V 
-Voyager 
-Robocop 
-Test Drive 2 

-Retupitulatif de tous les jeux 
d arcade en preparation sur 
Amiga, ST et PC! 

-Numero special previews. Des 
projets incroyaWcs, des projets 
fous, et des previews dngues! 
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OUVERT DE 

PC COMPATIBLES-] 

UAPC! 115V ' 



PC HITS N 2 

hOREEN BERET-tGRYSOR 

■ AHKANOID+V 

•C GOLD BITS 



NOUVEAUTES - 

A NE PAS MANQUER ' 



AUTRES NOUVEAUTES"- 



CHUCK YEAGER'S AFT ZIIV 

DAKAR W nw 

FINALCOMMAND 2I5F 

OARVl HOTSHOT W5F 

GRAND PRIX I IRCUn 23JF 

nu.l OF MONTEZ, M\ 24W 



HSF 

2451 
24*1' 



Minn 



I ) Sill II 



OPERATION WOLF 

01 I kl N 
POI u i Ql i SI .' 
PHANTOM FIGHTER 
M RPI I- SATURN DAY 



RAMBOJ 

KEAI MOI rHETROI I S 

RED STORM RISING 

ROGER RABBIT 

SAVAGE 

SERVE AND VOLLEY 



,-NOUVEAUTES (suite)-. 


SIDE ARMS 




5KWEEK 


IMF 


SPACE QUEST 3 


249F 


STAR COMMAND 




STARGLIDER 2 




STREET SPORT FOOTBALL 1WF 


TECHNO*, op 


I1ISF 


TEENAGE QUEEN 


24 'IF 


III! Ql 1 1' 




UM: 1 YSTNINJA2 




llll NDERBLAOE 


249K 


FIGEJIROAD 


2J5F 


nNTINSURLALUNE 




r.K.0 


24SF 


TTRACER 


2.1SF 


ULTIMATE GOLF 


I9SF 


WF.IKD DREAMS 


H9F 


WGCLEMANS 


IMF 


ZANV GOLF 


I3SF 


ZYNAPS 


IB5F 



4X4 OFF ROAD RACING IBM 

AUTODt EL 
BARBARIAN 
BILLIARD StMl LATOR 
CRAZYl ARS2 



01 YMPIQUEI HAM. I9SP 

DOUBLE DRAGON IMP 

llkl WI/ilM-. JM1 

i ..< OMBATPILOT I3SF 

H"MiM-niiii.ini-u )8Jf 

FALCON WSF 

FLIGHT SIMULATOR J 47SF 

GAI nii i i IMF 

HBROESOF rHELANCE ffiF 

l-.ll mwIImv KARATE* 2*5F 



195F 



J II* 

K .RATEKA 

LA Ql I n I 'I I OlSEAl MSI 

LED STORM 249F 

i EOI NOW FfctESWORI D IMF 

i.i im RESUJTLARRY : WOT 

LEMANOiR DE MORTE\ !49F 

MM RTRJBS AVeNISE 245F 

M'KI i i S IW 
5CENI Rl DISKS El ROPE 
SPEED BALL 
MM 



245 1 



IMF 



AMIGA 



w !^"&*58SSu 



....■.-.■;. in i m nt>\ :m 

■ vi m * . S*N1 nil kWnkl H 
tEXOLONt ZYNAPS AMIGA GO! H 
HITS 24«F 
tBIONM . OMMAMDOtROU ING 
MM NDEfttJMCSfU M1IRHOARD 

FORI RSMACtQI BE 249F 

■ ■ >N WIS! .WIS'I «\ 

. VAMPIRE IMPIRE 
MFCAPACK 245F 

•WINTER OLYMPIAD Mi* PI L POS 
*M K 11)1 MISMON.-.H i:NHSO'. I 

-iknv BYTJ 



NOUVEAUTES 




A NE PAS MANQUER" 




24 5F 


BATTi EHAWKS 1942 




l ASTTLE WARRIOR 


IWF 


DOUBLE DETENTE 


249F 


FORGOTTEN WORLDS 


I99E 


OUTRUN EUROPA 




POPl LOl s 


!411 


RENEGADE 


!4UI 


RENEGADE 1 


2 tZ 


VIGILANTE 


I** 



TARGHAN 

TITAN 

WAR in MIDDI l.l. AR"1H 

WHERE TIME STOOD S. 

ZAC MAC CRACKEN 
* • Les nouveoutes sonl c 
:hez MICROMANIA II 



ou rapez3615 MICROMANIA 
et vous connaitrez la disponibilili 
exacte de chaque logidel. 



AUTRES NOUVEAUTES ' 

AFRICAN K Ml-! R 22(1 

ARCHIPELAGOS 149 

IlQUAVENTURA 233 

ARMALYTE 199 

ASTAKOTH 115 

BARD'S TALE .1 24-) 

BATTLETECM 249 

BLOOD MONEY MS 

BUTCHER HILL 199 

CYBERNOID2 195 

DARK FUSION IMS 

DRA00NNIN1A 149 

DRACONSCAPE IM 

DRAGONStAYER 2*9 

H6COMBATPILOT 245 

FEDERATION OF FREE .27: 

H VING SHARK HO 

FRIGHT NI0H1 193 

GARY l_ HOT SH01 195 

GHOST AND GORBUNS 245 

GUERRILLA WARS 225 

mi lis 

kl IT 24y 
LES PORTESDU TEMPS MS 
LORDS OF (USING SUN :■•" 
MANHUNI'EA 2Ai 
MICROPROSESOCJ I R 
MIl.LEMIl IM2.2 24H 
NECRON 241 
(UN I SEMI" 199 

POWEROROME 24^ 

RAMB03 223 

ROilOCOP 241 

Rl \MM. MAN 24< 

SAVAGE I* 



SKRI II. 

SHOOT "EM UP CONT 

SKMEKK 

SPACE HARRIERS 

I EM DRIVE! 

IMF! HAMP 

rill l AMNINjA: 
ITMESC ANNBR 
RUTIN 5URLAL.UNK 
ULTIMA V 
ULTIMATE COLF 
VI RMWATOR 
VINDICATORS 
WEI I i MANS 



BALLIST1X 


I95F 


BILLIARD SIMULA TOR 


249F 


BIOCHALLENOE 


I95E 


Bl. ASTEROIDS 


249F 


COSMIC PIRATES 


IS5P 


CRAZY CARS 2 




DALEY THOMPSON'S 




0LYMP1QUBCHALL. 


225F 


DAMF GRAND MAITRE 




DENARIS 


199F 


DOrREE DRAGON 


I95F 


DRAGON'S LAIR 


449F 


DUNGEON MASTERlEXT. 


225F 


ELITE 


245F 


FALCON 


295F 


HUMAN KILLING MACII. 


I49F 




249F 


INT.KARAFEPLUS 


24MF 


LA QUETE DE L'OISEAU 


2M9F 


LAST DUEL 




LOMBARD RAC RALLY 


245F 


OPERATION WOLF 


245F 


PAC MANIA 


195F 


PROSPECTOR 


24MF 


PURPLE SATURN DAY 


235F 


REAL CHOSBUSTERS 


249F 


ROAD BLASTERS 


22SF 


RUN THE GAUNTLET: 




[.A COL RSI INI-I -.KNAI.L 


148F 


SPACE HARRIER 


2I5F 



super haw; ON 
SWORLDOFSODAN 

TARGHAN 
rECHNOCOP 
TEENAGEQUEEN 
THE DEEP 

THE KRISTAL 
llll MIF.RBLADE 
TIGER ROAD 
TITAN 

VOYAGER 

WAR IN MIDI •! E EARTH 

ZACMACCRACKBN 



2MF 
I49F 

:45F 



SEGA 



IIVEM'I RE 
ELT 
WILE 3D 



,iv \ 



I EWORLD :''SI 




MAZE HI ' 

MONOPOLY 
NIN1A 

(UN 

Ol I HI N U) 

i--.,,. IN I vn 

RESCUE MISSION 

SDI 

SECRI l COMMAND 



SHINOBI 
SHOOTING GAME 

SPACE HARRIER 
SI PERT! NNIS 
lHt NDERBLAOE 
WONDER BOY 
WORLD SOCCER 



Y'S 



NOUVEAUTES 




A NE PAS MANQUER " 


BATTLEHAWKS 1942 


249F 


BUTCHER HILL 


""1 


CASTTLE WARRIOR 


I99F 


DOUBLE DETENTE 


I99F 


DRAGONNINJA 


I'lMF 


FORGOTTEN WORLDS 




(11 1 kl M-UROPA 


I49F 


POPUl.nl 'S 






195F 


feBNEliADI 1 


199F 


THE GAMES SUMMER 


I99F 


' VIGILANTE 


mt 



r AUTRES NOUVEAUTES* *n 


. A A ARCH 


INSF 








24»r 


ALTERNA WOULD GAMI 


175F 


■\RI IIII'M AGOS 




ARM MA IE 


I99F 


l AQUA VENTURA 


w 


ASTAROTI 1 


1 H5I- 


BAT 


249F 


BAIIMIKIH 


I99F 


g*BLAZ21NG BARRELS 


IMF 


BLOIIDMIINI -A 


2451 


California games 


I9SF 


CHAOS slRlkl:SBA<'K 


IR5F 


CHK UIIIOT 


l»F 




WMF 


BAMOCIJit. 


24MF 


DARK FUSION 


I99F 


in 1:1 


VSt 


Dl m,i ' iN MASTER EDIT 


95F 


liYTIR'l- 


I9W 


Voire j 



LESNOUVBAUTBSJONT 

CHEZ MICROMANIA '■ 

i an de eMMJlf., . 
surtous us Loeiaeis 



r NOUVEAUTES (suite) n 


FERRARI FORM1 LA ONE: 


24SF 


FINAL COMMAND 


215F 


IklliHTNIGHT 




FRONTIER 


249F 


1 1 SION 


2ft5l 


CARYL, HOTSHOT 


I9JF 


GARY L SI PER SKILLS 


IS5F 


GHOST AND GOBB1.INS 


I9SF 


GOLD RUSH 


249F* 


GRAFFITI MAN 


I95F 


GUARDIANS MOONS 


I95F 


GUERILLA WARS 


IB5F 


HELLBENT 


I'ISF 


HYBR1S 


245F 


I.O.U 


MSF 


INSIDE OUTING 


I99F 


KINO OF CHICAGO 


2M 


KULT 


:7*;f 


LA LEGEND DEOIE1 


22W 


LORDS OF RISING SUN 


I99F 


MANHUNTER 


J49F 


MECHANIC WARRIORS 


249F 


MKROPROSE SOCCER 




MB 1 EMIUM2.2 


|M9F 


MECRON 




NIL DIEU vrvANT 


:""i- 


Nllklll AND SOUTH 


245F 


OUTRUN US SPEC EDH 


I9M 


PAPER BOY 


I85F 


PIRATES 




POLICE QUES1 2 


M9F 


RAFF1 ES 




ROBOCOP 


1WK 


ROCKET RANGER 


2TSF 


kl NNINGMAN 


249F 


SARt'OPHASER 




SAVAGE 




SHOOTI Mt PCONS1 Kl 


M3F 


SKYFOX 2 


245F 


SPACE HARRIER 2 




STARBI AS1 


I99F 


STOKMTROOPF.R 


IMF 


THKKKIM M 


U5F 


THI 1 ftSI N1NJA - 


IWF 


THEPRESIDEN1 is MIS 


145F 


FHETHRI l STOOOBS 


•..>!- 


IINTINSI R LAU W 


M IP 


TIME SCANNER 


I99F 


TYPHOON 


I9SF 


ULTIMATE GOLI 


I9SF 


HI IIMAY 




VENOM STRIKE'S BACK 




VF.RMINATOR 


ESI 


VINDICATORS 


I99F 


VROOM 


I99F 


WECLE MANS 


[991 


WEIRD DREAMS 


2.151- 




^S^-^^' 



OliVERT DE S 


H A2C 


i HITPARADE 


1 




l'15E 




IS5P 


BKX'HALLENGE 


19SP 


BATMAN 


I95F 


HI. ASTEROIDS 




COSMIC PIRATES 


\>m>\- 


CRAZY CARS 2 


249F 


IX1UBLE DRAGON 


I95F 


EXPLORA 2 


34MF 


FALCON 


235F 


F. 0. P. T. 


2H5F 


F 16 COMBAT PILOT 


235F 


HUMAN KILLING MACH 




KAKATEKA 


I95F 


LAST DUEL 


I49P 


LED STORM 


IWF 


OPERATION WOLF 


I95F 


RUN THE GAUNTLET 




LA COURSE INFF-KNAI.E 


I99F 


IVkOIIAN 




llll. DEEP 


i*ii- 


VOY AGES 


IMF 



\k'l I RA 
BAAI 

BAi.i.isnx 

BILLIARDS! 

BISMARCK 

BUMPY 

CARRIER COMMAND 



Ne cherchei plus a Paris I 
Les nouveavles sonl dans 
les boutiques MICROMANIA ! 



PRINTEMPS HAUSSMAN 
64 bd Hausiman 
Espace Lolsirs sous-sol 
75008 Pari; 



Mevo 



e-Caur 



Tel- 42 82 5836 

FORUM DES HALLES 
5 rue Pirouette Niveau 
Metro et RER Les Holies 
Tel. 45.08.15.78 



COLOSSI SCHI-SS 


2.15F 


CODE ROUTE 


245F 


cl;stodian 




DALEY'S THOMPSON'S 




OLYMPIQUE CHAL 


IS5F 


DAME GRAND MAITRK 


4 'ME 


DHAGONSCAWF 




DUNGEON MASTER 






22SF 


FLYING SHARK 




FOOTBALL MANAGER - 




OAI OREGON'S DOMAIN 


I95F 


G.l.G.N OPERJUFfTGR 


245F 


(il NMIIP 


245F 


HOT BALL 


225F 


INCREDIBLE SHRINK. SP. 


24-/K 


INTERN AT.RUGBY SIM 


I99F 


(NTERNA'l.KAkAII- 1 


IK5I- 


JUG 


!1MF 


LAOUETEDEL'OISI-AU 


WSi 


I EISI RESI ITBLARRY3 


299F 


l ESPORTESDU HEMPS 


345F 


LOMBARD RAC RALLY 


I95P 


MM klkl-S A VENISE 


245E 


PAC LAND 


I85F 


PAC MANIA 


I95F 


RAMBO ' 


m.F 


REALOIIOSTBUSTiHS 


I99F 


!<i >A »MI MS 


IR5I 


RTYPE 


235F 


SKWEEK 


IMF 


SI'M DBM.I. 


24SF 


ii-is 101 Ql EEN 


2451" 




I9SF 


riMESOFLORE 


KSF 


1 1 1 AN 




rRI VIAL PURSUIT 




SOI Mill GENERATED* 


I9SF 


THLNDERBLADE 


I.99F 



!49F 



* ' Les nouveoules sont 
d'abord chez MICROMANIA I 
Ces logiciels doivenl sortir 
prochainement. Telephonez nou 
ou topez 3615 MICROMANIA 

)a disponibilite exacte 
de choque logidel. 



Votre jeu chez vous dons 48 h 
BON de COMMANDE EXPRESS a envoyer a 



en telephonant au 93.42.57.12 
MICROMANfA -"B.P."3 - 06740 CHATEAUNEUF 

NOM ... 

ADRESSE ... 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE I INTERBANCAIRE 



Disk Total a payer _ 

'emtoure; voire obdimateus de jeuk' amsirad 




AWSTBAO 6129 SEGA Cbd PC I5U ATARI-ST AMIGA 



L_ 



LES COMPAGNIES 
FRANCAISES 



SILMARILS 

Targhan sera disponible sur PC d'ici la fin de ce 
numero. Le jeu, teste dans ce numero sur Amiga 
et ST, s'annonce comme 1'un des meilleurs jeux 
francais depuis bien longtemps. 
Un peu plus tard. nous aurons droit a Windsurf 



Willy, teste en previews dans ce numero. II s'agit 

d'une simulation de planche a voile, ce qui est 

une premiere. 

Enfin, Maya est un jeu d'arcade/ aventure se 

deroulant dans le milieu tres exotique des fameux 

temples Maya! 

Vu la grandeur de Targhan, ces deux dermers jeux 

aont a suivre de tres pres! 




LORICIELS 

La compagnie a signe un accord avec Broderbund, 
allant bien plus loin que la distribution. Non 
seulement Loriciels distribuera les produits 
Broderbund en France, en les traduisant la plupart 
du temps, mais elle realisera egalement des adap- 
tations pour le marche francais. Ainsi, dans les 
mois qui viennent, nous devrions pouvoir voir An- 
cient Art Of War et Ancient Art Of War At 
Sea pour ST et Amiga, ainsi que d'autres titres 
forts de Broderbund comme Where In The 
World Is Carmen San Diego ou Jet Fighter, 
teste sur PC dans ce numero, mais pour lequel 
des versions Amiga et ST sortiront certainement 
d'ici la fin de l'annee! 

En attendant, le premier logiciel a sortir sur 
Amiga, ST et PC sera Shufflepuck Caf6, un jeu 
de palet sur table soufflante! 



LANKHOR 

Toujours pas de traces des tant attendus Vroom, 
Raiders et Maupiti Island. Esperons que le 
mois de mai verra la sortie d un ou deux 
d'entre-eux. 



16/32 EDITION 

Necron tarde un peu mais ne devrait plus trop 
trainer. Presente en previews il y a quelques 
mois, ce jeu d'aventure est prevu pour ST dans 
un premier temps. Explora 2 d'Infomedia sur 
Amiga avance tellement vite qu'il sortira avant 
nous, et Rock Star, toujours d'Infomedia. est en 
phase finale de programmation. Tous ces produits 
arriveront done bientot. 



INFOGRAMES 

La compagnie etant en restructuration, les sorties 
se font rares. Par contre. il semblerait que le 
restructuration en question nous promette des 
produits extremements bon3, un peu dans le style 
de ceux d'Ere Informatique... Sachez aussi que la 
compagnie prepare de tres gros produits pour la 
rentree, et qu'en dehors de Tintin sur la Lune, 
vous aurez bientot des nouvelles de produits 
carrement geants... Affaire a suivre. 



TITUS 

Crazy Cars 2 sera bientot disponible sur PC, d'ici 
la fin du mois, alors que la sortie de Knight 
Force a ete repoussee iusqu'au 15 septembre. Un 
autre produit, nomme Dark Century, sortira vers 
le 15 octobre. Apres avoir torture Herve Caen (le 
boss de Titus) au telephone, nous n'avons obtenu 
que tres peu de renseignements. II s'agirait d'un 
jeu en Ray-Tracing (si! si!), avec des tanks 
lunaires! C'est tout. 

En attendant, nous n'aurons done plus de titres 
Titus jusqu'a la rentree, en tous cas, pas de titres 
directement faits par Titus. La societe se lance en 
effet dans la distribution, mais de maniere intel- 
ligente, soit au coup par coup. 

Le premier produit a en beneficier sera Kick Off, 
un excellent jeu de football, disponible dans un 
premier temps sur ST puis sur Amiga et PC! 
Alors que nous n'avions rien de bien dans le genre, 
Kick Off s'annonce excellent car rapide, avec 22 
joueurs, des touches, corners, penalties, tetes, car- 
tons jaune et rouge, differentes formations, 
differentes equipes et j'en passe. Bref, on est loin 
des nullissimes footballs qui or.t fait la honte du 
ST dans les derniers mois. 



UBl SOFT 

Skateball sera disponible d'ici la sortie du journal 
pour ST, alors qu'Iron Lord devrait arriver le 
mois prochain! 



ERE/EXXOS 

Kult: Temple Of Flying Saucers n'etait pas en- 
core totalement fini (il manquait la musique), et 
comme a Generation 4 nous n'aimons pas tester 
des produits non finis (enfin, chacun fait ce qu'il 
veutl), nous vous en proposerons un test complet 
et detaille le mois prochain. Enfin, disons que 
sans musique, c'est deja genial et divin, alors je 
vois mal comment la musique pourrait venir 
gacher tout ca! En plus, la jaquette est incroyable- 
ment belle. Deux raisons d'acheter le jeu qui sor- 
tira sur Amiga, ST et PC au tout debut de mai. 
Deux autres projets sont en cours, mais nous vous 
en reparlerons en detail le mois prochain. 



COKTEL VISION 

La legende de Djel, un jeu d'aventure/arcade aux 
graphismes tres prometteurs, sortira certainement 
en mai. Ce sera tout avant les vacances, c6te jeu 
en tout cas! 



MICROIDS 

Deux jeux sont a prevoir dans les mois qui vien- 
nent pour Amiga, ST et PC. Ce sont Highway 
Patrol et Chicago 90, qui sont tous deux des 
jeux oil voitures et poursuites sont au rendez-vous. 
Plus de details le mois prochain. 
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ARCANA 

Nous vous en avions parle il y a pres d'un an, et 
le jeu ne sortira que d'ici le mois prochain. Mars 
Cops eat un jeu d'arcade en plusieurs parties, 
destine au ST et a 1'Amiga, avec des phases de 
jeu en 3D. 



MELBOURNE HOUSE 

Aaargh!, deja disponible sur Amiga, arrive sur ST 
et PC! Le jeu vous permet de choisir parmi deux 
monstres et d'en diriger un a travers divers 
tableaux ou il faut tout detruire. 
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AAA HUH: (AMIGA) 



WHITE PANTHER 

Cet editeur anglais annonce trois produits interes- 

sants: 

City, qui sortira d'abord sur PC puis cet ete sur 

ST et Amiga, est une simulation economique de 

Bourse. 

Quasar sortira sur Amiga puis ST en mai. II 

s'agit d'un shoot'em'up a scrolling vertical, avec 

des armes loufoques, etc... Bref. la routine. 

Enfin, Alpha Max One est egalement un 

shoot'em'up a scrolling vertical, mais plein ecran 

cette fois-ci. 



SALES CURVE 

Les trois premieres adaptations de jeux d'arcade 
feront bientot leur apparition. II s'agit de 
Silkworm, presente en previews dans notre 
precedent numero, Gemini Wings et Shinobi. Le 
probleme est que Sales Curve ne sont que les 
realisateurs des produits, et qu'on ne connait pas 
encore I'editeur qui va prendre ces jeux! 



GEMINI WINGS <8T> 



MINDSCAPE 

Balance of Power: 1990 Edition, teste dans ce 
numero sur Amiga et PC, est prevu pour le mois 
prochain sur ST. Deja Vu 2 sera, lui, disponible 
tres bientot pour PC. Ensuite, pour ST, Amiga et 
PC, ils sortiront de nouveaux jeux de sport dans 
la meme gamme que American Ice Hockey, et Ton 
y verra un football en salle et une compilation de 
jeux d'interieur (flipper, billard, baby foot, et 
autres jeux du genre...). 

Tres prochainement, The Colony sortira sur 
Amiga, ST et PC. II s'agit d'un jeu d'arcade/aven- 
ture en 3D, un peu dans le style de Mercenary. 
Enfin, il y aura Visions Of Aftermath: Boom- 
town sur PC. Dans ce jeu, vous jouez un person- 
nage qui doit survivre dans un monde 
post-apocalyptique ! Le jeu est prevu pour mai. 




DOOM TOWN (PC) 



Demon's Winter, un jeu d'aventure dans le style 
de Phantasie, devrait etre disponible d'ici la 
avril sur ST et PC, avec une version Amiga fin 

Nous devrions avoir maintenant Pools Of 
Radiance d'ici un mois sur ST et Amiga. Un peu 
plus tard, toujour3 dans la serie des produits tires 
de Advanced Dungeons & Dragons, nous verrons 
Hillsfar, second volet des Forgotten Realms! 

DEMONS WTNTBH (ST) 





LOGOTRON 

Nous attendons la version Amiga d'Archipelagos. 
ainsi que la version PC. Les autres projets de 
cette compagnies sont presentes en previews, dans 
la partie reservee a Mirrorsoft! 




AHCH1I>KIAWH 



GRANDSLAM 



Les deux nouveaux produits de cette compagnie 
sont finis, et sortiront maintenant rapidement. 
Thunderbirds est un jeu d'arcade/aventure base 
sur le feuilleton de marionnettes (genial, d'ail- 
leurs!) les Sentinelles de l'Air. 

Running Man, 1'adaptation du film base sur une 
nouvelle de King, est aussi pret et sortira tres 
bientot. On vous le presente quand meme en 
previews. 



iL 



BRITISH TELECOMSOFT 

Suite a 1'annonce de la vente par British Telecom 
de Telecomsoft, toutes les sorties ont ete 
ajournees. en attendant que CELA se passe. On 
peut penser que ca se fera aux environs de 
l'European Trade Show, et nous devrions done 
pouvoir vous en parler dans notre prochain 
numero. Rappelons que de nombreux softs sont en 
developpement ou prets a sortir, comme Weird. 
Dreams, 3D Pool, Verminator ou encore Rain- 
bow Islands! Tous ces softs sortiront sur ST et 
Amiga dans un premier temps, et un peu apres 
sur PC. En tous cas, nous vous promettons une 
surprise le mois prochain. 



Jh 



ANCO 



Un super jeu de football, nomine Kick Off sortira 
bientot. Le produit a ete retenu par Titus pour la 
distribution en France. Pour plus de renseigne- 
ments, allez done voir dans les compagnies 
francaises! En avril, nous devrions avoir une ver- 
sion ST de Highway Hawks, teste sur Amiga 
dans ce — 




I GUARDIAN MOONS (ST) 



MICRODEAL 

II a beau avoir du retard, Fright Night: the ar- 
cade game est un jeu qui s'annonce excellent. II 
devrait etre disponible d'ici quelques semaines sur 
Amiga, et dans un mois sur ST. 
Les deux produits les plus attendus desormais sont 
Guardian Moons, un shoot'em'up avec des 
niveaux assez varies, ainsi que Tale Spin, un 
createur de jeu d'aventure qui peut aussi servir 
pour faire des educatifs, etc... 

Et puis une grande nouvelle, Microdeal a annonce 
que les programmeurs de Falcon travaillaient 
pour eux sur un produit en 3D qui ne sera autre 
que Goldrunner 3D! Si! Si! C'est vrai. Par con- 
tre, ce ne sera pas pour avant la fin de l'annee, 
sur ST, Amiga et PC. 




KICK OFF (AMIGA) 



PARAGON 

Wizard Wars et Spiderman sont tous les deux 
des jeux d'aventure prevus pour PC, ST et Amiga, 
et sortiront d'ici quelques semaines. 
Guardians Of Infinity est deja disponible sur 
PC, mais sortira bientot sur ST et Amiga. C'est 
un jeu d'aventure ou votre mission est d'empecher 
l'assassinat de Kennedy! 



ACTTVISION 

Millenium 2.2, un jeu dans le style de Sundog, 
sera teste dans le prochain numero. II B'annonce 
particulierement bon. 

Time Scanner, l'adaptation du flipper en jeu 
video de chez Sega sera disponible d'ici la fin 
avril. Le jeu propose quatre flippers differents, 
chacun faisant plus d'un tableau! Realise par les 
programmeurs d'ISS, le jeu devrait etre parfait au 
niveau des mouvements de la balle. 
La compagnie distribuera aussi quelques jeux d'une 
autre compagnie anglaise, dont le premier est un 
simulateur de vol nomine Bomber et prevu pour 
PC, Ami ga et ST. Ce simulateur est un peu special 
puisqu'il permet de choisir, parmi 14 avions, celui 
que Von desire! Bomber n'est que le nom de 
travail du soft, qui sortira sous un autre nom 
d'ici quelques mois. 





BOMBER (PC) 



VIRGIN / MASTERTRONIC 

Derniere minute. C'est bel et bien cette compagnie 
qui distribuera les conversions d'arcade qui 
devaient etre commercialisees par Fit, et dont 
nous voub parlons chez Sales Curve, ailleurs dans 
cette rubrique. La premiere date annoncee est celle 
de Shinobi pour ST et Amiga, et elle se situe 
pour cet ete. 




NEW WORLD COMPUTING 

Apres Might & Magic, void Might & Magic 2 qui 
sort sur PC. Ca s'annonce largement plus beau, et 
c'est toujours dans le style Bard'a Tale. 



MICROPROSE 

Microprose Soccer sortira d'ici la partition de ce 
numero sur ST, puis quelques temps apres sur 
Amiga et PC. Ce football s'annonce excellent! 
Ultima V sortira en meme temps que le magazine 
sur ST. Test complet le mois prochain sur ST et 
PC! D'ici la. Airborne Ranger sera aussi dispon- 
ible sur ST, puis sur Amiga un peu plus tard. 
Enfin, en avril, nous aurons Red Storm Rising 
sur PC. 

lis en ont, dea projets, chez Microprose, et la filiale 
anglaise du groupe embauche meme des program- 
meurs pour realiser des jeux. 

Ainsi, le programmeur de Whirligig vient d'etre 
embauche et realisera plusieurs jeux pour la com- 
pagnie. Le premier a venir, dont on ne connait 

Sas encore le nom, se deroulera dans un paysage 
e glace, et devrait etre en 3D bien sur! 
Prevu pour la fin de I'ete, voir Septembre, 
Microprose editera UMS 2: Nations At War, la 
seconde version du fameux wargame de chez 
Rainbird. On ne sait pas encore grand-chose des 
ameliorations qui seront proposees par cette 
nouvelle version qui devrait etre disponible sur 
Amiga, ST et PC ! 

Uniquement pour PC (dans un premier temps), et 
toujours pour la rentree, nous aurons le droit a 
une simulation de tank Abrams Ml (il vient d'en 
sortir une sur PC chez Electronic Arts: test 
mois prochain!). 

C6te jeux d'aventure, nous aurons le droit a 
Tangled Tales, pour PC tout d'abord, qui semble 
utiliser un systeme de jeu tres proche de Times 
Of Lore. Toujours pour PC, mais dans le style 
futuriste, il y aura Beyond 2400 AD. Cette 
fois-ci, s'il y a toujours une partie aventure, il y 
aura beaucoup d'arcade! 

Enfin, un jeu dans le style d'Airborne Ranger est 
aussi prevu, mais nous n'avons pas plus de 
details pour le moment. 

Pour terminer, voici la grosse surprise de 
Microprose: une adaptation de jeu d'arcade. 
Certes, il ne s'agit pas d'un jeu d'arcade des plus 
connus, mais c'est quand meme surprenant. A 
noter que le jeu pourrait sortir sous un label autre 
que Microprose. Le jeu s'appelle Xenophobe, et 
nous vous en presentons une photo sur Amiga! La 
sortie devrait se faire, une nouvelle fois, a la 
rentree. II s'agit d'un jeu Bally, sur lequel il etait 
possible de jouer a trois a la fois en arcade. La 




version micro ne permettra qu'a deux joueurs de 
jouer en meme temps, et de faire face a des ex- 
tra-terrestres aussi verts que dangereux. 
Le dernier projet est un jeu d'aventure medieval et 
oriental, nomine Samourai, et qui est prevu pour 
PC a la rentree. 



TYNESOFT 

Cette compagnie lance un nouveau label, nomme 
Horrosoft, qui se specialisera dans le logiciel 
dliorreur! Le premier logiciel, nomme Personal 
Nightmare est realise par les programmeurs de 
Heroes Of The Lance. Comme ce dernier, il s'agit 
d'un jeu d'arcade/a venture, mais oil Ton baigne 
dans 1'horreur complete! Le jeu est prevu pour 
tres bientflt sur Amiga, ST et PC! D'autrea jeux 
Buivront sous ce label d'ici quelques mois. 
Sous la marque Tynesoft, trois jeux sont en 
preparation. Le premier se nomme Rodeo Games 
et proposera sept epreuves de... rodeo. Apres les 
jeux olympiques d'nivers, d'ete, apres le cirque, 
voici done le Far-West. Oil s'arreteront-ils? 
Mayday Squad semble etre un clone d'Operation 
Jupiter, le meilleur logiciel d'Infogrames, puisque 
vous y jouez une brigade d'intervention devant 
bberer des otages dans une ambassade, et le tout 
en 3D! Si 9a ne s'appelle pas du pompage pur et 
simple, je ne vois pas d'autre mot. 
Enfin, First Person Pinball est le projet le plus 
loufoque de Tynesoft. II s'agit d'un flipper oil vous 
etes la balle, et vous voyez le tout en 3D comme 
si vous y etiez! Voila qui s'annonce tout au moins 
original I 
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On n'attend plus que Space Quest 3 qui devrait 
etre excellent. Rien que le scenario est des plus 
fous: les deux programmeurs de la serie des 
Space Quest ont ete enleves par des pirates de 
l'espace! Le jeu devrait sortir fin avril sur PC et 
ST! 



ACCOLADE 

Grand Prix Circuit, deja disponible sur PC, sor- 
tira sous peu sur Amiga. II s'agit d'une simulation 
de course en formule 1, realisee par les auteurs 
de Test Drive. 

The Duel: Test Drive 2 sortira bientot sur PC et 
Amiga. Le jeu. qui n'est autre que la suite du 
fameux Test Drive, vous permettra de realiser vos 
reves les plus fous! Dans ce jeu, s'affrontent en 
effet une Ferrari F-40 et une Porsche 959. Vous 
jouez 1'une des deux voitures, et 1'ordinateur 
trole 1'autre! Les decors sont beaucoup plus varies 
que dans Test Drive et comprennent des deserts, 
des cotes, des forets et des montagnes. Vous dev- 
eviter les voitures, les chutes de pierres, et 
surtout les sorties de route. 

Un peu plus tard, sortiront deux autres disques 
pour Test Drive 2. The Supercars est un disk de 
voitures qui permettra d'utiliser des voitures com- 
me la Lotus Turbo Esprit 88, la Ferrari Testaros- 
sa, la Porsche 911 RUF, la Lamborghini Countach 
500S et la Corvette ZRI 89. 

Dans California Challenge, une disquette de 
decors, vous pourrez rouler le long de la cote 
Californienne et traverser San Francisco, Santa 
Barbara et j'en passe. Bref, The Duel: Test 
Drive 2 risque de porter la simulation automobile 
un cran plus haut. Test complet le mois prochain. 

IIHANI) PRIX CIRCUIT (PC) 



ELECTRONIC ARTS 
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Deux nouveaux simulateurs viennent d'arriver pour 
PC. II s'agit d'Abrams Battle Tank, qui est, 
comme vous 1'aurez compris, une simulation de 
tank et de 688 Attack Sub, une simulation de 
sous-marin. Nous testerons ces deux jeux dans 
notre prochain numero, ainsi que King Of The 
Beach, une simulation de volley-ball, toujours 
pour PC. Toujours en simulation et encore sur 
PC, voici Chuck Yeager's Advanced Flight 





AllliAMK BATTLE TANK (PC) 



Simulator 2.0, une nouvelle version d'un 
simulateur bien connu des amateurs, qui sera 
testee le mois prochain. Toujours le mois prochain, 
vous aurez le droit a un test de Wasteland, la 
derniere petite merveille des createurs de Bard's 
Tale. C'est pareil, si ce n'est que ca se deroule 
dans un univers post- apocalypti que, et que c'est 
seulement sur PC pour le moment. 
Un des jeux que nous attendons le plus est 
Neuromancer pour Amiga, presente en previews 
dans un ancien numero, et qui est 1 'adaptation du 
livre Neuromancien, bible des amateurs de Cyber- 
punk. Nous devrions l'avoir d'ici le mots prochain, 
ainsi que Populous sur ST, 

Ferrari Formula One sortira le mois prochain 
sur ST et PC, ainsi que Skyfox 2 sur ST. 
Cote adaptation, Powerdrome, teste sur ST au 
numero 7, sortira en mai sur Amiga. 
Enfin, Hawk, le simulateur de vol des program- 
meurs de Starglider 2 avance bien! Plus de 
details prochainement. 



POWKRDROMK (AMIGA) 



MIRRORSOFT 

Tous les produits en cours de realisation chez cette 
compagnie sont presenter dans une partie speciale 
de la rubrique Previews! 



PSYGNOSIS 

Blood Money est le nom officiel de Menace 2. Si 
Menace n'avait pas grand-chose d'original. il faut 
avouer que Blood Money est genial. Reprenant les 
bons cotes de R-Type, Fort Apocalypse et Forgotten 
Worlds, le jeu permet a deux joueurs de jouer en 
meme temps, ce qui est deja super. En plus de 
cela, les graphismes sont sublimes, les musiques 
(sur Amiga) sont geniales, et le jeu s 'impose com- 
me 1'un des meilleurs du genre. La version Amiga 
Bera sortie d'ici la parution du magazine, mais il 
faudra attendre un mois pour la version ST. 
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US GOLD 

Des tonnes et des tonnes d'adaptations sont en 

Tout d'abord, nous aurons la chance d'avoir The 
Deep sur Amiga d'ici la sortie de ce numero. A la 
meme date, Chicago 30'b, un shoot'em'up dans le 
style de Robocop et sur 5 niveaux sera disponible 
sur ST et Amiga. Ensuite, le gros titre de mai, et 
peut-etre meme de l'annee sera Forgotten 
Worlds, presente une troisieme fois en previews 
(non, nous n'aimons pas ce jeu!}. II y aura aussi 
Outrun qui debarque seulement maintenant sur 
PC. 

Passons a juin ou il y aura Vigilante sur ST et 
Amiga, qui fut presente en previews le mois der- 
nier, ainsi qu'Outrun Europa dont tout le monde 
attend beaucoup. En tout cas, ca a l'air tres beau 

§raphiquement. En juillet, le fabuleux The 
t rider fera son apparition sur ST et Amiga. Ce 
genial jeu d'arcade, presente en previews dans le 
numero 9 et presente dans la rubrique arcade de 
ce mois-ci sera une adaptation difficile, mais 
gageons que comme dans Forgotten Worlds, ils ar- 
riveront a refaire toutes les merveilles de 
1'original. Pour septembre, il vous faudra compter 
sur Black Tiger, qui doit enfin sortir. Rappelons 
que ce jeu a egalement ete presente dans le dos- 
sier Capcom du numero 9. Enfin, Ghost & 
Ghoul sera chez US Gold le hit de Noel, mais 
avant cela, il sera bientdt un hit dans les arcades 
tant tout le monde 1'attend. 



NOVAGEN 

lis attendent visiblement la sortie d'Iron Lord pour 
editer Damocles, car cela fait bien plus de deux 
ans que nous en avons vu les premieres images. 
Cette suite de Mercenary en 3D formes pleines 
devrait tout de meme sortir avant 1'ete, sur ST et 
Amiga. 



FIREBIRD 

Savage est toujours prevu pour Amiga et ST, et 
devrait sortir prochainement, des que Telecomsoft 
aura ete rachete a British Telecom. Ce jeu se 
divise en trois parties dont une a scrolling 
horizontal, et une autre oil votre personnage s'est 
transforme en aigle et parcoure les tableaux a la 
Space Harrier! 

D autres jeux sont prevus comme Rainbow Is- 
lands, presente le mois dernier en previews, ou 
encore 3D Pool, une simulation de Snooker en 
3D qui ne devrait pas tarder a sortir sur Amiga, 
ST et PC. 




PRISM LEISURE CORPORATION 

A peine ont-ils sorti The Kristal que Ton apprend 
deja 1'existence d'un nouveau projet, nomme Hy- 
perforce. II s'agit d'un jeu d'arcade se deroulant 
sur 30 niveaux, et dont la qualite serait, selon les 
dires des auteurs, presque aussi bonne qu'un vrai 
jeu d'arcade (c'est ce qu'ils disent tous!)... Et puis, 
le jeu promet des surprises, comme un entraine- 
ment tres etrange; pour jouer au jeu, vous devez 
vous frayer un passage en tirant dans un labynn- 
the, mais vous devez trouver la sortie du labyrin- 
the pour jouer au jeu. Prevue pour la fin mai, on 
testera le produit des qu'on aura compris ce que 
c'est! 



LEVEL 9 

Si nous n'avons eu aucun nouveau jeu de chez eux 
depuis Lancelot et Ingrid's Back, c'est qu'ils 
travaillent sur de nouveaux projets. Le premier 
est un nouveau jeu d'aventure qui se nomme 
Scapeghost. Vous y jouez le role d'un fantome ac- 
cuse de crimes qu'il n'a pas commis. Level 9 nous 
promet bien des surprises pour ce jeu, ainsi que 
des graphismes meilleurs que ceux d'Ingrid's 
Back. 

Enfin, le gros projet est un jeu d'aventure interac- 
tif, dans le style d'Ultima, qui est prevu pour 
Amiga, ST et peut-etre PC pour 1'ete. Nous vous 
donnerons pluB de details des que nous le pour- 



ENIGMA VARIATIONS 

Encore une nouvelle compagnie, qui sortira tres 
bient&t un premier logiciel sur Amiga et ST, 
nomme Gilbert, Escape From Drill. Le titre est 
etrange, mais il faut dire que ce jeu d'arcade/aven- 
ture met en scene comme heros un extra-terrestre 
animant une emission pour enfant le samedi 
matin en Angleterre. Pas etonnant que nous ne 
connaissions pas! 



RAINBOW ARTS 

Le premier jeu qui sortira sera Danger Freak. 
Nous vous le presentons en previews. Ensuite, il y 
aura Grand Monster Slam, qui sera paru d'ici 
le prochain numero, ainsi que Spherical, un jeu 
d'arcade/ aventure, et enfin Circus Attraction, un 
nouveau jeu base sur des epreuves de cirque. 
Tous ces logiciels sortiront entre maintenant et 
juin, pour ST, Amiga et PCt 



DOMARK 

Vindicators est arrive le jour du bouclage, mais 
nous avons eu le temps de le tester! 
Nous n'avons que peu de renseignements sur les 
autres jeux en cours d'adaptation, Xybots. 
Toobin, APB. Hard Drivin et Final Lap. L'in- 
formation la plus interessante, c'est que Final Lap 
devrait permettre de relier deux ordinateurs entre 
eux pour jouer contre quelqu'un d'autre, comme 
dans 1'arcadel 

En juin, alors que sortira en Angleterre License To, 
Kill, le film (le nouveau James Bond), sortira 
License To Kill, le jeu. Alors que la sortie du 
film n'est prevue que pour septembre en France, 
le jeu devrait tout de meme sortir a la meme date! 



AGAIN AGAIN 

Apres The Munsters, leur prochain jeu. Operation 
Hormuz sortira le mois prochain sur ST et PC. II 
s'agit visiblement d'un clone d'After burner, mais 
nous vous en dirons plus prochainement. 
Ensuite, ce sera le tour d'un simulateur de man- 
agement d'equipe de football, nomme Track Suit 
Manager, pour ST et Amiga. 



OCEAN 

Voyager sera disponible tres bientdt pour ST et 
Amiga. Presente plusieurs fois en previews, ce 
soft s'annonce aussi beau que Starglider 2! La 
version PC sera pour plus tard, et le jeu sera 
teste dans notre prochain numero. 
D'ici la sortie du magazine, Robocop, Vadaptation 
du film et du jeu d'arcade, devrait etre en vente 
sur Amiga et ST. Juste apres, ce sera Renegade 
qui fera son apparition sur Amiga et ST. II s'agit 
d'un jeu de combat a la Vigilante! 
Un peu plus tard, nous aurons le droit de jouer 
avec Red Heat, soit, en francais. Double 
Detente, sur ST et Amiga, le jeu base 3ur le film 
et presente dans la rubrique previews. Ce devrait 
etre en mai ou en juillet, selon la date de sortie 
de la video 1 

Pour 1'ete, c'est-a-dire entre juin et septembre. 
nous verrons arri"er Renegade 3 pour Amiga et 
ST. Vous allez me demander ou est passe 
Renegade 2? Eh bien il est prevu, pour les 
memes machines, mais ils n'ont pas encore de 
date de sortie chez Ocean. 

Toujours pour 1'ete, nous aurons le droit a deux 
jeux de sport, Adidas Volleyball et Adidas 
Football qui sont respectivement un volleyball et 
un football (on est forts, a Gen4!) pour Amiga et 
ST. Les caracteristiques de ces deux jeux sont 
d'etre realises par Ocean France (ceux qui ont fait 
Operation Wolf et Dragon Ninja), et d'etre graphi- 
quement dans le style des dessins animes japonais! 
Bref, ca promet 1 

Toujours en ete, toujours sur ST et Amiga et en- 
core fait par Ocean France, Ivanho6 est une 
creation originale. II s'agit d'un jeu d'arcade ou 
vous dirigez le heros, a travers de nombreuses 
phases de combats! 

Ensuite, en Septembre, nous devrions avoir enfin 
l'adaptation des Untouchables, autrement dit les 
Incorruptibles. ainsi que le jeu de Taito New 
Zeland Story. Ensuite, Ocean a enfin revele les 
GROS titres de noel, qui ne sont autres que des 
adaptations de jeux d'arcade. Les elus sont Cabal, 
prevu pour novembre. Chase HQ et Operation 
Thunderbolt, prevus pour decembre. Tous sor- 
tiront sur ST et Amiga! 

Quant a Guerilla War, il a disparu des plannings 
de sorties d'Ocean. Nous tenterons de vous — 
dire plus le mois prochain. 



GAINSTAR 

Deux jeux sont prevus pour ST et Amiga d'ici le 

mois prochain. 

Le premier se nomme Alien Legion, et il s agit 

d'un shoot'em'up a scrolling horizontal, classique 

mais visiblement bien fait. 

Le second s'appelle Tech, et il s'agit apparemment 

d'une course de motos futuriste. Plus de details le 

mois prochain. 



EPYX 

Street Sports American Football devrait bientot 

etre disponible sur PC. II s'agit de football 

americain se jouant dans la rue, tout comme 

Street Sports American Basketball, disponible sur 

PC et Amiga! 

En juillet/aout, nous aurons le droit a un jeu dans 

le style d'Ultima pour PC, ST et Amiga Legend 

Of Blacksilver. 

Pour ce qui est de Games: Summer Edition, 

teste dans ce numero pour PC, les versions ST et 

Amiga sont prevues pour mai et juin. 



ALTERNATTVE 

Apres la sortie de Mad Flunky, on attends 
Wrangler sur Amiga, un jeu de plateau, prevu 
pour avril. Une version ST suivra plus tard, ainsi 
que Mystery Of The Indun Valley, un jeu d'ar- 
cade/ aventure sur ST. 



LUCASFR.M 

Indiana Jones & The Last Crusade, le jeu base 
sur le troisieme film du heros, realise par Steven 
Spielberg et Georges Lucas, est prevu pour juin, 
date de sortie du film aux States. En fait, c'est le 
jeu americain qui est prevu pour juin, et il s'agit 
d'un jeu d'aventure. Par contre un jeu d'arcade. 
programme par Tiertex, sera lui disponible en 
septembre. Quant au film, il n'arrivera en France 
que bien plus tard. Les deux jeux sont prevus sur 
ST, Amiga et PC. 



PALACE 

Cosmic Pirate arrivera en mai sur Ami 
Shoot'em'up Construction Kit n'est toujours 
pas en boutique. En effet, les auteurs rajoutent 
encore des routines et des possibility a la version 
Amiga, qui finira, comme c'est parti, par sortir 
apres la version ST, pourtant prevue pour 1'ete! 
Les possesseurs de PC seront heureux d'apprendre 
que Barbarian et Barbarian 2 sont desormais 
en cours d'adaptation pour leur machine. D'ail- 
leurs. Barbarian Bera disponible d'ici la sortie de 



FTL 

Du nouveau chez FTL... Allez done voir en rubri- 
que previews, dans la partie reservee a Mirror- 
soft 



CINEMAWARE 

Tous les projets de Cinemaware sont presenters 
dans la rubrique Previews, dans la partie reservee 
a Mirrosoft! 

A noter que les versions ST de King Of Chicago 
et Rocket Ranger ont ete repoussees et n'ar- 
riveront qu'en mai. Patience, les conversions 
seraient excetlentes, selon les dires de Mirrorsoft. 
Pour ce qui est de TV Sports Football, il faudra 
attendre la rentree pour voir les versions ST et 
PC, le temps que le Superbowl reprenne aux 
Etats-Unis! 



Apres quelques moia sans sortir de produita, lea 
nouveaux jeux Infocom arrivent, et ila sont 




GREMLIN 

Le mo is d'avril sera charge si les planning* sont 
reapectes chez Gremlin. Toua d'abord, il devrait y 
avoir Foft aur Amiga, ainsi que Dark Fusion et 
Butcher Hill sur Amiga et ST. Le premier est un 
jeu a la R-Type, alors que le second vous a deja 
ete presente plusieura fois en previews. 
En mai, ce sera Super Scramble Simulator qui 
verra le jour sur ST et Amiga. II s'agit d'un 
simulateur de Motocross, et la preveraion que 
nous avons vue sur Amiga s'annonpait excellente! 
En juin. Ramrod, I'un aes jeux les plus originaux 
en projet actuellement, fera son apparition sur 
Amiga et ST. Je vous rappelle qu'il s'agit d'un jeu 
ou il faut eviter de mounr d'ennui. L'ete verra la 
sortie de Ultimate Golf sur Amiga, ST et PC, 
alors que Ultimate Darts, simulateur de flechet- 
tes, arrivera pour la rentree. 



graphiques ! 

Qua t erst aff: The Tomb Of Semoth est un jeu 

d'aventure dans le style de Dongeons & Dragons. 

Le jeu n'est prevu que pour PC dans un premier 

temps. 

Deja sorti sur PC, arrivant le mois prochain sur 

Amiga et ST, Battletech eBt le premier jeu 

d'aventure interactif d'Infocom, et il comprend 

meme de l'animation. 



PICK'N CHOOSE 

Vous vous souvenez peut-etre d'un soft, teste 
recemment dans Gen4, nomme Chuckie Egg. Eh 
bien sachez que Chuckie Egg 2 arrive bientot, 
toujours sur ST et Amiga. 



SUP1H 9CBAMBLE SIMULATOR (AMIGA) 







HEWSON 

Apres Cybemoi'd 2, nous attendons main tenant As- 
taroth sur ST et Amiga. II s'agit d'un jeu d'ar- 
cade/aventure avec d'excellents graphismes de 
Pete Lyon, celui qui travaille habituellement avec 
Steve Bak. 

Plus tard, vera juillet, ce sera le tour de 
Stormlord, un jeu d'action, de faire ses preuves 
sur Amiga et ST. 



AUDIOGENIC 

Un football est prevu pour ST et Amiga, sous le 
nom de Emlyn Hughes International Soccer, 
pour l'ete! II s'agit en fait de 1'adaptation du 
fameux Soccer qui avait fait les beaux jours du 
C64! 

D'autre part, Creepy Crawley est un jeu ou vous 
deplacez un insecte et devez eviter de vous faire 
bouffer par tous les autres! Sortie prevue pour 
Amiga d'ici le mois prochain. 



DISCOVERY SOFTWARE 

Six mois! C'est ce qu'il faudra attendre pour voir 
apparaitre la version ST de Sword Of Sodan! 
Par contre, Hybris ne devrait plua trop tarder 
pour les versions PC et ST. 



ACTIONWARE 

Nous n'avons toujours pas de signes dea versions 
ST de POW. et Capone, ainsi que de Creature, 
un jeu de tir dans le meme style que les autres 
mais dans un univers de SF 1 



Adressez vos commandes a.- 

PRESSIMAGE 

210 rue du Faubourg Saint-Martin 

75010 PARIS 



NOM: 

Pienom: 

Code Postal: \" "'.'".'..'.. Vule: 



Enfin des dates de sortie prevue pour Paperboy 
(mai) et Ghont'n Goblins (juin). Les jeux sor- 
tiront sur ST puis sur Amiga. Wait and see... 



CHRYSALIS 

Cette compagnie qui vient de faire ses debuts avec 
Prison prepare une veraion PC de ce jeu. lis 
viennent de commencer, done ce ne sera pas 
avant juin au moinsl 

Le mois prochain par contre, nous devrions avoir 
les version ST et Amiga de Sabre Wulf. Quant a 
Atic Atac, il est toujours prevu pour Septembre. 



CDS 

Aprea Steve Davis World Snooker teste dans ce 
numero, nous attendons maintenant Tankattack, 
un jeu base sur un jeu de plateau pour deux, 
trois ou quatre joueurs. La version ST devrait sor- 
tir sous peu. 



PSS 

Lea deux prochains produits du specialists des 
wargamea sont presentes en previews, dans la 
partie reservee a Mirrorsoft. 




MANDARIN 

D'ici la sortie de ce numero, une version PC de 
Lombard Rac Rally sera disponible. Update 
dans le prochain numero. 



LES KELIURES DE 

GENERATION 4 SONT 

ARRIVEES 

Generation 4 sortant maintenant tous les mois, il 
devenait urgent de pouvoir rassembler tous les 
numeros de maniere a n'en perdre ou abimer 
aucun. C'est pourquoi toute la redaction s'est 
mise a fabriquer des reliures pendant des 
semaines et des semaines, ce qui explique notre 
retard ce mois-ci. Cependant, vous allez enfin 
pouvoir disposer de ces superbes reliures d'une 
verte couleur eclatante, frappees au logo de 
G^ngration 4! Sachez que ces reliures permettent 
de rassembler plus d'un numero, 10 plus 
exactement, et que le prix de la reliure est de 65 
francs, port compris. 



SPECIAL 

PREVIEWS 

MIRRORSOFT 



Les 30 et 31 mars, la compagziie Mirror- 
soft qui, en dehors de ses propres labels 
(Image works, PSS, Spectrum Holobyte), 
distribue egalement en Angleterre 
Cinem aware, FTL et Logotron, avait in- 
vite les journalistes des plus importants 
journaux de micro d'un peu partout en 
Europe. Le lieu de rendez-vous: Amster- 




dam. C'est done avec beaucoup de 
plaisir que nous nous sommes rendus 
dans la capitale Hollandaise, pour aller 
voir tout ce que nous preparait Mirror- 
soft pour 1989! Le jour de notre arrivee, 
tous les softs Mirrorsoft ou Imageworks 
nous etaient presentee. En avant pour un 
premier choc: 



CRIME TOWN DEPTHS 





IMAGEWORKS 

Systeme: ST / Amiga / PC 

Sortie prevue: juillet 

Ce qui frappe immediatement lorsqu'on voit Crime 
Town Depths, c'est la qualite des graphismes, qui 
sont reellement beaux, au sens artistique au 
terme. Vous jouez le role d'un mercenaire, tres 
done dans le maniement des armes a feu, qui est 
conjure par le Despote Galactique. En effet, la 
planete du Despote est sous la menace de hordes 
de criminels, et votre but consiste a les eliminer. 
Vous allez devoir affronter des tonnes et des ton- 
nes d'ennemis, de machines, et j'en passe. Mais le 
plus drdle, c'est qu'il y a quand meme que) que 
chose derriere tout cela. En plus d'un jeu a arcade 
(en fait, c'est un style de super Prohibition!), il y 
a un scenario tellement original qu'il vient se gref- 
fer sur le jeu d'arcade, et qu'un grand mystere 
plane au-dessus de tout cela. Bref, pour la 
premiere fois, on est completement motive par la 
tache! 



PHOBIA 

IMAGEWORKS 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: rentree 




Je ne vais pas vous parler de Phobia longtemps, 
pour une bonne raison, c'est que ce n'est pas le 



type meme du jeu original. II s'agit d'un 
Shoot'em'up a scrolling horizontal, dans le style de 
R-Type, ou il est possible de jouer a deux a la fois. 
La photo que vous voyez vient du C64 (vous ayez 
eu peur, hein!), mais les version ST et Amiga 
seront beaucoup mieux. Si! Si! On nous promet 
un scrolling parallax en 32 couleurs, ce qui, vous 
avouerez, merite tout de meme le detour. 



XENON 2: MEGABLAST 



t 



IMAGEWORKS 

Systeme: ST / Amiga / PC 

Sortie prevue: ete 



Cela faisait quelquea 
mole que 1'on en parlait, 

part de la ruraeur dans 
notre dernier numero, et 
void la confirmation que 
le nouveau soft dee Bit- 
map Brothers n'eat autre 
que Xenon 2, eurnomme 
Megablast. Diaona tout de 
suite qu'il s'agit. d'un 
shoot'em'up (e'eat une 
surprise, non?) a scrolling 
vertical. Mais attention, 
la surprise vient du fait 
qu'il sagit d'un scrolling 
plein ecran (excellent 
pour du STI), parallax 
qui plus eat, soit differen- 
tiel sur trois plans! Bref, 
e'eat tres fort technique- 
ment. En plus, il y a six 
niveaux a explorer, done 
le jeu est deux fois plus 
important que dana 
Xenon. Lea graphismea 
eont de toute beaute, et 
accroissent l'impression 
de profondeur due au 
scrolling differential. 
Cflt6 jeu, voua tirez un 
peu partout, but des 
monatreB plus ou moins 
groa, voire tres groB, et 
pouvez ramaBser des cap- 
sules qui procurent deB 
effete speciaux. II y a 30 
effete diff6rentB, ce qui 
ne a'eBt jamais vu, et 
nous avons assists a des 
chosea tres etranges... 
Bref, Xenon 2 est le meil- 
leur shoot'em'up a scroll- 
ing vertical que j'ai pu 
voir, et aera te meilleur 
d'ici aa sortie. J'allaia 
oublier: une bande Bonore 
digital] see accompagne le 
jeu preaque constamment. 
Fou, non? Une derniere 
chose: les photos que 
vous voyez sont tirees du 
STI 




PHOBIA (C64) 







BLOODWYCH 

IMAGEWORKS 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: juin 

Bloodwych sera le premier logiciel diffusa, parmi 
tous ceux presenters ici sous le label Imageworks 
qui doivent aortir, et croyez-moi, personne ne s'en 
plaindra. Bloodwych est un jeu d'aventure a la 
Dungeon Master, qui commence par revolutionner 
le genre. II permet en effet a deux joueurs de 
participer en meme temps. Si vous fetes seul, vous 
pouvez aussi jouer mais il serait dommage de ne 
paB en profiler 1 

Bloodwych se deroule dans un immense chateau, 
avec dee souterrains de tous les cotes et d'immon- 
des monstres un peu partout. Les joueurs doivent 
trouver quatre cri stale qui, une fois rassembles, 
permettent de lancer deux sorts. Pas tres interes- 
sant, allez-vous me dire, si ce n'est que le premier 
sort permet de bannir le Mai a tout jamais, et 
que le second fait que le premier sort ne peut 
etre rompul Ca commence deja a. valoir le coup! 

Le ou les deux joueurs sont aides dans leur quete 
par un groupe d'aventuriers, tous differents Tbien 
sur, et les deux joueurs peuvent faire se ren- 
contrer les groupes, en vue d'echanges ou de je ne 
sais quoi d'autre... Les deux groupes rencontreront 
beaucoup de monstres et de creatures, dont cer- 




taines hostiles, et d'autres qui peuvent s' 
utiles pour percer les secretB du chateau. 

L'ecran est separe en deux pour que les deux 
joueurB puissent jouer en meme temps. Le jeu est 
graphiquement superbe et tres colore, avec un 
nombre eleve d'objets utilisableB. On trouve bien 
sur deB armoires, des etageres, des bancs, deB lite 
(d'ailleurs, on se demande ou certains personnages 
dans Dungeon Master pouvaient dormir!) et des 
tables, mais aussi des objets beaucoup plus etran- 
ges. Bref, ce soft s'annonce comme carrement 
genial, et je pense que le mois prochain, nous 
pourrons vous en dire beaucoup plus quant a seB 
qualites et ses defauts! 



TERRARIUM 

IMAGEWORKS 

Systeme: PC / ST / Amiga 

Sortie prevue: ete 

Voici un jeu etrange. II se deroule dans un Ter- 
rarium, soit un monde miniature qui se trouve 
dans une grande bouteille en verrel Laissez-moi 
voub raconter le scenario. 




Le joueur tient le r6le du Capitaine Frontiers, un 
officier a la retraite qui vit sur la planete As- 
syndra. On vous ordonne de vous reinettre en 
service, en raison du kidnapping de l'eminent doc- 
teur SUmms par un Scritox. Mais ce n'est pas un 
kidnapping comme les autres, et c'est pour cela 
que Ton fait appel a vous. En effet, le Scritox a 
pu entrer dans le laboratoire ultra-secret d'As- 
syndra en miniaturisant une arcnee de guerriers 
et en les cachant dans un Terrarium qui se 
trouve dans le laboratoire. lis ont alors mini- 
aturise le docteur et l'on emmene dans la bouteille. 

Votre but est de rentrer dans le Terrarium (apres 
avoir ete miniaturise bien sur), et de retrouver le 
docteur SUmms. 

Ce monde est. tres etrange, puisqu'on y trouve des 
jungles, des forets, des deserts, ou se cachent des 
creatures surpren antes. 

Ce jeu d'arcade/aventure comprend des sequences 
d'arcade, mais le gros du jeu reste de l'aventure. 
Graphiquement, c'est magnifique, et on est im- 
patient d'aller plus loin dans ce jeu visiblement 
original. 



PALLADIN, LORD OF THE 
DANCING BLADES 

IMAGEWORKS 

Systeme: Amiga / ST / PC 

Sortie prevue: ete 

Ce jeu se deroule dans un monde chaotique oil le 
Mai domine. Pour en finir une fois pour toutes 
avec ce Mai, il faut localiser la tour du Sorcier 
qui se trouve dans les forfets les plus lointaines et 
les plus noires du pays. Le heros, Palladin, se 
lance dans la quete avec son armure, son epee, et 
quelques sorts. 
Le joueur doit done trouver la tour, y voler la 
tablet te de l'arc-en-ciel et la donner au Sorcier qui 
sera alors capable, en votre compagnie, d'en finir 
avec Murk, le Seigneur des Squelettes. II faudra 




done traverser bien des forets. affronter bien des 
monstres, apprendre bien des sorts pour arriver au 
bout du jeu. 
Le jeu est graphiquement tres original, puisque 
Ton voit le fond de l'ecran et que tout ce qui est 
au premier rang est en noir. Tous les decors et 
les personnages se presentent done comme des 
ombres chinoises, en noir. Certains pourraient 
penser que ce n'est pas beau, mais je peux vous 
assurer que c'est tres chouette et que 1'animat.ion 
est tres bonne. S'il y a pas mal d'arcade, le cote 
a venture n'est pas oublie au fur et a mesure que 
vous apprenez des choses sur la tour et le Sor- 
cier... 



DYNAMIC DEBUGGER 

IMAGEWORKS 

Systeme: Amiga / ST / PC 

Sortie prevue: rentree 

Dynamic Debugger, sous-titrfe DDT, est un jeu 
d'arcade original et treB colore. Se deroulant dans 
un monde style "dessin anime", le joueur y dirige 
un apprenti, Dynamic Debugger, le genre de gars 
qui tue les insectes, quoi ! Votre but est de devenir 
un "expert Dynamic Debugger", mais la tache 
n'est pas simple car votre monde est envahi par 
toutes sortes d'insectes. 

Vous avez 10 mondes a desinfecter, chacun d'eux 
etant divise en 10 terres. Le jeu possede un scroll- 
ing horizontal, se presente un peu comme les jeux 
de plate-formes et presente un humour dans le 
style des Tex Avery. C'est graphiquement superbe, 
et la version Amiga est en plein fecran avec un 
scrolling Ham, ce qui signifie qu'on a parfois 4000 
couleurs a l'ecran. Sur ST, il n'y en a pas autant, 
mais le scrolling horizontal est ultra-fluide. 

Bref, Dynamic Debugger est un jeu d'arcade pur, 
tres beau et assez dr61e. 




INTERPHASE 

IMAGEWORKS 

Systeme: Amiga / ST / PC 

Sortie prevue: ete 

Deja presente deux fois en previews, je ne vous 
parle plus trop dTnterphase. Sachez simplement 




que la derniere version, que nous avons pu voir a 
Amsterdam, etait reellement trea rapide en 
animation 3D. Helas ! le jeu est toujours ausBi com- 
plexe a comprendre, et je pense que tant que je 
n'aurais pas lu la documentation, il me sera vrai- 
ment impossible de vous en dire plus. En atten- 
dant, regardez done les photos! 



C'est ainsi que la premiere matinee se 
deroula. II ne nous restait done plus 
qu'a nous adonner a ce que les hollan- 
dais appelle de la cuisine, et qui s'avere 
le plus souvent surprenant. Je n'ai rien 
contre le pate de foie, mais avec du 
pamplemousse c'est tout de meme 
etrange... Et ce n'est rien par rapport au 
poulet avec une sauce a la crevette. En- 



que les versions ST de King Of Chicago 
et Rocket Ranger sortiront a la rni-mai, 
et que TV Sports Football sera dis- 
ponible en septembre sur ST et PC. 
Notez aussi que Cinemaware vient de 
sortir Defender Of The Crown sur CD, et 
qu'en plus de superbes graphismes, vous 
avez le droit a des musiques geniales. 
Mais passons aux nouveautes... 

LORDS OF THE RISING SUN 



fait toute la troupe et donnez des ordres. C'est 
super, on voit les hommes se battre, lancer des 
Heches, etc. 

Lorsque votre chateau est assiege, voub devez 
vous defendre a l'arc et tuer lee ennemis qui es- 
caladent les murailles. 

Lorsque vous rencontrez en duel le general de 
1'armee adverse, il y a un scrolling diagonal alors 

3ue vous dirigez votre cheval. Vous pouvez donner 
es coups de sabre pour tuer leB soldats qui 
tenteront de vous tuer, mais n'oubliez pas non plus 
d'eviter les arbres ou les rochers. Bref, Land Of 
The Rising Sun allie strategie et arcade a mer- 
veille, avec des graphismes de toute beaute. 





fin, passons a l'apres-midi, ou l'on 
pouvait entrevoir les prochains jeux 
Cinemaware 1 Commencons par rappeler 



CINEMAWARE 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: mai 

Et voici le tout prochain jeu de chez Cinemaware, 
realise par les auteurs de Defender Of The 
Crown. Lords Of The Rising Sun se deroule au 
Japon, et vous devez relever 1'honneur de votre 
famille en devenant maitre de lTle. Le gros du jeu 
se deroule sur une carte du Japon qui scrolle 
horizontal em en t, et sur laquelle vous decidez du 
mouvement de vos hommes. Votre but est de 
devenir le leader le plus important, et vous dis- 
posez pour eel a d'un nombre important de 
moyens. Vous pouvez envoyer un ninja pour tuer 
un leader, mais si cela se sait, c'est la guerre 
inevitable. Bien sur, l'aBsassinat se deroule sous 
forme de jeu d'arcade. II en est de meme 
lorsqu'un ninja vient essayer de vous aBsassiner. II 
se trouve dans un couloir et lance des etoiles 
dans votre direction. A vous de les devier a l'aide 
de votre sabre, ce qui est loin d'etre evident. 
Apres un moment, un serviteur le tue d'une fleche 
dans le dos... 
II y a aussi des batajllea, ou de nombreux person- 
nages sont represent.es a l'ecran. Vous dirigez en 



GAME'S 



LE PLUS GRAND 
CHOIX DE JEUX 



IT CAMES FROM THE 
DESERT 

CINEMAWARE 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: juillet 

Paa de photoB de ce jeu, mais juste quelques mots. 
II s'agit d'un jeu d'arcade/ aventure dans la lignee 
des Cinemaware, et ressemblant un peu a Rocket 
Ranger danB 1'enchainement dea actions. C'est un 
jeu qui prend comme base les films de S-F des 
annies 50, comme l'invasion des araignieB gianteB, 
l'invasion des sauterelles geantes, 1 invasion des 
puceB geantes et j'en oublie. Ici, ce sont des four- 



VELIZY 2. Centre Commercial. 
St QUENTIN YVELINES E 
CAGNES/MER. 67 Bd.du W 



mis geantes. Le jeu se deroule dans une petite 
ville isolee dans un desert de l'Arizona... Tout al- 
lait bien jusqu'au jour ou un meteore tomba pas. 
tres loin de la ville. C'est apres que leB diapari- 
tions commencerent... 
Graphiquetnent superbe, le jeu est original et rap- 
pelle vraiment les filrnB de Tepoque. 

TV SPORTS * * 

CINEMAWARE 

Systeme: Amiga / ST / PC 

Sortie prevue: automne 

Le prochain jeu de la serie Tv Sports devrait etre 
de la boxe, ce qui rejouira tous lea amateurs de 
ce "sport", surtout que si le jeu est aussi parfait 
que Tv Sport's Football, ce ne sera vraiment — 

triste! 

Une fois les produits vus, nous avons pu 
visiter la ville, puis nous nous sommes 
retrouves dans un restaurant Xndonesien, 
je vous dis pas Fhorreur. Si jamais vous 
allez a Amsterdam, evitez a tout prix le 
restaurant Bahli... La seule chose que j'ai 
pu a valor, e'etaient les cacahuetesl Bon, 
passons. Apres une visite de la ville de 
Quit, nous nous preparions au lendemain, 
ou nous devions voir les nouveaux 

Eroduits FTL, Spectrum Holobyte, PSS et 
ogotron. C6te FTL, une mauvaise 
no u veil o pour les possesseurs d 'Amiga 
500. II n'y aura pas de version de Dun- 
geon Master pour eux, et le seul moyen 
de s'en tirer sera d'acheter une extension 
memoire. Pour ce qui est de PSS, sachez 
qu'une adaptation pour ST, Amiga et 
PC de Theatre Europe, renommee pour 
I' occasion Conflict Europe, sera dispon- 
ible bientot. l&jflM, pour ce qui concerne 
Logotron, la compagnie vient de 
rejoindre le groupe Mirrorsoft pour sa 
distribution. Eye Of Horus, deja presente 
en previews, sortira en juin sur ST et 
Amiga et en juillet sur PC. 



WATERLOO 

PSS 

Systeme: Amiga / PC 

Sortie prevue: mai 



Waterloo 
meure de 



3st un wargame realise par les program- 
Borodino 8ur ST (teat le mois prochain). 




C'est un wargame d'un type particulier puisqu'on 
y joue le rdle du commandant en chef des armees 
de Tun des deux camps (soit Napoleon ou Wel- 
lington), et que 1'on donne des ordres aux troupes 
au moyen d'un interpreteur comme dans un jeu 
d'aventure. La partie interessante eat que les 
troupes ne suivent pas toujours les ordres, car leur 
moral peut etre prioritaire, et les longues distan- 
ces peuvent deformer vos paroles. La vision du 
terrain est obtenue en 3D, ce qui est magnifique 
mais quelque peu lent a l'affichage. 

CHAOS STRIKES BACK 

FTL 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: mi -mai 

Nous vous avons deja. presente ce soft en previews 
dans le passe, et noua ne vous parlerons done que 
des nouvelles fraiches connues a Amsterdam. II y 
a aura bien 5 niveaux supplementaires, mais il 
seront bien plus grands que les niveaux de Dun- 
geon Master. Ensuite, vous devrez reprendre une 
equipe creee avec Dungeon Master. Les person- 
nages garderont leurs caracteristiquea maia pas 
leurs objets. Apres quelques minutes d'exploration, 
vous trouverez quatre portes. Chaque porte con- 
stitue un depart different, et correspond a 1'un 
des quatre niveaux de difficulty du jeu. Enfin, il 
sera possible de terminer le jeu de nombreuses 
manieres differentes, ce qui fait qu'il eera poasible 
d'y rejouer apres l'avoir fini, en attendant Dun- 
geon Master 2 qui n'est plus prevu pour cette 
an nee. La sortie pour mi-mai est maintenant afire 
a 99% pour la version ST. La version Amiga suiv- 
ra de peu. 



FALCON: MISSION DISKS 

SPECTRUM HOLOBYTE 
Systeme : Amiga / ST / PC 
Sortie prevue: rentree 

Lors du test de Falcon, nous vous avions promis 
des disquettes de scenario, et void que le premier 
est deja annonce. Ce disk comprendra 12 nouvel- 
les missions qui se derouleront dans un decor 
com pie t em en t different. II y aura des misBions in- 
dividuelles maia il sera aussi possible de jouer 
une bataille entiere, composee de plusieurs 
scenarii. On nous promet plus de graphismes, dea 
vehicules amphibies, des trains, et bien d'autres 
chosesl Bref, pa s'annonce tres bien, surtout au 
niveau des scenarii qui ont l'air beaucoup mieux. 
II devrait y avoir un nouveau disk tous lea troia 
mois. 



VETTE! 

SPECTRUM HOLOBYTE 
Systeme : PC / ST / Amiga 
Sortie prevue: ete 

Et voici le tout prochain programme des auteurs 
de Falcon. Tout ceux qui ont vu Bullit se souvien- 
nent certainement de la poursuite en voiture dans 
les rues de San Francisco. Eh bien, c'est cela que 
simule Vette. Vous conduisez une corvette dans la 
ville, representee en 3D, et vous sautez par-dessus 
les bosses, evitez les pietona et vous vous engagez 
dans dea poursuites follea. II sera poasible de voir 
de l'interieur de la voiture, mais aussi d'avoir des 
vues exterieurea ou encore du dessus. 
La version PC que nous avons vue possedait une 
animation assez mauvaise, mais il parait que la 
version finale sera beaucoup mieux. La version 
PC sortira durant l'ete, et les versions ST et 
Amiga cet hiver. 



STARBLAZE 

LOGOTRON 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: juillet 

Realise par les programmeurs du jeu Elite, 
Starblaze est un shoot'em'up entierement en 3D. 
C'est le premier, en tout cas avec une telle 
fluidite dans lea mouvements. Voub devez faire 
face a des hordes d'ennemis qui arrivent par 
vagues, et devez, a l'aide de votre soucoupe 
volante, les detruire toua. Les Aliens viennent du 
fond de l'ecran de telle maniere que l'on a l'im- 
pression que l'ecran fait trois metres de profon- 
deur. Bref, ca semble vraiment super prenant! 




QUI ETES-VOUS ?QUE PENSEZ-VOUS, 
QU'ATTENDEZ-VOUS DE NOUS? 

Ce questionnaire s'adresse a vous, qui almez notre magazine et qui souhaitez 

participer a son amelioration. Nous vous demandons de repondre nombreux a nos 

interrogations pour que les resultats soient au plus pres de vos attentes. Pour cet 

effort que nous vous prions avec insistance de faire, nous proposons en recompense 

a 20 d'entre vous, tires au sort avant la sortie du numero suivant (pressez-vous, 

done!), de choisir, soit un abonnement d'un an a GENERATION 4, soit les 10 

premiers numeros de notre magazine. Nous vous demandons egalement de reagir au 

boycott du journal dont nous parlons dans ces pages, car nous avons besoin de la 

force de votre appui pour reagir et faire changer les choses. 



En cas de reponse proposee. 
cochez la case correspondant t 
reponse choisie. 



COMBIEN ETES-VOUS EN 
MOYENNE A LIRE CHAQUE 
NUMERO DE GEN 47 



PROFESSION: 


G 3 

a plus 


□ Liberate 




□ Cadre 


ACHETEZ- VOUS UNE OU 


J Employe 


PLUSIEURS AUTRES REVUES 


G Com mere ant 


COJVSACREES AU ST OU A 




L'AMIGA? 


a Elud(ant 


lesquelles? 


G Artistique 
G Agricole 




Q sou Lien f? 


G Autre? iprecisez) 


Q de temps en temps? 




QUELS AUTRES TITRES L1SEZ 


REVENUS: (facultattj) 


VOUS? 


G moins de 6000 francs 




G entre 6000 et 90O0 


a Tat 


G entre 9000 et 15000 


G Jeux & Strategic 


a plus de I5O00 francs 


□ Casus BeUf 




G Soji & Micro 


CONFIGURATION: 


a Micro-Systemes 


J Atari 520 


'J Micro-Impression 


J Atari 1040 


J STMagazi/ie 


J Atari Mega 


G autre; (precisez) 


J Amiga 500 




G Amiga 1 000 




□ Amiga 2000 


USEZ-VOUS DES TITRES 








lesquels? 






Quelle utilisation faltes-vous de 




votre machine et quelle satisjaction 


VOUS AVEZ CONNU GEN 4? 


en rettrez-vous? 


Q par des amis 


Mettez une crolx, soit en laistr. 


G par uti revendeur 


soit en pro dans la discipline 


G par le libralre 


choiste et une note de 1 a 5. 


Q par ST Magazine 






note 


COMBIEN DE NUMEROS DE 


G G Bureau ((que 


GEN 4 POSSEDEZ-VOUS? 


3 G Musique 




G a Programmation 




J G Jeux 


DEPUIS QUEL NUMERO LE 


3 □ Graphisme 


USEZ-VOUS? 


G Q Emulation pc 




G G Emulation mac 




a a P.AO. 


CONSULTEZ VOUS LES 


G G Vertical 


ANCIENS NUMEROS? 


G G Bidouille 


G soiiLtent 


a Q Telemaitque 


G de temps en temps 


G G _ Autre Iprecisez) 


□ Jamais 




COMBIEN DE UVRES CONSA 


VOUS ACHETEZ GEN 4: 


CRES AU ST OU A LAMIGA 


G tous les mois 


POSSEDEZ VOUS? 


G de temps en temps 




G seulement lorsqu'un article 




vous iiiter esse 


INDIQUEZ LA OU LES 




QUALTTeS DU MAGAZINE? 
(En t o urez- les...) 


VOUS LE PROCUREZ-VOUS? 


G Incitement 


rigueur - honnetete - objectivtte 


G diffictlement 


independence - coherence - suivi 


Dans ce cas. donnez-nous les 


competence - exhausttvtte 


adresses des revendeurs mai 


rapidite d Information - equiltbre 


approutsionnes. 


serieux - humour - clarte 



regularity - diuersite - autres... 



gUELS SONT SES DEFAUTS. 
ET gUELS REPROCHES 
POURRIEZ-VOUS FAIRE A 
GEN 4? 



QUELLES SONT LES 
RUBRigUES gUE VOUS 
VOUDRIEZ VOIR PLUS 
DEVELOPPEES? 



gUELLES RUBRigUES 
VOUDRIEZ- VOUS VOIR 
MOIiVS DEVELOPPEES? 



gUELLES RUBRigUES 
ABSENTES SOUHATTERIEZ 
VOUS VOIR DEVELOPPEES? 



NOS AVIS SUR LES MACHINES 
OU LES PROGRAMMES VOUS 
OIVT-ILS BVFLUEIVCE DANS 

L'Acgujsrnoiv de votre 

MACHINE? 
a out 



AVIEZ-VOUS OU AVEZ- VOUS 
UNE AUTRE MACHINE QUE 
LE ST? 

laquelle? 

gUEL EST VOTRE BUDGET 
MEJVSUEL COJVSACRE A 
VOTRE MACHINE? 
(independamment de la 
configuration de base) .... 



disquettes vierges . . 

disquettes programmes 
(origlnaux. bien entendul) . . 

A PROPOS DU PIRATAGE? 
(facultattj) 



□ plut6t contre 
G plut6t pour 






s arguments? 



DEPUIS COMBIEN DE TEMPS 
VOUS INTERESSEZ-VOUS A 
LTNFORMATig UE ? 



NOS AVIS SVR LES 

PROGRAMMES VOUS 
INFLUENCENT-ILS DANS 
VOS ACHATS DE SOFTS? 



ET DANS L ACHAT DE VOIRE 
MACHINE? 

□ out 



EN gUEUS) LANGAGE(S) 
PROGRAMMED VOUS, ST 
VOVS LE FATTES? 
Q GJA Basic □ ST Basic 

Q Fast Basic □ Star 

□ Omikroj\ Basic □ Stos 

□ C Q Pascal 

□ Assembleur Q Forth 

□ Lisp 

a autre? (precisez) 



LES RUBRigUES 
Nolez les rubriques suivantes de 
a 10. 10 etant le maximum. Si 
une ruhrique ne vous interesse 
pas. ne lui donnez pas pour 
auiant une Imauualse note. (Ex: 
si vous etes un Jim d'aventure. 
inutile de mettre au bidouilleur 
malade sous pretexte que vous 
n'auez pas dejeu d'artcade ou 
que vous n'en aimez past ). Brejl 
Nolez seulement ce que vous 
lisez, ce que uous pouvezjuger. 

Tests 

Updates 

Sous les Arcades 

Bidouilleur Malade 

Explarateur Branque 

Jeux de Role 

Compagnies Etrangeres 

Compagnies Francoises 

Rubrique Amiga 

Rubrlque ST 

Actualites 

Interviews 

Prevteus 

Dossiers 

Autres: 



CONNAISSEZ-VOUS LES JEUX 
DE ROLE? 

□ out 

□ non 

Y JOUEZ-VOUS SOUVENT? 



VOUS LES AVEZ 
DECO U VERTS ? 
U dans les magastns specialises 

□ par lesjournaux dejeux 
par des copains 

□ grace d GEN 4 

VOUDRIEZ-VOUS PLUS DE 
PAGES CONSACREES A CE 
gUI N'EST PAS LE JEV SUR 
ST ATARI ? 

a oui 



U si oui. de quelle sorle? 



VOUDRIEZ-VOUS PLUS 
D -INFORMATIONS SUR 
LAMIGA EN DEHORS DES 
JEUX ? 

□ oui 

□ non 

Q dans le domalne graphtque 
seulement 

□ d'une autre sorte 
Laqueille? 



VOUDRIEZ-VOUS UNE 
RUBRigUE EN RAPPORT 
AVEC NOS JEUX? 
SUR LE CINEMA (EX: 
BATMAN, INDIANA JONES: 
THE LAST CRUSADE, 
WILLOW...)? 
□ out 
a non 

SUR LES LTVRES (AVENTURE. 
SCIENCE- FICTION)? 



VOUS ALLEZ DECOUVRnt LE 

NOUVEAU SERVEUR 

3615 GEN4 . CLASSEZ LES 

RUBRigUES QUE VOUS 

VOVDRIEZ A TOUT PRLX VOLR 

Y F1GURER. PAR ORDRE 

D 'IMPATIENCE. 

□ Bidouilleur Malade (trues, 
vies inflnies, cheat mode) 

Q Boites aux Lettres (pour 

latsser des messages a 

quelqu'un) 
U Explorateur Branque 

(solutions et astuces dejeux 

d'aventure) 
Q Forum (dialogue en direct 

avec d'autres personnes) 

□ Guide des Jeux (lous nos 
tests sur mtnitel. sousforme 
de base de donates) 

□ Telechargement de logtciels 
(pour charger des softs chez 

□ Concours 

□ Commande de prodults 
Pressimage 

□ Service d'ahonnement 

□ Index de tous les articles 
parus dans Gen 4 et dans 
ST Mag 

Q Autre 



GENERATION 4 OUVRE SES 
COLONNES AUX JEUX DU PC; 
ETES- VOUS ? 

LI contre 
□ indifferent 



Generation 4 est aujourd'hui 
leader des magazines d£dies aux 
jeux du ST et de VAmiga. 

Que penser d'un editeur 
distrtbuteur qui meprise voire 
choix au point qu'il ne passe 
jamais aucune annonce 
publicitaire dans nos colonnes 
alors que nous chroniquons 
Vintegralite de ses produits en 
lui appHquard. bien sur. la meme 
rigueur qu'aux autres produits 
testes? II parait en effet normal 
qu'un editeur fosse sa part de 
travail en jaisant passer des 
annonces puhlicttaires dans les 
Joumaux leaders en contrepartte 
du travail et des sommes 
importanles que nous depensons 
pour /aire connaitre ses 
productions au public 

Est-ll normal que ce solt 
nous, dont le travail est 
normalement d'etre seulement 
critique, qui devtons egalement 
assurer la promotion et la 
publicity des produits a. la place 
de Vediteur distributeur 
defaillant? 

Une attitude identtque de la 
part dautres editeurs menacerait 
Vexistence du magazine. En 
seriez-vous contents? 

Que penser si le m&me 
editeur distributeur fait son 
propre journal dans lequel ll 
favortse outrageusement ses 
produits? Que penser et 
surtout que faire? 

Vous pouvez donner votre 
avis en cochant une solution 
proposee ou en proposer une 



U boycotter d noire tour ses 
produits et ne ptus en parler 
dans nos colonnes. en renoncanl 
d Vexhausttvlte que nous 



leeteurs. de boycotter leurs 
produits a I'achat. meme quand 
its son! hons. pendant un 
certain temps. 

□ accepter cette situation qui 
nous penalise, vous penalise et 
penalise les autres editeurs 

□ autre solution. 



Si ma reponse est 
dree au sort, 
U Je souhaite recevoir les 10 
premiers numeros de GEN 4. 
U Je souhaite un abonnement 
de 1 1 numeros a partir du 



• 13. 



PRENOM: 
ADRESSE: 



LES 
PREVIEWS 



B.A.T. 

UBI SOFT 
Systeme: ST / Amiga 
Sortie prevue: mai 

On vous avait deja presente une preview dans le 
numero 9, mais il fallait absolument qu'on en 
reparle. D'abord parce qu'on s'etait plante vis a 
vis du nombre de voies de digitalisation. Ce ne 




sont pas 8, mais 16 voies de digitalisation que la 
cartouche accompagnant le logiciel (sur ST) peut 
rejouer, ce qui est encore plus incroyable (deux 
fois plus incroyable exactement) que ce que Ton 
pouvait deja imaginer! Ensuite, nous avons vu de 
nouveaux tableaux, et notamment les scenes oil 
Ton se trouve dans les souterrains et ou Ton 
avance a la Dungeon Master... C'est toujours aussi 
bon, toujours aussi genial, et on rattend vraiment 
impatiemment. Esperons qu'il sortira bien en mai, 
sur ST. La version Amiga est pour plus tard. 



RED HEAT 

OCEAN 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: mai 

Base sur le film Double detente, avec Belushi et 
Schwarzeneger, il s'agit d'un jeu d'arcade pur! II 
est original, car presente en "cinemascope", 
e'est-a-dire dans une portion assez petite de 
1'ecran. D'autre part, les personnages sont pris au 




niveau du genou, ce qui accroit l'impression de 
regarder un film... Mais il n'en est rien, et il ne 
vaut mieux pas s'endormir si vous ne voulez pas 
mourir. Vous devez faire face a bon nombre d^n- 
nemis en leur tirant dessus ou en les frappant 
violemment. Bref, on ne donne pas dans la poesie 
a 1'etat pur, mais le jeu s'annonce sympa. Il Bera 
mgme tres bien s'il y a tout plein de niveaux avec 
des decors differents. De toute maniere, nous en 
saurons plus le mois prochain. 



FORGOTTEN WORLDS 

CAPCOM 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: mai 

Et voici notre troisieme previews de Forgotten 
Worlds, avec des bonnes et des mauvaises nouvel- 
les. La bonne nouvelle, c'est qu'il y aura vraiment 
TOUS les tableaux du jeu d'arcade, et croyez-moi, 
c'est un veritable exploit, car c'est Tun dea jeux 
avec le plus de niveaux et le plus de graphismes! 
La mauvaise, c'est qu'il n'y aura pas de scrolling 
differentiel sur ST. Par contre, le scrolling horizon- 




tal sera bien plein ecran et aussi rapide et fluide 
que la version Amiga. Bon. Enfin (et c'est la 
raison pour laquelle nous vous presentons cette 
troisieme preview), nous avons enfin vu un groa 
monstre et d'autres ecrans. Maintenant, plus rien 
ne semble pouvoir arreter Arc Creation, les 
programmeurs du jeu, pour faire de Forgotten 
World le meilleur Snoot'em'up pour le ST et 
] 'Amiga. Alors, voici une photo de la boutique ou 
Ton achete les armeB, ainsi que le dragon de la 
fin du premier niveau, tous deux venant tout 
droit de la version ST. Vivement le mois prochain! 



KICK OFF 




TITUS / ANCO 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: mai 

Realise par Anco et distribue en France par Titus, 
Kick Off s'annonce comme etant le premier jeu de 
football valable pour ST et Amiga. Nous avons vu 
la version ST, qui est moyenne graphiquement 
mais particulierement geniale a jouer. C'est rapide, 
tres rapide meme, il y a un scanner pour reperer 
les autres joueurs, et tout est possible. Cartons 
jaunes et rouges (c'est une premiere), coup-francs, 
penalties, tirs au but, poteaux, tetes et j'en passe! 




II y aussi un peu de tactique, et il est possible de 
jouer a plusieurs niveaux contre 1'ordinateur, et 
meme a deux contre 1'ordinateur. Bref, si vous 
aimez le foot, en attendant les nombreux autres 

!>roduits qui sont annonces, Kick Off sera le meil- 
eur football pour ST puis Amiga. 



WINDSURF WILLY 



Windsurf Willy eBt une simulation de planche a 
voile. Dans ce jeu, vous etes effectivement sur la 
mer, avec votre planche, et vous devez effectuer 
un parcours bien precis. Durant votre trajet, il 




vous faut impressionner les juges en accomplissant 
des figures aussi difficiles que complexes, en 
evitant bien sur de tomber. Avec des graphismes 
tres sympas, une animation de bonne qualite et 
des decors varies, le jeu parait bien divertissant. 
Notre avis final pour le moiB prochain. 



DANGER FREAK 

RAINBOW ARTS 
Systeme: Amiga 
Sortie prevue: mai 

Et voici le nouveau logiciel de Rainbow Arts, deja 
presente danB les compagnies lors du dernier 
numero. Dans ce jeu, vous jouez le r81e d'un cas- 
cadeur qui doit accomplir diverses prises de vue 
pour des films. II faut reussir les prises de vue 
en question assez rapidement sans quoi le 
tournage devient trop cher, et vous etes vire... 
Bref, Game Over. II y a des cascades a moto, en 
voiture, en bateau et j'en passe. Bref, il y a de 
Taction, un beau scrolling horizontal et un 
grapnisme agreable. Par contre, le jeu a Vair un 
peu dur, alors on eBpere que la version finale sera 
plus simple. 



RUNNING MAN 

GRANDSLAM 

Systeme: Amiga / ST / PC 

Sortie prevue: mai 

Running Man, c'est I 'adapt a- 
tion du film base sur une 
nouvelle de King. Dans ce 
jeu. un prisonnier accepts 
ds parliciper a une emission 
de television, dont le prix de 
sa vlctoire est la liberie. 
Mais pour vaincre, il 
risquara de nombreuses fois 
sa vie. 



dans un univers de violence ou les combats seront 
choses courantes. Running Man, le jeu, n'est autre 
qu'un jeu de combat justement. Dans des decors 
tres chouettes et bien del ab res, avec toujours une 
camera pour suivre Taction, vous allez rencontrer 
et affronter divers personnages. Le combat sera le 
plus souvent desequilibre, a votre desavantage, 
puisque la plupart de vos adversaires disposent 
d'armea ou d'un equipement (Tun d'entre-eux 
possede meme une voiture). Bref, Running Man est 
un jeu de fureur et de bruit, qui, par contre, a 
Tair bien agreable a jouer. Test cotnplet le mois 
prochain. 




105 



SOUS LES 
ARCADES 



Et voici une nouvelle fois toutes les 
nouvoautes du moment que 1'on peut 
trouver dans les salles de jeux du monde 
entier. Certains jeux ne sont pas encore 
en France, mais etant deja en 
Angleterre, ils ne tarderont pas a ar- 
rive rl 



NASTER WARRIOR 

TAITO 

Voici un jeu que Taito aurait tres bien pu appeler 
Rastan 2. Au premier abord Nastar Warrior rea- 
semble beaucoup a son illustre predecesaeur. Vous 
incarnez un barbare tres costaud, arme d'une 
ep6e, qui doit delivrer sa tribu de 1'oppresseur. 
Tout ceci est bien banal, et meme le style des 





graphismes s'approche beaucoup de Rastan Saga. 
C'eat d'ailleurs certainement de la meme equipe. 
Le barbare que vous dirigez a l'ecran est par con- 
tre beaucoup plus gros que celui de Rastan, et la 
grande innovation est que vous pouvez jouer a 
deux joueurs simultan^ment. Vous pouvez done 
jouer en equipe et corabattre les ennemis avec une 
tactique commune. Le groB probleme ici provient 
du fait que l'aire de jeu est assez petite, et que 
lorsque vous jouez a deux simultanement, les ac- 
tions des deux barbares Be superpoBent et le jeu 
devient confus. Vous etes attaque tout au long de 
votre quete par une multitude d'ennemis tels que 
dea lezards geanta, des squelettes... bref, la 
routine! Comme dans Rastan, vous pouvez trouver 
des amies plus puissantea en cours de route. Nas- 
tar Warrior n'apporte done rien de bien nouveau 
a ce type de jeu et seul le mode 2 joueurs est une 
innovation, mais il se revele etre finalement un 
desavantage pour la jouabilite globable. Ce 
nouveau jeu de Taito ne restera certainement pas 
tree longtemps dans ma memoire. Si un bref in- 
stant voua avez la nostalgie de Conan, jouez.... 

NOTE: 6/10 



TURBO OUTRUN 

SEGA 

Vous etes des petits veinards, vous les lecteurs de 
GEN 4! Ce mois je vous presente en exclusivite, 
et parce que vous §tea de tres fideles lecteurs, 
une photo de la suite de la suite de la... Enfin, 
bref, une nouvelle version d'Outrun. Le jeu se 
nomme Turbo Outrun, ce qui n'est pas tres 
original comme nom, mais par contre le jeu est 
genial!!! C'eat encore mieux et plus rapide qu'Out- 
run. Si! Ssi! Je voua demande de me croire! J'ai 
eu le privilege de voir le jeu pendant quelques in- 
stants uniquement et j'ai mgme ete oblige de 
prendre la photo a la sauvette, car les photos 
n'etaient pas autoriaees. Je ne peux done mal- 
heureuaement pas voua en parler en long en large 



et en travers. Tout ce que je peux vous dire, c'eat 
que lea graphismes sont tres beaux, que cette 
fois-ci vous 6tes au volant d'une F40 decapotable 
et non plus d'une Teatarossa comme dans le 
premier episode! Comme je vous l'ai dit le jeu est 
ultra rapiae, et ca va decoiffer dans les aalles! Je 
vous promets que, dans le prochain numero, vous 
aurez droit a un teat complet, alors, continuez a 
nous suivre... D'autre part, je peux vous dire que 
lea 2 grandea compagnies anglaises, US Gold et 
Activision se livrent actuellement a une guerre 
sans merci pour obtenir la licence du jeu, et les 
encheres risquent de monter treB haut. Enfin, 
pour finir, puisque je suis dans ma periode de 
bonte, je vais voua annoncer une grande nouvelle. 
SEGA vient de terminer la suite D'Afterburner et 
bien entendu je vous en parlerai dans le prochain 




GHOULS'N'GHOTS 



CAPCOM 



Lancelot est de retour! Notre petit heros, qui par- 
courait les ecrans du monde entier, il y a trois 
ans, a la recherche de sa bien aimee, eat de 
retour. La suite de Ghosts'n' Goblins est enfin ar- 
rivee. Vous dirigez toujours le meme personnage, 
mais par contre l'environnement du jeu a change. 
Capcom a developpe un nouveau aysteme graphi- 
que qui permet des graphiamea inegalea. 



CVeat 





fantastique! De plus, pour aller de paire avec ce 
nouveau syateme graphique, le jeu se deroule aur 
un moniteur de grande taille, avec un scrolling 
multidirectionnel. Vous allez devoir faire face aux 
hordes de demons, qui veulent votre perte, Beule- 
ment arme d'un javelot au debut du jeu, maia vous 
pourrez heureusement ramasser de nouvelles ar- 
mes en cours de route. II y a au total 9 armes 
possibles, mais vous devez egalement ramasser 
tous les treaors que vous rencontrerez aur votre 
chemin, ceci afin de reconstituer 1'armure magi- 
que. Comme dans Ghosts'n'Goblins, lorsque vous 
etes touche pour la premiere fois par un monatre, 
voub perdez votre armure et vous voua retrouvez 
en cabicon d'epoque! Lorsque voua itea touche une 
deuxieme fois, voua perdez une vie. La grande 
originalite par rapport a aon predecesseur est que 
vous evoluez parfois sur dea pentea inclinees. Le 
heros epouse d'ailleura parfaitement le relief du 
terrain. Dans Ghosts'n "Goblins, le terrain etait 
toujours rectiligne. Ici, cela ajoute un plus au 
niveau de la jouabilite. D'habitude les suites sont 
moins reussies que les jeux originaux mais cette 
regie se revele completement fausse pour 
Ghouls'n 'Ghosts. Le jeu eat extremement prenant, 
lea graphismes sont somptueux et les pieges sont 
beaucoup plus varies que dans Ghosts'n'Goblins, 
et ce nouveau Capcom est une complete reuaaite, 
qui a'inscrit avec The Strider, toujoura de Capcom, 
dans une lignee exceptionelle. Je vous conaeille de 
courrir y jouer. 



FINAL BLOW 

TAITO 

Si vous etes un passionne de boxe, voila le 
nouveau jeu de Taito qu'il ne faut absolument paB 
manquer. Jusqu'a present ma reference en 
matiere de jeu de boxe en arcade etait Heavywight 
Champion de Sega. II etait tres original, surtout 
grace a ses commandes en forme de gants de 
Boxe. Dana Final Blow, pas de commandes ex- 
traordinaires, mais un bon vieux joystick accom- 
pagne de 3 boutons de tir differenta. J'ai trouve 

fa un peu deroutant au debut, maiB avec 
habitude, on comprend rapidement I'utilile de 
cbaque bouton. En combinant le mouvement au 
joystick et une presaion aur un dea boutons, vous 
pouvez donner soit dee directa, soit des uppercuts, 




soit dea jaba, et viser le visage ou le corps de 
votre advereaire. Le jeu est tres intereasant car 
vous devez affronter 6 adversaires differenta 
avant de devenir le champion, et comme chaque 
adveraaire possede une facon de boxer qui lui est 
propre, ce ne sera pas une tache facile. De plus les 
tallies, le poids. la puissance musculaire, 1 allonge 
et le punch aont differenta pour chacun dea en- 
nemia, ce qui voua obligera a employer une tacti- 
que appropriee a chaque boxeur. Du cote de la 
jouabilite, le jeu est done tres bien etudie! Maia 
que dire alora des graphiames? Les sprites sont 
giganteaques, ila occupent preaque la to tali te de 
recran et lea graphiames aont magnifiquea avec 
des animations tres reussiesl Final Blow eat cor 
tainement le plus beau et le meilleur jeu de boxe 
qui existe. Un conseil, si voua debordez "d'ag- 
gggressivite", allez vous defoulez aur ce jeu. Cer- 
taina adversaires comme le Detroit Kid vous cal- 
merons tres rapidement. 

NOTE: 8/10 



SHADOW WARRIORS 

TECMO 

Shadow Warriors est le dernier jeu de Tecmo, 
societe surtout connue pour avoir realise le 
fameux Rygar. Shadow WarriorB va venir s'ajouter 
a la liste deja tres longue des jeux de combata se 
deroulant suivant un scrolling horizontal. II res- 
semble beaucoup aux Shinobi, Dragon Ninja ou 
Vigilante et ne preaente done paa beaucoup 
d'originalite. Enfin, quand meme, il ae deroule sur 




un ecran de grande taille, ce qui eat la premiere 
fois pour ce genre de jeu. Ce grand ecran permet 
d'avoir une aire de jeu plus grande et des sprites 
plus importants a I'ecran. Voub etea un Ninja qui 
debarque a New York pour nettoyer la ville. Le jeu 
commence par une demo tree impreaaionnante ou 
Ton voit notre ninja arriver a New York sur un 
bateau. Aprea cet interlude on entre dans le vif 
du sujet. Vous vous retrouvez dans les ruea de 
New York attaque par une multitude de guerriers, 
qui ne vous veulent paa que du bien. J'ai remar- 
que un true aaaez aympa que je n'avais 
juaqu'alora jamais vu dans un jeu de combat: vous 
pouvez a certains endroits voub servir du decor 
pour effectuer certains mouvementa. Par exemple 
voua pouvez faire un saut perilleux vrille en voua 
eervant d'un reverbere. Graphiquement les sprites 
sont groa, beaux et tree colorea. MalheureuBement 
lea animations ne aont paa toujours tres reussies. 
Mais le gros defaut de Shadow Warriors reside 
dans Ba jouabilite. La difficulty est mal dosee, car 
vous etea attaque par trop de combattants a la 
fois. Lorsque vous perdez une vie, voua avez a 
peine le temps de vous relevez que voua etes deja 
assailli. Le jeu est done trop difficile, ce qui est 
dommage car il y a quelques idees intereesantes. 
Shadow Warriors ne conviendra qu'aux dura dea 
aallea d'arcadea qui ont une enorme experience de 
ce genre de jeu. 

NOTE: 6710 



MISSING IN ACTION 

KONAMI 

Apparemment, on manque un peu d'imagination 
chez les fabricacts de jeux d'arcades ce moia-ci. 
Apres Nastar Warrior qui est une sorte de re- 
make de Raatan de Taito, teste dans ce numero, 
me voila devant Missing In Action qui n'est autre 
qu'une suite de Green Beret. On se croirait vrai- 
ment revenu quelques annees en arriere. Les 

gaphismes ont ete un peu ameliores par rapport a 
reen Beret, mais un peu seulement. La qualite 
graphique est done correete mais cependant in- 
ferieure a ce qui se fait de mieux maintenant. 
Comme dans Green Beret, vous devez vous in- 
filtrer dans lee lignea ennemiea, alora que voua 
etes entoure d'ennemia hos tiles et de pieges en 
tout genre. Voua etea arme et vous pouvez trouver 





de nouvelles amies en coura de route. Les ennemia 
sont constamment a vos trousses et vous laissent 
peu de temps pour respirer. Par exemple, au 
premier tableau, vous £tee au milieu de gros 
avions de transport et vous devez trouvez le 
chemin qui mene au deuxieme tableau. Vous devez 
prendre l'echelle qui monte vers le cockpit, ensuite 
traverser l'avion puiB descendre en queue d'avion. 
Ceci est plus facile a ecrire qu'a faire. Le 
deuxieme tableau se deroule dans la jungle, et 
voue devez tirer sans arret sur vos ennemia si 
vous voulez vous en sortir. Missing In Action ne 
preaente rien de nouveau par rapport a Green 
Beret, ai ce n'est, heureusement encore, de 
nouveaux tableaux. Ce jeu aurait ete certainement 
un gros hit il y a 2 ans, mais par rapport aux 
meilleurs jeux actuels il fait de la figuration. 
Cependant si vous etes un fan de Green Beret, 
vous aurez du plaiair a y jouer. 

NOTE: 6710 



SAINT DRAGON 

JALECO 

Voici le tout dernier clone de R-Type. Saint Dragon 
est en effet fort ressemblant a R-Type, et vient 
completer la deja longue liste de shoot'em'up a 
scrolling horizontal. II ne presente rien de bien 
nouveau, mais sa realisation est irreprochable et 




les grapbismes stint somptueux. On rencontre des 
dragons gigantesques qui vont laisser r£veurs les 
possesseurs de micros que vous etes. Comrae dans 
R-Type, il y a un tas d'armes que vous pouvez 
recolter en cours de route et qui vont transformer 
votre vaisseau en une machine de guerre infer- 
nale. Vous n'avez qu'une chose a faire dans ce 
jeu: tirer, tirer et encore tirer. Cependant certains 
gros monstres demandent une tactique particuliere. 
C'est avec la pratique que vous decouvrirez la 
solution pour detruire ces gros monstres. Saint 
Dragon, m§me s'il n'est pas tres original est par- 
faitement realise. Si vous aimez le genre, il ne 
faut pas le manquer. 

NOTE: 8/10 




LE 

BIDOUILLEUR 

MALADE 



Malgre V article explicatif paru dans le numero 9 
de Generation 4, vous etes encore tres nombreux 
a ne pas trouver le soft adequat. Nous l'avons 
trouve pour vous! C'est un soft du Domaine 
Public, vous avez done le droit de le copier, pas 
de probleme. II s'appelle STDOCTOR, et c'est un 
accessoire. Tout ce que Ton vous presente ici, vous 
pourrez desormais le faire aussi bien qu'avec Mutil 
ou Diskdoctor, puisqu'il comporte les options "Edit 
File", "Edit Disk", et Ton peut rechercher des 
sequences de codes hexadecimaux. Voici l'ordre des 
operations a effectuer pour reperer des octets: 
DISC EDITOR, TOOLBOX, SEARCH DISC (ou 
SEARCH FILE, selon ce que Ton vous dit), puis 
rentrez la chaine a rechercher. Une petite con- 
trainte cependant: pour chercher la sequence 
hexadecimale 123456 {c'est un exemple), il faut 
taper $12$34$56. A part pa, cet accessoire permet 
aussi de definir le contenu des touches F1-F1Q, de 
travailler sur la RAM, et de disassembler des 
fichiers. Vous trouverez ce fabuleux petit outil en 
telechargement sur le 3615 SM1*ST, dans la Ban- 
que Freeware, ou bien en Banque Pressimage 
(Jeux). En route! 

Soyez invulnerables dans XEVIOUS grace a GL et 
a sa formule magique: 
"A l'offset 53E", placez 4E75"!!! 

ELITE vous passionne? FOFT ne vous a pas en- 
core convaincu? GL non plus. Ce sont des choses 
qui arrivent. Un soir, e'etait plus fort que lui, il a 
senti qu'il devait pianoter sur son clavier le list- 
ing suivant: 

Open "u",l, "elite, img" 

X=0 ! si ca ne marche pas avec votre version, 
modifiez x 

Data &52,&3D82,&804A,&D69A,&D7F2,&D818 
Data &D83E,&D858,&50885088,&4EB90001 
Data &2CDC50EE,&3AF64E75,&474C3A6D 
Data &69737369,&6F6E206C,&6576656C 
Data &20726169,&73656421 
Seek 1.&10A70+X 
Dpoke 300000.&002F 
Bput 1,300000,2 
Dpoke 300000.&6002 
For 1=0 to 7 
Read N 
Seek 1.X+N 
Bput 1,300000,2 
Next I 

Seek 1.&12D78+X 
For 1=0 to 9 
Read N 

Lpoke 300000.N 
Bput 1,300000,4 



Next I 

Lpoke 300000,&4E90526E 

Dpoke 300004.&02D2 

Seek 1.&12060+X 

Bput 1,300000,6 

Cfose 1 

Tapez ce listing. Faites une copie de sauvegarde 
de votre soft, et lancez ensuite le programme GfA 
en ayant insere votre copie dans le lecteur de dis- 
quette. Main tenant, laissons la parole a GL: 

'Ce programme GFA va modifer ELITE: il corrige 
un bug (rang elite buggue) et il place une fonction 
parasite. Cette fonction s'appelle en essayant de 
mettre un 5eme laser sur le cobra. Elle met le jeu 
en cheat mode: si 1'on appuie sur "*" on edite la 
partie en cours (cf GEN 4 no 9) et surtout, elle 
ajoute un a votre niveau de mission... Ce niveau 
est l'octet 94 de l'editeur (debutant: 01->26, 
10->0d et brutes: 18->87). Done pour decouvrir ce 
jeu fantastique, actionnez de temps en temps 
cette fonction... On vous enverra bient6t en mis- 
sion!" 

Dans HEROES OF THE LANCE, GL a trouve 
qu'il fallait ecrire 7FFF7FFF a l'offset DO dans 
une partie de sauvegarde (D&DDL1.SAV, par ex- 
emple). Ca lui donnait 32767 charges pour le b3ton 
de la pretresse et du magicien. 

Avant, e'etait complique de gagner, dans R-TYPE. 
Desormais, avec l'atatruc de GL, on va ou on veut, 
leB actions de lennemi n'ont aucun impact (mise a 

part la premiere explosion) sur le vaisseau que 
Ton dirige. A nous les 8 tableaux! 

Dans RTYPE.DAT, remplacez 13FC par 4E75. 

SOLDIER OF LIGHT, c'est encore un jeu qui ne 
plaisait a GL. Alors il a cherche des vies infinies. 
Et il a trouve. Dans "SOLDIEC4.0BJ", il 
faut remplacer 536E0EB0 par 60020EB0 (a l'offset 
58A6, precise-t-il judicieusement). Mais ca n'elimine 
pas la difficulty du jeu. A vous de faire gaffe, on 
ne va paB vous macher le travail... 

Encore PREDATOR! Encore GL! Dans 
"HELI1.DAT", remplacez 3 fois la sequence 
537900065BF0 par 600400065BF0 (offsets 4638, 
4EC4 et 9676). et 4 fois 537900065BEE 

par 600400065BEE (offsets 464E, 4ECE, 7076 
et 9694): vieB infinies. 
Merci GL! 

Le TOUBAB, il n'est pas idiot. Si on le laissait 
faire, TOUBAB ne s'arreterait plus. La preuve, il 
vous donne un Atatruc pour TITAN, qui va vous 
permettre d'avoir 200 vies. Sur Diskdoctor (de 
Microdeal, ce soft n'est pas Freeware), en mode 
hexa, edite z le disk et remplacez 
E63D7C0009FFEC par E63D7C00C8FFEC. 
Precisons que normalement, vous trouverez cette 
sequence en ligne 390 du secteur 118. 

-Tai un true a vous proposer pour LAST DUEL, et 
si vous n'etes pas heureux, c'est le m&me prix. 
Pour le deuxieme joueur, cherchez sur le disk (en 
secteur 82) la sequence B4323D7C0005 et 
remplacez 0005 par FFFF. Premiere devinette: a 

auoi ca Bert? Premiere reponse a la premiere 
evinette: le deuxieme joueur a 65530 vies sup- 



plementaires. Pour le premier joueur, il faut cher- 
cher, juste derriere, la sequence 3D7C0005, et 
remplacer 0005 par FFFF. Deuxieme devinette: a 
quoi sert-ce? Si vous ne savez pas, nous ne 
pouvons plus rien pour vous. Dermere devinette: 
qui nous a propose cet Atatruc? C'est TOUBAB, 
lui! 



Dans HUMAN KILLING MACHINE, TOUBAB 
trouvait quelque chose de triste dans la sequence 
546500001633FC000500. Artiste qu'il etait, il a 
remplace le 05 par 0B. Et ca lui a donne 6 vies 
supplementaires. Ce qui en fait 11 au total* II vous 
conseille aussi de rechercher 33FC0003 (elle doit 
6tre tres proche de la precedent*) et de remplacer 
le 03 par 01, ce qui reduit le nombre de vies des 
ennemis. On peut encore chercher la sequence 
33FC0004 et remplacer 04 par 01. Voila un 
atatruc qu'il est bonnard : il facilite le jeu sans en 
elimirier l'interet principal. TOUBAB, tout en 
s'elevant contre les pompeurs de la rubrique 
Atatrucs du 3615 SM1*ST, vous conseille de donner 
des coups de pieds en etant accroupi (au joystick, 
ca donne une diagonale droite + fire). 

C'est un type, il s'appelle KEZLER, et il a trouve 
que Ton pouvait recuperer sans trop se fatiguer 
jusqu'a 255 pieceB d'or dans GALDREGON'S 
DOMAIN. Vous voulez savoir comment? Vrai- 
ment? Vous me donnez quoi? Mhhh, mais c'est un 
bon atatruc, 9a, hein? Allez, il faut editer le 
fichier de sauvegarde, pour peu que vous ayez 
sauvegarde une partie, evidemment. Avec Diskdoc- 
tor, au secteur 0, en ligne 120, colonne 17, ecrire 
FF. 

C'est Severine CATANANTE qui nous a envoye 
un super true pour TEENAGE QUEEN: toutes les 
images sont recuperables sous Degas Elite. A vous 
les quatorze eta pes. sans coup ferir... Et ce n'est 
paB tout, puisque vous pouvez faire la m§me 
chose pour STREET FIGHTER: libre a vous de 
changer la morphologie de vos personnages. Ima- 
ginez: vous dessinez l'etre que vous detestez le 
plus au monde (au choix: votre prof de maths, un 
animateur de tele qui presente des emissions 
debiles pour les ados, ou bien votre redacteur en 
chef), et vous vous defoulez! 

Si, coinme Severine, vous aimez remplacer quatre 
fois la sequence 522E024B par 60024A48, vous 
n'avez qu'a le faire pour le soft BATMAN. Mais il 
faudra aussi rechercher la chaine 582E024B et la 
remplacer par 60024A48, puis chercher 542E024B 
pour la changer rapidement en un joli 60024A48. 

Cela fait maintenant exactement un an et deux 
moiB que les Ataristes peuvent decouvrir des 
Atatrucs sur le serveur 3615 SM1*ST (et sapristi! 
Tres bientot sur le 3615 GEN4!). Pour remercier 
les Atatrucistes courageux, je leur ai compose ce 
petit poeme: 

"Ce que vous faites a l'interieur, 
Se voit a lexterieur." 

Envoyez vos Atatrucs a: 

GENERATION 4 (Atatrucs) 

210 rue du Faubourg Saint Martin 

75010 PARIS. 
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IMAGINA, 

L'ANNEE DE 

TOUTES LES 

IMAGES 

Imagina, rendezvous europeen de l'image de 
synthase, est surement l'uii des plus pres- 
tigious evenement du genre. 

Cette annee, en embarquant une "camera 
volante" a bord d'un helicoptere radiocom- 
mande ou en pre sen tan t les effets speciaux 
de Roger Rabbit et Terminator, cette Seme 
edition du Forum International des Nouvel- 
les Images se met deliberement sous la ban- 
niere du 7eme art. 

AETS, ANIMATIONS ET SIMULATIONS 

L'une deB vedettes de ces quatre jours aura ete le 
peintre Matta. See oeuvreB, realieees Bur palette graphi- 
que, annoncent peut-etre une nouvelle approche de la 
creation. 

Autrea personnalitea aux demarches originalea: le 
japonais Taku Kimura qui nous presentera le premier 
abecedaire de synthese sur syBteme Links. Parlons ausai 
de William Latham, du Research Center d'IBM, en 
Grande-Bretagne. A partir de modelea mathematiqueB 
recurs if s, ea machine genere des sculptures dont lee for- 
mes biologiques rappellent auBsi Men des eecargots 




marina que des herbaces multicornes, ieaua d'un monde 
a la Hmite du cauchemard. 

Toujoun dana le style "Thriller", mais avec une touche 
de poeaie, John Laeaeter, de Pixar, est venu en per- 
aonne presenter son dernier bebe: Tin Toy, une anima- 
tion dont les qualites techniques entrant dans la lie nee 
de Luxo Junior (prix de 1'animation 3D, Imagina 87) ou 
Red' a Dream (prix du realisme, Imagina 88). Une in- 
novation, malgre tout, puisque Pixar introduiaait, pour 
la premiere foie, un personnage humain dane sen 
animations. 

Et comme chez Pixar on ne Be deplace jamais seul, 
Robert Debrin en a profite pour expoBer sea methodes 
revolutionnairea de rendu volumique, ou l'objet est 




decrit par Ba matiere interne (theme egalement a horde 
au colloque Communication et Image Medicale de Nice - 
CIME 88). 

Revolutionnaires, egalement, les modeles a particuleB de 
Karl Sims, de la societe Optomystic. Ce nouveau con- 
cept de representation d'objet permet de simuler une 
tempete de neige ou une chute d'eau avec un realisme 
impreaBionnant. 

LES HUMANOIDES SYNTHETIQUES ARRIVENT! 

Si la credibility viauelle augmente dans la modelisation 
d'objetB, la description et la representation 3D du corps 
humain deviennent, a elles seulee, un domaine d'etude 
de 1'image de ayntheee. 

Pixar s'est lance dans 1'aventure avec Tin Toy et grace 
aux recherches poussees de Robert Debrin. Jerry Weil, 
d'Optomystic, a oriente sa matiere griee dans lTiabillage 
de tela acteurs eynthetiques : etudea sur les cheveux, la 
peau, les ob. 

Depuis quelquea annees, Nadia Magnetat-Thalman 
(epaulee de eon mari Daniel Magnetat-Thalman) 
travaille sur lea deformations faciales et mueculaires 
ainsi que sur le comportement (demarches, interactions 
au contexte environnant) de leura personnages. 

Cea hommes virtuels, reconatitues a partir de techni- 
ques d'Intelligence Artificielle deviennent capablea 
d'evoluer dans leur propre monde aynthetique, indepen- 
damment de leur concepteur. 

Preuve en a ete faite avec "Rendez-voua a Montreal'" 
qui mettait en scene une Marylin resHuscitee et un 
Bogart pirn pant 




Avec "Galaxy Sweet Heart", leur derniere production, 
un pas eat franchi dans le comportement naturel et 
emotionne] de chacun des acteurs. 
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TRUCAGES & BIDOUILLAGES 

Images complexes, images hyperreahstes, images trom- 
peuses. II ne restait plus qu'a truquer pour mieux jouer 
avec l'oeil. Lea grands animateura de la cote ouest des 
U.S.A., les Borders des effetB epeciaux, nous ont devoile 
les eecrets du trucage. 

Ken Ralston, d'ILM, orchestre lea incrustations graphi- 
quea de "Roger Rabbit" alors que George Johlove 




metamorphose une tortue en sorciere, en passant par la 
chevre, l'autruche et le leopard, dans la fantaBtique his- 
toire de "Willow". 

Joel Hynek apres une longue sequence de "Terminator" 
commentera les techniques de transparence et de ther- 
movision de sea perBonnagee. L'image truquee sort des 
sentiers battus, par aon contenu, ou sa maniere d'fitre 
filmee. 

Yves Tulli d'ACME Film, recherche lea prises de vue 
chocs, renversantea grace & sen cameras par ordinateur. 
Emmanuel Previaire, lui, prefere les monter Bur dea 
helicopter es radio-comma tides. 

A ces sessiona, consacreea en grande part aux nouvelleB 
technologies de l'image et au cinema, les images com- 

Soaites de Zbigniew Rybczynski abordent les themes de 
i video "haute et tres haute definition". 

ET SI NOUS PARLIONS DES PRIX 

Comme chaque annee, lea prix Pixel/INA recompensent 
les meilleures images de ay n these des douze derniers 

Et, comme cheque annee, les regards se sont tmirnes 
du cote de Pixar qui ramene aux U.S.A. le prix le plus 
convoite: 1'animation 3D, avec "Tin Toy". 




Mais citons aussi "Technological Threat" de Bill Koyer 
qui remporte le prix "fiction" dans des hurlements de 

La France est aussi a llionneur grace a Sio Bembor 2 
de Fantome (Grand prix Pixel/INA), Saint-These et aes 
Images, de Philippe Fertay (prix "ecole et universite") 
qui a produit, but palette, un travail plein dTiumour. 




Enfin, le grand prix de la critique, "Automappe", de 
Michel Bret, se demarque du lot par son originalite 
plastique. Une originalite que Ton retrouve peut-etre 
chez Kawaguchi ou Latham, seuls crea tours de mondes 

virtuels relevant de l'outil informatique. 
"L'ordinateur eat en instance de mue; i] va papillonner 
comme un organe" souligne Rene Berger, docteur es let- 
tres a la Sorbonne et seul critique d'art a s'interroger 
but le devenir et 1'evolution de l'art infographique. 

IMAGES A VENDRE 

Bien sflr, autour de cee creations, ces rechercheB et ces 
discuaaions, un marche de l'image de ayntheae exist*. 

En instaurant le premier Marche Europeen de l'image 
de Synthese, Imagine tenait a ce que concepteurs, 
utilisateurs et decideurs se rencontrent, s'informent. 

Du c6te concepteurs d'image, les plus grands n'ont pas 
rate le rendez-vous: Ex-Machina, BSCA, Fantome ou 
Mac Guff Ligne, pour la France; mais aussi Little Big 
One (Belgique), Imagique (Belgique) et Animatica 
(Eapagne). 

Derriere l'image se cachent materiels et logiciels 
representee par Bull, Getris-Image, X-Com, TDI 
SyBtemes, Metrologies.. 



Eh bien NON! 

Noub avona affaire a un marche europeen, tree exigeant 
>n qualite technologique et professionnelle. Nous som- 
nes entree dans un lieu ou la micro n'a pas sa place 
(pour 1'inBtant, tout du moins!) pour des raisons de 
rapid ite, de capacite memoire, d'image de marque ou de 
business. 

?surez-vouB quand meme. La micro-informatique ex- 
iste et Imagina le Bait. 
Parmi les neuf categories primant lea meilleurs films, 
a categorie micro-informatique a ete remportee par 
Paillafrisson, dTVAO (IBM PC/AT). Parallelement. 
Ricard organiaait un double concoure : creer une image 
2D ou 3D sur le theme du rock ou presenter un 
ourt-metrage infographique (le theme etait libre). 
Et croyez-moi, Atari ST et Amiga ont su tenir leurs 
engagements. Alors, si voub voulez recevoir une forma- 
tion de haut niveau a 1TNA ou simplement (!) Stre in- 
te a Imagina 90, faites tourner vos processeurs 
graphiques et votre imagination creatrice, vous ne le 
regretterez p..! p ^^ R ^^^ 
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L'ACTUALITE 



ELECTRONIC ARTS: DU PETIT 
BUDGET! 

Incroyable! Noub avons du relire deux fois la der- 
niere note de presae d'Electronic Arts tant elle eat 
aurprenante! Elle concerne 1 edition d'une gamme 
des produita "classiques" de la compagnie. Ces 
produita, qui aont pour la plupart deB vieux 
programmes, mais pour certains dea nouveaux ou 
des softs d'excellente qualite, aeront mis en vente 
au prix de 9.99£, soit un tout petit peu moins de 
100 francs! Et tenez-voua, voici la liste pour les 
debuts de cette gamme: 

Bard's Tale (Amiga/ST/PC) 
Cheasmaater 2000 (Amiga/ST/PCJ 
Marble MadneBB (Amiga/ST/PC) 
Skyfox 2 (Amiga/ST/PC) 
World Tour Golf (Amiga/PC) 
Arcticfox (Amiga/ST/PC) 
Legacy of the Ancients (PC) 
Music Construction Set (ST) 
The Archon Collection (Amiga) 

Alora, au cas oil voua auriez envie d'acheter 1'un 
de ces aofts, ou si vous etea fauche en ce moment, 
remerciez Electronic Arts! Bard'B Tale a 100 
francs, c'est tout de m§me tres fort I 




US GOLD EN BAISSE 

Non, ce n'est pas de la compagnie dont nous par- 
Ions mais plutdt du prix de lews jeux. Sur ST et 
Amiga, les re cents et futurs produita ne coutent 
que dans les 150 francs, a commencer par Human 
Killing Machine et Last Duel... Et il en sera de 
meme pour Outrun Europa. Avec une telle baiase 
dee prix, un nouveau pas eat franchi vers I'anean- 
tissement dea 8 bits I 



HYPERFORCE EST PARMIS NOUS! 



par Addictive. Au moment oil la rubrique des 
compagnies etait bouclee, nous n'avions pas encore 
de photo du jeu, mais on a enfin reussi a en 
avoir une. La voici. 



SPSISMB =| -a BUHM 




REPORTAGE MICRO-NASE : LE PLUS 
GEOS RESEAU PIRATE? 

Nous avons, au cours d'une enquete longue et fas- 
tidieuae, trouve ce qui aemble etre le plus gros 
reseau pirate en France; en regardant les photos 




Annonce dans leB compagnies etrangeres, Hyper- ci-dessouB, voua verrez que c'est un veritable 
force eat le prochain jeu de Priam Leisure, realise piratage profeaaionnel que nous avona decouvert. 
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Ce reseau n"hesite pas, en effet, a faire fabriquer 
des etiquettes et des boites semblables aux 
originaux pour les revendre a prix reduit! Et vis- 
iblement, le trafic marche bien quand on voit le 
materiel dont disposent les truands en question. 
Voua pouvez voir sur l'une deB photoa Tun des 
leaders en train d'imiter des originaux d'Explora 
2. Nous avons interroge lea responsables d'ln- 
fomedia, qui nous ont declare que les individus en 
question etaient reperes, puisqu'un des pirates 
n'est que le sosie crache de l'un d'entre euxl Plus 
de details un peu plus tard. 



MAINTENANT VOUS SEREZ AU 
COURANT 

La societe Innelec diffuse dea protecteura de ten- 
sions qui permettent d'absorber de tres grosses 
surtensionsf Ce materiel de chez Bowthrope peut 
equiper un simple micro jusqu'a un reseau com- 
plet, et coute de 300 a 1400 francs selon la con- 
figuration! Vous ne perdrez plus, enfin, votre 
travail en coura au moment oil les reseaux EDF 
font du delestage, ou le soir dana votre campagne 
si vous etes en bout de ligne! Merci, Innelec. 



NE REVEILLEZ PAS LES DIEUX QUI 
DORMENT! 

Ce pourrait etre un die ton bien de chez nous, mais 
ce n'est. que la traduction d'un des prochains jeux 
que distribuera Titus. Noub vous preaentons deja 
Kick Off en previews, mais en derniere minute, 
nous avons reussi a obtenir, non sans mal, une 

fihoto et quelques renaeignements sur Let Sleep- 
ng Gods Lie, un jeu de chez Empire, que Titus 
distribuera en France. II s'agit d'un jeu d'aven- 
ture, de reflexion et d'arcade, dans lequel un dieu 




(mauvais. bien sur), a pria le dessus sur tous les 
autres dieux, et risque d'en finir avec votre 
peuple. Votre but est done d'aller reveiller le aeul 
dieu encore de ce monde, un dieu qui dort 
emprisonne dans une prison de glace, a ['autre 
bout du pays. Le scenario n'est pas trop mauvais, 
comme vous pouvez le constater, et la realisation 
bonne. A 



MICRO-NASE: TA DU MENSONGE 
DANS L'AIR 

Noub tenons a dementir 1'information que voua 
auriez pu trouver plus haut concernant un reseau 
pirate dupliquant des Explora II! C'est totalement 
faux, et lea photoa aont tout simplement celles des 
responsables dTnfomedia qui, comme pour Explora, 
ont duplique pas mal des disquettes eux-memes! 
Comme quoi ils sont vraiment tons, et au lieu de 
perdre du temps a cela, ils feraient bien de se 
magner pour Explora 3. J'en connais qui l'atten- 
dent deja impatiemment. 

CA COMPILE A MORT! 

Ocean vient d'editer ce qui semble etre la meil- 
leure compilation de jeux disponible pour ST. En 
effet, on y trouve Arkanoi'd 2 (Imagine), Super 
Hang-On (Electric Dreams), l'Arche du Capitaine 
Blood (Exxos) et Xenon (Melbourne House)! Pas 
mal, non? A noter tout de meme que la version 
de Blood parle anglais, ce qui peut etre genant 
pour certains. Au fait, 9a s'appelle Precious Me- 
tal, et pa coute presque rien... 



r 




MOM : 

PRENOM: 

ADRESSE: 

CODE POSTAL : 



LES RELIURES DE 

GENERATION 4 SONT 

ARRIVEES 

Generation 4 sortant maintenant tous les 
raois ou presque, il (Stait urgent de pouvoir 
rassembler tous les numeros de maniere a 
n'en perdre ou abimer aucun. C'est pourquoi 
toute la redaction s'est mise a fabriquer des 
"ures pendant des semaines et des 
^emaines... De ce fait, vous allez enfin povoir 
disposer de ces superbes reliures d'une verte 
couleur gclatante, frappees au logo de 
Generation 4! Sachez que ces reliures 
permettent de rassembler plus d'un numero, 

10 plus exactement, et que le pris de la relhire 
est de 65 francs, port compris. 

11 est conseille" d'avoir toute la collection pour 
mieux en profiter... 
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Amiga 



l 

Au 24eme etage du building de Presaimage, le 
redacteur en chef recpit un telex lui apprenant qu'au 
coura d'une exposition informatique, a Hanovre en 
AEemagne, il sera presents de nouveaux materiela 
pour ] 'Amiga. 




Mais 1'information la plus importante, c'est que ce 
Salon n'est qu'une couverture: il y sera secretement 
presente la solution PAO de Commodore, celle que 
tous les poasesaeura d'Amiga attendent depuis des 
annees. Pas niais, le redac'chef sait qu'il lui faut au 
mains une photo exclusive de cette petite merveille, 
convoitee par toutes les autres nations. Le jeu en 
valant la chandelle, il envoie son equipe de specia- 
listea chez les teutons. 

Si vous souhaitez vous joindre a ces aventuriers, allez 

en case 2. 

Sinon, allez en case 16. 




Flo, maquettiste: 
"Mais qu'est-ce qutls m'ont fait?, 



Le groupe arrive a Roiasy. Vos belles mamana vous 
embrassent sur lea deux joues. 



Allez en case 3. 



Voire matnan vous recommande de 

faire biert attention. 




"La temperature au sol est de 12 ' C. . " 



Si vous aukz pris la ports d'embarcation 15 a Roissy, 

rendez-vous en case 5. 

Si nous aviez chaisi la porte 20, allez en case 4. 

Si vous n'aviez pris aucune de ces portes, vous pouvez 

aller mourir. 



5— 



Ui 




"Phone home..." 



Vous avez pris la mauvaise porte. Vous etes allea 
trop loin. Votre epopee s'arrete ici. 



Arrive sur place, vous vous remettez 
de ce long voyage en vous res- 
taurant. Ce serait vraiment trop bete 
de ne pas reapirer 1'air du paya. 

Si vous decidez d'aller voir un vieux 
sage local dont vous avez entendu 
parler, dirigez-vous vers la case 7. Si 
vous pr&fdrez approfondir vos con- 
naissances et lire les premieres 
notices des logiciels qui vous seront 
pre'sentes, histoire de frimer devant 
les copains et de ne pas poser de 
questions idiotes et de frimer devant 
les copains. allez tout de suite en 
case 6. 

I "J'aime ce pays et ses coutumes" i 





"Nan, j'abandonne. Je prefere 

m'adonner aux joies de letude des 

coutumes locales." 

Boh, finalement, vous etes vraiment certain que cette 
solution PAO vaut le coup? 




Vous rencontrez le vieux sage, connu pour sea bona 
conseils. II vous souhaite la bienvenue, et vous le ques- 
tionnez a propos de cette sacree solution PAO, parce 
que bon, le temps presse, et on aimerait bien rentrer 
chez nous. "Etrangers", vous dit-il, "pour decouvrir 
ce que vous cherchez, il vous faudra faire un choix ". 

Si vous partez visiter la ville, allez en case 9. 

Si vous vous rendez directement au Salon, preci- 

pitez-vous en case 8, et plus vite que qa, s'U vous plait. 




"Der advise cost 3$, par favor. 
With American Express, bitte. " 



Voua arrivez dans I'encednte du Pare de3 Expositions. 
D'importants moyens policiera ont ete mis en place 
pour dissuader les etrangers un peu trop curieux. 

Courez en case 10. 




9- 



Vous repassez a votre hotel pour prendre vos guides 
tounsttques. Maia dana le hall, des hommea masques 
vous attendent et vous conduisent a une voiture qui 
demarre en trombe. 

AUez en case 10. 
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n y a une foule pas croyable. Et' dire que tout ce 
peuple ne se doute merne pas de l'odieuse conspi- 
ration qui se trame dans lea couliaaes du Salon. 

A propos de coulisse, si vous choisissez d'entrer par 
les acces du grand-public, allez en case 12. Si vous 
preferez ne pas vous melanger d la plebe et entrer 
par les acces reserves a la Presse, c'est en case 15 
que nous vous attendons. 




Rencontre franco-nippone. Les services aecreta japonaia 
vous accuaent de vouloir les prendre de vitesse. 
C'est qu'ils ont une reputation a defendre, eux Vous 
decidez de regler cette affaire entre hommes. Qui 
remportera cette inter-minable partie de bras de fer? 

"Schnapp's better than Sake, kihihil" 



Le petit groupe de Presaimage decide de se arinder en 
deux equipea: "Comme qa, on ne se fera pas 
reperer Vous aurez certainement plus de chances 
de trouver cette foutue aolution PAO. 

Vous vousjoignez a I'equipe A, allez en case 13 
Mais si vous rejoignez I'equipe B, c'est en case 14 
quilfaut alter. 



13 

LeB Suedois aont prets a tout pour passer inaperqus. 
Ca a marche. Le tutu cachait un fuail-mitrailleur 
de type M16. Vous etes definitivement raides. 

'Yorel Skadei" 
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Ouaip! Yeah! Vous avez gagne! Toute la redaction 
de Generation 4 vous applaudit, vous avez resolu 
l'enigme! Vous etes le heros de cette aventure dont 
voua etes le heros! Vous pouvez etre 6er de vous, tiens. 




"Tate-moi qa! Et c'est du 300 dpi!" 



f^ HANNOVER MESSE 

LlJCeBIT'89 

Welt-Centrum Bii co-Information -Telekommunikation 

8. - 15. MARZ 1989 
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La visite vous mene jusqu'au stand Atari, ou Ton 
vous preaente le nouveau disque dur Atari et les 
lecteura CD-ROM. 




Le nouveau disque dur d'Atari 



La petite troupe se remet en route. Mais en vous 
retournant pour jeter un dernier coup d'oeil sur le 
nouveau disque dur dAtari, vous voyez un individu 
louche (II est ecrit "Stumpf ' aur son badge, c'est pas 
un nom, ca, Stumpfl?!) emportant le nouveau portable 
Atari. Se voyant repere, il panique et vous loge une 
mechante petite balle dana le foie. Dead. 



EfiRbl 




"Aber! Das ist meine tiebe Stacy!" 
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Notre redacteur en chef n'apprecie pas les petits gara 
dans votre genre. Quand lui etre f3che, lui toujoura 
faire ainsi. 



re, fumiste!" 




Sur les photos: Antoine Harmel, Francois Paupert, 

Francois Cfabert, Laurent Katz, Daniel Fournier. 

Florence Nivelet. 

Sur une idee originale de: Francois Paurjert et Mic 

Dax. 

Nous tenons a remercier les gouvernementa de l'Alle- 

magne, de la Suede et du Japon, ainsi que toua lea 

avions du monde. 



POUR UN MILLIARD DE DOLLARS 



Tel est 1'objectif financier pour 1989 que a'eet fixe 
Commodore, et cela explique certainement l'etonnante 
agitation de la firme ces demiers temps. Une quantite 
de nouveaux produits, bien qu'annonces depuis un 
certain temps, sont enfin disponibles, et, plus ores de 
nous, nous assistons a une restrueturation de la filiale 
franchise qui annonce la nouvelle politique tant sur le 
plan des produits que sur le plan commercial. 
La tendance est une professionrialisation de la gamme 
Amiga a partir du 2000: l'Amiga 2500, la carte 68030 
(deja disponible), des developpements presentee a 
Hanovre, tela la carte transputer et une carte 
graphique haute resolution couleur (ne commencez pas 
k rever, elle ne fonctionnera qu'avec les softs ecrits 
Bpecifiquement a son attention). Commodore a aussi 
compris que 1'utilisateur professionnel attend 
principalement une reponse a ses problemes et, pour 
cela, propose plusieurs solutions completes dont celles 
de PAO. et de Video. Par ailleurs, la ligne des 500 
s'est agrementee d'un disque dur. 
Depuis le debut de cette annee. a ces intentions 
politique^ s'ajoute une reelle action plus 
particulierement visible lors de differents salons ou 
manifestations. 



LA SOLUTION PAO 

(Communique de presse) 














Cette carte est destinee 

aux Amiga 2000, et est 

dotee, outre du 

processeur cadence a 25 

MHz (hehe, pas mal..), 

d'un 68882 de 64 Ko de 

ROM et de 2 ou 4 Mo de 

RAM 32 bits. Elle reste 

entierement compatible 

ayec l'Amiga DOS et devrait apporter un gain de 

vitesse moyen d'environ 6 fois. 



L'A590 

Ce n'est pas le nom du 
dernier Airbus, mais celui 
du disque dur qui vient 
enfin completer la gamme 
des 500, pour un peu 
moins de 6000 F. 



CARACTWI5TI0UES TECHNIQUES i 



■ i DBT5. SCSI compaiins 'MACINTDSHig 



NOUVELLES 
ARCHITECTURES 
ET TRANSPUTER 

A peine l'informatique individuelle "grand public" 
s'est-elle mise a l*heure des processeurs 16 bits ou 
16/32 bits, tel le MC 68000 de Motorola (le "coeur" des 
Atari ST, des Amiga ou encore des Macintosh), que 
deja Be profile une nouvelle race de "puces", encore 
plus epoustouflante dans ses performances et dont 
f'avenement dans les deux ou trois annees a venir 
apportera sa nouvelle moisson d'apphcations 
etonnantes et revolutionnaires. Ann de soulever, pour 
nos lecteurs, un coin du voile qui dissimule encore les 
recherches menees dans ce secteur effervescent, nous 



presentons quelques-uns de leurs aspects les plus 
revolutionnaires, ceux des RISC, des traitements 
paralleles et autres Transputers. 
Mais pour mieux mesurer toute I'ingeniosite des 
concepteurs de ces nouvelles machines, revenons tout 
d'abord tree rapidement sur la maniere dont 
s'effectuent les "laches" a l'interieur d'un systeme 
conventionnel, tel que celui qui se trouve encore sur 
votre bureau. On peut schematiquement assimiler le 
mode operatoire mis en oeuvre par ce type 
d'ordinateur a celui qu'applique un artisan qui, par 
esemple, fabriquerait une chaise. Chaque Element de 
1'ensemble est fabrique separement (d'abord le dossier, 
1'assise, puis les pieds) puis le tout 
est assemble convenablement. On parle alors de 
processus sequential. 

Sur le plan in forma tique, l'execution d'un tel processus 
ne reclame qu'un minimum d'elements electroniques: 
une memoire de donnees (les differentes pieces de bois 
necessaires a fabriquer chaque partie de la 
chaise), une liste d 'instruction a suivre 
scrupuleusement, elle aussi inscrite dans la memoire 
de la machine, et enfin, comme le nombre 
destructions risque d'etre important, un compteur 
qui permet de noter a quel endroit de la liste se 
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rattache 1'operation en cours de realisation, ou plus 
utilement le numero de 1'operation qui devra e'tre 
accomplie lorsque la presente sera terminee. Lea 
machines qui travaillent suivant cette methode sont 
souvent designees par le sigle SISD (en anglais: Single 
Instruction, Single Data stream). Ce type 
d'architecture presente de nombreux avantages 
(conceptualisation aisee par fractionnement de la 
tache), logique electronique simplifies, etc. 
Mais devant les exigences toujours plus pressantes de 
la technologic associee (comme par exemple celle du 
traitement de millions de points 

d'une image en haute-definition), le processeur n arrive 
plus a suivre la cadence "infernale" qui lui est imposee 
pour reagir dans une limite de temps acceptable. 

Une des premieres innovations a laquelle les 
ingenieurs penserent, afin d'accelerer la vitesse de 
traitement, fut de substituer un groupe a l'unique 
operateur de lexemple precedent. C'eBt le principe 
meme du travail "a la cnaine". Chaque ouvrier enectue 
une petite partie de la tache, simultanement et en 
cadence avec ses compagnons. II suffit de determiner 
quelles sont les operations qui peuvent €tre entreprises 
concuremment sans incoherence pour le resultat final. 
Le sigle de MISD (Multiple Instruction, Single Data 
stream) est, cette ibis, employe pour caracteriser ce 
type d'architecture. Une fois chaque operateur en 
possession d'un element de l'ensemble a realiser (toua, 
sauf le premier, doivent au depart attendre que leur 
predecesseur ait accompli sa part de besogne pour 
disposer de la "piece" a fabriquer), la production peut 
atteindre un rendement superieur de plusieurs ordres 
de grandeurs a celui de I'operateur isole. Des 
processeurs ont 6te tout special em en t conc,us pour 
travailler suivant ce principe dit de "pipe-line'. Ainsi 
certains peuvent decomposer leur traitement d'une 
donnee en de multiples operations distinctes telles que: 

1" - recherche en memoire de ['instruction a 
executer; 

2° - decodage de l'instruction; 

3* - calcul de 1'adresse effective de la donnee 
O'operande); 

4' - recherche en memoire de ladite operande; 

5" - execution de 1'operation (arithmetique ou 
logique); 

6" - rangement en memoire de la donnee traitee. 

Cependant, un nouveau ralentiBsement se manifest* 
au niveau de l'acquisition, depuis son heu de stockage 
Qa memoire), de chaque donnee, operation qui 
represente plus des trois-quarts du temps total de 
l'accomplissement de la tache. Lorsque le flot de 
donnees a traiter est tres important (et il Vest 
immanquablement), la solution ultime consiste alors a 
construire une machine dans laquelle plusieurs 
"ateliers" travaillent de concert pour parvenir au 
resultat final. Nous aboutissons ainsi au veritable 
parallelism e du traitement de i 'in formation. Ces 
structures a haut degre de parallelisme sont dites 
MIMD (Multiple Instruction, Multiple Data stream), 
car chaque processeur effectue un travail analogue a 
celui de ses concurrents, en accedant, par ses propres 
moyens, aux donnees dont il a besoin pour travailler, 
Mais c'est a cet instant precis que les choses se 
compUquent considerablement. Si chacun joue sa 

Eartition sans s'occuper des autres, c'est la cacophonie! 
faut par exemple regler les conftits qui surgissent 
lorsque deux processeurs tentent d'utihser le contenu 
d'une case memoire contenant une information que 



chacun doit utiliser: a qui reviendra la priority ? 
D'autre part, si un processeur a pris du "retard" par 
rapport a un autre et qu'il n'a pas termine son 
operation sur une donnee qu'un autre processeur doit 
utiliser a son tour, que faire? 

II n'existe pas a vrai dire de solution "miracle" a tous 
les probletnes qui peuvent surgir des lors qu'il s'agit de 
gouverner un ensemble d'elements, et la recherche 
pour decouvrir des possibilities inedites ou ameliorer 
celles deja elaborees bat son plein. Certaines, pourtant, 
se revelent des maintenant parti cuke rem ent efficaces, 
et les plus dynamiques des constructeurs d'ordinateurs 
personnels nous promettent pour l'annee en cours des 
machines specifiquement developpees sur ces 
nouveaux concepts de traitement. Elles ont en 
commun de proposer des systemes modulaires 
construits autour d'un processeur aux capacites 
impressionnantes, le Transputer. 

Ce processeur a ete entierement concu par la firme 
britannique Inmos, qui, en moins d'une dizaine 
d'annees, 6tait deja devenue une deB productrices de 
pointe dans le domaine des memoires statiques de 
hautes performances, et des processeurs de traitement 
d'image ou de signal. Les objectifs que la gam me des 
Transputers a cherche a atteindre se repartissent 
suivant cinq axes: 

1' - decentralisation de la puissance de calcul; 

2* - fractionnement de la memoire en unites 
ultra-rapides; 

3' - simultaneite des communications et des 
traitements; 

4" - simplicity de mise en oeuvre materielle; 

5" - simplicity de developpement logiciel au moyen 
de langages de haut-niveau. 

Pour repondre a ces exigences, la "puce" d'un 
Transputer rassemble, a un tres haut degre de 
miniaturisation, des composants qui se trouvent, la 
plupart du temps, disperses sur plusieurs "puces" 
distinctes. Ainsi sont juxtaposes, sur le modele 
haut-de-gamme (T800): 

- une unite de traitement logique et arithmetique but 
32 bits; 

- une unite de traitement en arithmetique flottante 
sur 64 bits; 

- une RAM de 4 Ko a acces tree rapide, qui minimise 
les echanges avec la memoire centrale, oeaucoup 
plus lente; 

- une interface d'acces aux memoires externes; 

- deux timers de 32 bits incrementes toutes les 1 
microseconde ou 64 microsecondes, et un generateur 
dTiorloge; 

- quatre can aux d'acces direct memoire (DMA) 
bidirectionnelB, pouvant transmettre jusqu'a 20 
megabits/seconde (ce qui permet un echange avec 
les peripheriques externes avoiainant les 10 millions 
d'octets par seconde I); 

- un controleur d'acces memoire (espaoe d'adressage 
de 4 gigabits: 4 milliards d'octets), travaillant a un 
taux de 40 megabits/seconds: 

- une logique micro-codee pour 1'analyse de 1'etat du 
processeur (debugging); 

- un ordonnanceur micro-code pour la repartition des 
taches concurrentes. 

Actuellement, ce processeur travaille a une cadence 
d'horloge de 20 megahertz (et tres bientot jusqu'a 30 
megahertz). Le T414, quant a lui, obtient des 
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i performances comparables, sauf pour V unite 
; d'arithmique flottante qui n'est pas integree, et la 
memoire-cache qui est reduite" a 2 Ko. 

Ces performances qui, faut-il le souligner, laissent loin 
derriere les autres vedettes actuelles telles que le 
80386 de Intel ou le MC68030 de Motorola, et cela 
pour des prix tout a fait comparables, ne concement 
qu'un seul processeur. Or, ces processeurs sont dans 
: leur conception meme, destines a travailler en groupe. 
En effet, ce qui fait 1'originalite de leur jeu 
□"instruction, c'est l'integration des "primitives" et des 
mecaniames qui permettent a un reseau de 
Transputer de communiquer avec le maximum 
d'efficacite et d'utiliser a plein rendement les hens qui 
les reuniBsent. Dans pratiquement tous les 
programmes informatiques, un nombre restreint 
^'instructions est utilise pour construire les operations 
qui doivent s'y derouler. En privilegiant ['execution de 
ces instructions de facpn a ce qu'elles puissent §tre 
i'ffectuees le plus rapidement possible, le gain global 
I>eut etre considerable. D'autre part, plutdt que 
construire le processeur, puis ensuite envisager la 
maniere dont les applications reelles peuvent y etre 

idaptees, la demarche inverse a ete poursuivie. 
Apres des etudes tres approfondies sur la theorie des 
! communications entire unites de traitement dans les 
architectures paralleles, un langage de programmation 
'termettant de mettre en oeuvre ce travail partage a 
ete formalise. Ainsi est ne le langage Occam, dont les 
L'ircuits des Transputers realisent une implementation 
micro-codee. 
Grace a lui, le developpement d'applications est non 

eulement facilite et accelere, mais le resultat obtenu 

■st aussi beaucoup plus efficace qu'avec deB langages 

,lus conventionnels, tel que le langage C. 

O'est done de cette maniere qu'un unique Transputer 
>eut globalement atteindre des performances 
I'execution de plusieurs centaines de fois superieures 
■u MC68000 des machines auxquelles nous sommes 
abitues. Or, lorsque plusieurs Transputers travaillent 
■n parallele, ils additionnent leur efficacite... C'est 
.ourquoi les firmes Atari, puis Apple et maintenant 
'ommodore ont developpe des systemes a base de 
Transputer. Typiquement, ceux-ci sont constitues 
lune unite dans laquelle une carte de contr61e dirigee 
>ar un Transputer prend en charge 1'interface avec 
ordinateur "hdte" (un Mega ST, un Amiga 2000, ou 
ncore un Macintosh), qui sert alors de "peripherique" 
i entrees/sorties collectant les informations que 
utiHsateur fournit grfice aux diBpositifs habituels, tels 
iue clavier, souris, tablette graphique, etc. Cette 
n%me carte peut £tre reliee a 1'interieur de l'unite a 
jne, deux ou trois cartes additionnelles regroupant 
hacune quatre Transputers interconnectes, et 

ilidaires de chacun un mega octets de RAM. Le 
Transputer principal a pour mission, au travers de 
analyse du programme, de repartir equitablement le 
ravari a effectuer entre les clivers "ateliers". On parle 
■lors de "fermeB" de processeurs. On peut egalement 
onnecter cette unitiS a d'autres systemes equivalents 
elies par les lignes d'un reseau tel que Transpac ou 
1N1S, et la puissance croissant aimi avec chaque 
tnite rajoutee, on peut facilement aboutir a des 
>erformances equivalentes ou superieures a ceux des 
alculateurs geants les plus sophistiques, pour des 
outs de mise en oeuvre tres inferieurs. Ainsi, dans le 
adre du programme Europeen ESPRIT, une soci6te 

ancaise a-t-elle construit une machine reliant jusqu'a 
<]us de mille Transputers ! 



Sans §tre trop utopiste, on peut, dans cette 
perspective, concevoir que dans un proche avenir, des 
ordinateurs personnels construits but ces bases 
permettront a tout un chacun d'utiliser des 
applications qui restent a Vheure actuelle I'apanage du 
secteur industriel, pour creer des images synthetiques 
de tres haute definition, animees en temp^ reel, ou 
bien des musiquea entierement generees par synthese 
algorithmique, des programmes educatifs 
veritablement "intelli gents", ou encore dea bases de 
donnees permettant d obtenir instantanement les 
informations souhaitees (sans recherche fastidieuses!) 
par dialogue oral, etc, et bien d'autres realisations que 
nous sommes im patients de decouvrir. 

Daniel Fournier 



Commodore et Electronics Art ont eu l'ambition et 
l'intelligence de vouloir imposer un standard 
permettant 1'utihsation d'un type de fichiers 
universel sur differents ordinateurs. Certains 
developpeurs 1'utihsent deja sur le Macintosh II 
(legerement modifiee, elle s'appelle maintenant 
la norme TIFF), et sur les differents PC (n'oublions pas 

3ue le fameux Deluxe Paint vient de sortir sur ce type 
e machine!). On trouvera aussi certains logiciels 
tournant sur Atari ST, permettant la recuperation des 
images IFF: Degas, Spectrum 512... II semblerait done 
que dans un proche avenir un maximum de societes et 
de developpeurs independants utilisent cette norme 
dans leur creation. 

Le groB probleme qui apparait lorsque Ton veut 
utiliser des images D7F, est la comprehension des 
divers parametres qui entrent en jeu dans le codage 
des dessins. La documentation est d'ailleurs 
uniquement disponible en Anglais. 
On trouvera, certes, quelques renBeignements dans le 
hvre de chez micro-application "Le livre de 
l'Amigabasic" qui ne sufiiront tout de me^ne 
pas pour la creation d'une routine simple et efficace de 
chargement. 

En cherchant un peu, on remarquera la presence 
d'un utilitaire sur la disquette "Extras' (livree avec 
1'Amiga): 

Load ILBM - Save ACBM, et un autre programme 
hvre avec le GFA Basic permettant de creer des bobs a 
partir d'images IFF. Ces routines bien 
qu'utilisables dans le cadre d'experiences, ne sont pas 
du tout recommandees pour des applications serieuses, 
et surtout rapides. C'est pour cela que vous trouverez 
ci-deasous une routine ecrite en Langage C qui, bien 
qu'incomplete, vous permettra de charger des images, 
3e les decompacter, et de lea afucher en utihsant leur 
palette de couleur. Cette routine est relativement 
rapide, nTiesitez pas a la modifier, a creer un 
slideshow, pourquoi paa ? 

Quelques explications : 



FORM : Tout fichier etant a la norme iff, commence 
par ces 4 caracteres. 

Les lettres suivantes indiqueront le type de 
fichier. 

Type de fichier: 



8SVX Son echantillonne 8 bits 

ANMB Fichier animation 

FNTR Jeu de caractereB 

FNTV Jeu de caracteres vectoriels 

FTXTTexte 

GSCR Musique 

ILBM Image plans entrelaces 

PDEF Page Deluxe Print 

PICS Images Macintosh 

UVOX Son format Macintosh 

SMUS Musique (Simple musical score) 

VDEO Animation (Deluxe video animation) 

CRNG Cycle de couleurs 

BMHD Parametres concernant le fichier image 

CMAP La palette de couleur 

BODY Debut du fichier image proprement dit 



Le programme suivant est un exemple permettant le 
chargement d'une image compressee au format IFF. 

La compilation : 



H faut utiliser de preference le Lattice V4.0 ou 

suivantes. 

L'adaptation pour 1'Aztec C ne devrait pas etre trop 

difficile! 

L'utilisation : 



II faudra avoir une image appelee : dessin dans le 
directory courant. 



struct Screen *screen; I* Pointeur ecran */ 

char palette[100]; /* Tableau temporaire pour la 



*****»****»***********/ 



#in elude "stdio.b" 
#include "dos.h" 



/* Les entrees/sorties */ 
I* Le dos */ 



#include "exec/types.h" #include "exec/memory.h" 

#include "i n tuiti on/in tuiti on. h" /* Intuition */ 

#include "intuition/intuitionbase.h" 
#include "graphics/gfxbase.h" 
#include "graphics/gfxmacros.h" 



struct IntuitionBase "IntuitionBase; 
Btruct GfxBase *GfxBase; 
struct BitMap b; 

struct NewScreen ns=f 

0, I* Coordonnee x ( toujours ) */ 
0, I* Coordonnee y */ 
320, t* Resolution horizontale */ 
256, I* Resolution verticale */ 
6, I* Nombre de plans */ 
0, I* Couleur d'ecriture */ 
0, I* Couleur de fond pour ecriture */ 
NULL, /* Pas de mode special 
(spri te,hires,ham .halfbrite. .. ft 

CUSTOMSCREEN I CUSTOMBITMAP, 
/* ecran normal ■+• bitmap personnel */ 

NULL, /* Jeu de caractere ROM par 
defaut */ 

NULL, /* Pas de titre */ 
NULL /* Pas de gadgets */ 
&b); /* Pointe sur le bitmap */ 



short ij; 
main() 

I 

t* on ouvre la librarie graphique et la librairie 
intuition */ 

IntuitionBase=(struct IntuitionBase 
*)OpenLibraryCintuition.library",0); 

GfxBase = (struct GfxBase 
*)OpenLibrary<"graphicB.hbrary",0); 

/* on initialise le bitmap 320x256x5 */ 

ImtBitMapt &b,5,320,256); 

for(i=0;i<5;i++)b.Planes[i]=(PLANEPTR)AllocRaster(32 
0,256); 

/* on ouvre 1 ecran */ 
screen=(Btruct Screen *K)penScreen(&ns); 

/* on charge et on decompile le dessin */ 
deco("dessin"); 

/* boucle sans fin */ 
for<;;); I 

/* fonction permettant la lecture de l'image */ 

deco(nom) 

char nom[40J; 

I 

UBYTE *display; 

short rouge, vert,bleu,rr,plan,bcnt,incode,inbyte; 

FILE *in; 



/* on ouvre le fichier */ 
in=fopen(&nom[0],V); 

/* on recherche l'entete de la palette de couleur */ 

rl; 

ifi'C'!=getc(m)>gotorl; 

iii;'M'!=getc(in))gotorl; 
ifi"A'!=getc(in))goto rl; 
ift"P'!=getc(in))gotorl; 
for(i=0;i<4;i-H-)getc(in); 

/* une fois trouvee, on recupere et affiche les couleurs 



for(i=0;i<32;i++) 
[ 

rouge=getc(in); 
vert=getc(in); 
bleu=getc(in); 

palette[i*3]=(rouge&240V16; 
palette[i *3+ 1 ]=< vert&240)/16; 
palettefj *3+2]=(bleu&240 V16; 

SetRGB4(&screen->ViewPort,i,palette[i*3],palette[i*3+ 

l],palette[i*3+2]); 
I 

/* on cherche main tenant le corps du dessin */ 

r2: 

ifl'B^getcfin^goto r2; 

ifCO'!=getc(in))goto r2 

ifl'D , !=getc(in))ioto r2; 

iitTT!=getc(in))goto r2; 



for(i=0;i<4;i++)getc(in); 

/* une fois trouve on decompacte *l 
for<rr=0;rr<256;iT++) f* 256 lignes */ 

for(plan=0;plan<5;plan++) /* 5 plans */ 

display=(char *)b.Planes[pIanJ-Krr*40); /* 40 
octets par ligne */ 
bcnt=0; 
while* bcnt<40) 
\ 

incode=getc(in); 

iflincode <12S) t* si incode < 128 on ne 
decompacte pas */ 



for(i=0;i<incode+l;i++)*(display+bcnt+i)=getc(in); 
bcnt=bcnt+incode+l; 
goto onyva; 



iftincode > 128) /* si incode > 128 on 
decompacte */ 
I 
inbyte=getc(in); 

for(i=bcnt;i<bcnt+258-incode^++)*(display+i)=inbyte; 
bcnt=bcnt+257-incode; 
I 
onyva: 



fcloseiin); /* on ferme le fichier */ 
return(0); 



SUPER MENUS 

Jusqu'a aujourd'hui, les programmes que nous voub 
avons donnes etaient simplement des "demonstrations" 
sans possibility pour i'utilisateur d'intervenir sur le 
deroiuement des choses. Nous allons done ici nous 
attarder sur Tun des hens entre I'utilisateur et 
l'Amiga: la souris. 

Contrairement a ce que Ton pourrait penser, la 
gestion de la souris est des plus simples car il n'y a 
absolument aucune initiahsation a faire avant de lire 
les donnees fournies parce sympathique rongeur. La 
souris fournit 5 informations: sa position 
en X, sa position en Y et la position de chacun de ses 
trois boutons (car l'Amiga peut accepter des souris a 
trois boutons !). 

Les coordonnees X et Y sont comprises entre et 255 
et le probleme est done de savoir comment le systeme 
fait pour pouvoir gerer les deplacements de la souris 
sur plus de 255 points (par exemple horizontalement, il 
y a 320 points ou plus )... Le principe utilise est tres 
simple, en effet, le systeme convertit les coordonnees 
absolues (fournies par la souris) en coordonnees 
relatives a partir desquelles il calcule la nouvelle 
position a 1 ecran. Pour faire cela, il suffit de noter la 
derniere position absolue de la souris et de la 
soustraire a la nouvelle pour obtenir un deplacement 
relatif. On ajoute ensuite ce deplacement relatif aux 
precedents coordonnees utilisees par le systeme (et 
qui sont absolues) pour avoir les nouvelles coordonnees 



de la souris (pour le systeme). Les coordonnees que Ton 
obtient sont done purement artificiefles mais le 
principe fonctionne a merveille (le l^ger defaut est que 
ce principe ne permet pas de faire un deplacement de 
plus de 127 points entre deux calculs de coordonnees, 
essayez done de deplacer votre souris treB rapidement, 
elle fait n'importe quoi). 

Pour lire les coordonnees absolues (comprises entre 
et 265), il suffit de lire 1'adresse JOY0DAT pour le port 
et JOY1DAT pour le port 1, on recupere ainsi X dans 
l'octet de poid faible et Y dans l'octets de poid fort. 
Pour ce qui est des boutons: le bouton de gauche est 
represents par le bit 6 de CIA ($bfe001) pour le port 
et par le bit 7 pour le port 1. Pour le bouton droit du 
port 0, e'est le bit 10 de POTGOR ($dff016) et pour le 
bouton fantome e'est le bit 8; pour le port 1, ce sont les 
bits 14 et 12. Voici un petit tableau recapitulatif: 

PORTO 

X Bits 0-7 de JOY0DAT $DFF00A 

Y Bits 8-15 de JOY0DAT $DFFO0A 
Bouton gauche Bit 6 de CIA $BFE001 (l=OFF 0=ON) 
Bouton droit Bit 10 de POTGOR $DFF016 (l=OFF 
0=ON) 

Bouton fantfime Bit 8 de POTGOR $DFF016 ( l=OFF 
0=ON) 

PORT1 

X- Bits 0-7 de JOY1DAT $DFF00C 

Y Bits 8-15 de JOY1DAT $DFF00C 
Bouton gauche Bit 7 de CIA $BFE001 (l=OFF 0=ON) 
Bouton droit Bit 14 de POTGOR $DFF016 (l=OFF 
0=ON) 

Bouton fanWme Bit 12 de POTGOR $DFF016 (l=OFF 
0=ON) 

Comme programme illustrant ce qui precede (il faut 
toujours illustrer, qa aide...) je voub donne un selecteur 
de menu qui vous permettra de placer des !choix dans 
vos demos. Ce selecteur permet de faire un choix 
parmi 16 menus differents. II affiche tout d'abord une 
image iff 320*256 monochrome non-com pactee qui 
contient ces 16 choix (chacun se trouvant dans une 
boite de 16 lignes de hauteur) ensuite, en fonction de 
la position de la souris, il change la couleur du fond 
sous le menu ainsi designe. On peut selectionner un 
menu en cliquant dessus. Dans ce cas-la, sa couleur 
change definitivement. Un deuxieme clic annule la 
selection. Le programme gere 4 types de menus: 

-Les menus non-select ionnabies 

-Les menus selection nables 

-Les menus non-selectionnables qui font quitter 

-Les menus selectionnables qui font quitter 

Le type de chacune des lignes est donne dans deux 
mots: 

TYPE_WORD qui contient la 'selectionnabilite' (mais 
si, qa doit bien existed I d'un menu. Par exemple, si le 
bit est a 1 cela signifie que Ton peut selectionner le 
menu le plus en haut de 1 ecran. 

QUTT_ WORD qui indique si le clic sur un menu fait 
quitter la routine. Si le bit 5 est a 1, cela signifie que le 
menu N" 5 (le sixieme en partant du haut) est un 
menu 'EXIT. 

On recupere ensuite les menus selectionnes dans 
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SELECT_WORD dont chaque bit correspond a un 
menu... 

Techniquement, c'est bete a pleurer, on construit au 
debut une copper-list qui contient un degrade de 
couleur. Ce degrade est pris dans une table appelee 
DEGRADE (c'est bien trouv£ comme nam, non ?) dont 
on fait une copie au debut dans la table COULEURS. 
Durant 1TRQ, on remet les couleurs de la table 
COULEURS dans la copper-list puis on place du vert 
dans la bande designee par la souris. Lorsque Ton 
clique, si le menu etait deja selectionne, on 
remet la couleur de la table DEGRADE dans la table 
COULEURS (pour effacer la selection) sinon, on 
rajoute du vert dans la couleur de COULEURS afin de 
signaler que ce choix a ete selectionne. Si le 
menu cboisi est un EXIT, on met le flag QUTT_FLAG 
a $FF afin que la routine d attente (hors interruption) 
soit prevenue du changement et arrete de boucler. 
C'est tout... 

Bien ^videmment, cette routine ne sert a rien 
lorsqu'elle est toute seule, il faut l'inserer dans un 
autre programme pour que son interet apparaisse. 
Pour 1'incTure dans un autreprogramme, il faut 
supprimer les routines SAVE_ALL et RESTORE.ALL 
et ne pas oublier de remet tre les initialisations de 
1'autre programme (celui dans lequelle la routine se 
trouve) lorsqu'on la quitte. 

; Choix de menus avec la souris 

; F.FLEURET 1989 

main: 

bsr save_all 

move.l #irq,$6c; Vecteur HtQ 

lea $dff000,a6; Base des registres 

move.w #$3fff,$9a(a6); INTENA (vire tout) 
move.w #$c010,$9a(a6); INTENA (remet copper) 
move.w #S3fff,$96(a6); DMACON (vire tout) 
move.w #S83cO,$96(a6); DMACON (remet copper) 
move.w #$1200,$l(KKa6); 1 plan de bit et couleur 
move.l #$308130cl,$dff08e; Fenetre d'affichage 
320*256 

move.l #$003800d0,$dff092; Valeurs normales 
clr.l $102(a6); Pas de modulos 

move.l #copper_list,$80(a6); Adresse de la copper-list 
clr.w $88(a6); Valide la copper-list 

move.w #$bbb,$182(a6); Couleur grise claire pour le 
texte 

; Cette routine construit une copper- list avec un 
degrade (une ;couleur tous les 16 points) Cette 
copper-list commence au label 
;COPPER_LIST_TRAVAIL qui se trouve apres la 
copper-list qui remet ;les pointeurs bitplan. 

lea copperjist_travail,a0 

lea degrade,al; Table du degrade" (mots) 

lea couleurs,a2; Copie de la table du degrade i 



move.w #16,d0; 
bas) 
prepare copper_list: 

move.w #16,dl; 

sub.w dO.dl 

and.w #15,dl 

lsl.w #4.dl 

add.w #$2f,dl 

move.b dl,(a0>f 

move.b #$el,(a0>+; 

move.w #$ffTe,(aO)+; 



17 couleurs (1 de plus pour le 



CalculeduYduWAIT 



X=$E1 pour la ligne 255 
Masque 



move.w #$180,(a0)+; MOVE xxx,$DFF180 

move.w (al),(a0)+; Couleur prise dans la table 

move.w (al)+,(a2)+; Et la copie 

dbra dO,prepare_copper_list 

move.l ^fffffffe,<aO)+;WAIT de la fin de la copper-list 



Attend le flag 



bloque:; 
tst.w quit_flag 
beq bloque 
bsr restore_all 
moveq #0,d0 



; Efface la demiere position en replacsnt toutes les 
couleurs 

lea copper_ust_travail+6,a0 
lea couleurs(pc),al 
move.w #15,d0 
clear_colors: 
move.w (al)+,(a0) 
addq #8,a0 
dbra dO,clear_colors 

move.w $dff00a,dl 

Isr.w #8,dl; Calcul de radresse de la couleur 

and.w #$78,dl; dans la copper-liBt 

lea copper_hst_travail,aO 

add.w dl,a0 

move.w #$0f0,6(a0); Bande verte 

btst#6,$bfe001; Teste l'appui 

bne pas_button 

tst.w button; Si on appuyait deja a la demiere IRQ 

bne fin_button 

lsr.w #3,dl; Sinon... 

; Dans ce qui suit, on regarde TYPE_WORD et 
SELECT_WORD pour ;savoir ce que Ton doit faire 
avec la couleur du menu oil Ton est 

move.w type_word,d2 
move.w select word,d3 
eor.w d2,d3 
moveq #0,d4 
bset dl,d4 

move.w dl,d2 
lsl.w #l.d2 
lea couleurs. a2 
add.w d2,a2 

btst dl,d3 
beq no_Belect 

select:; On selectionne 
or.w #$0f0,(a2) 
or.w d4,select_word 
bra apres_select 

no_select:; On " Deselection ne" 
not.w d4 

and.w d4,select_word 
move.w degrade* pc,d2. w ),(a2) 

apres.select:; Est-ce un EXIT ? 
move.w quit word,d2 
btst dl,d2 



beq fin_button; non... 
move.w #$ffff,quit_flag 
fin_button: 
move.w #$ffff,button 

rtB 

pas_button: 
clr.w button 



couleurs: 
blk.w 16 



dc.v 

$00f,$10e,$20d,$30c,$40b,$50a,$609.$708,$807,$906,$ 
a05,$b04 

dew $c03,$d02,$e01,$f00,0 

irq:; Une petit IRQ 

movem.l d0/dlAi2/a0/al/a2,-(sp) 

move.w $dff01e,d0 

and.w #$dff01c,d0 

btst #4,d0 

beq fin_irq 

bsr menu 

move.] #bitplan.$dffOeO 

move.w #$10,$dff09c 
fin_irq: 

movem.l <spR,dO/dl/d2/30/3l/32 

rte 

save_all: 

move.b #% 10000 lll,$bfdl00 

move.l 4,a6 

jsr-132(a6) 

move.l $6c,save_vecteur_irq 

move.w $dff01c,save intena 

or.w #$8100,aave_intena 

move.w $dff002,save_dmacon 

or.w #$c000,save_dmacon 

rts 

restore_all: 
move.l save_vecteur irq,$6c 

#$7fff,$dff09a 

save intena, $dff09a 

#$7fff,$dff096 

save_dmacon,$dff096 
move.l 4,a6 
lea name_glib,al 
moveq #030 
jsr -552(36) 
move.l d0,a0 
move.l 38(a0),$dfi080 
clr.w $dff088 
jsr -138(a6) 
move.l JO. a 1 
jsr -414(a6) 
rts 

save_intena:dc.w 
save_dmacon:dc.w 
save_vecteur_irq:dc.l 
name_glib:dc.b ' graphics.bbrary",0 
even 

quit_word:dc.w $024d 
type_word:dc.w $77fd 
seIect_word:dc.w 
buttomdc.w 



quit_flag:dc.w 

copperjist: 
del $009c8010 
del $01800000 

copper bat travail: 
blk.l 1024 



image: 

blkl 138 
bitplan: 

blk.l 2560 



Comme toujours, ce programme a etc" realise avec le 
petit Kseka mais peut etre adapte sans gros problemes 
aux autres assembleurs. 

Pour le DEVPACK, il faut remplacer les BLK par des 
DS et remplacer les 4 dernieres Iignes par 

image: 

incbin "imageiff ' ; Remplace le RI du seka 
bitplan=image+138 

Voila, c'est tout pour les menus... 

SCROLLING 
"THE BIG" 

Pour continuer notre grande serie "The Scrolbngs are 
( better on Amiga", nous allons programmer dans cet 
article un deplacement sur ecran geant tel que celui de 
la demo de "The Young Ones". Bien que cet effet 
paraisse etonnant vu de Vexterieur, sa realisation est 
tort simple car le merveilleux processeur video de 
l'Amiga permet de gerer un playfield plus grand que la 
partie visible sur l'ecran. 

Dans notre programme, nous sllons afficher une 
petite image de 320*256 points (que nous appellerons 
la fen6tre) qui sers en resfcte une portion d^ine grsnde 
imsge de 640*512 points. Cette image sers 
monochrome pour simplifier le programme bien qu'il 
soit fort simple de gerer une imsge de plusieurs 
bitplans avec Is meme methode. Pour reabser cet 
"affichage partiel". on utilise le modulo des playfields, 
registre magique qui permet de definir des Iignes plus 
larges que celles visibles 3 l'ecran. Le principe du 
modulo consiste a rajouter une vsleur au pointeur 
bitplan lorsqu'il arrive en fin de ligne pour "sauter" 
une portion d'image. Dans notre cas, 1 image afficbee a 
320 points sur chaque ligne et 1'image en memoire en a 
640, il faut done passer 320 points par bgne d'ou un 
modulo de 40 octets (40*8=320 points). Cest simple 
non? 

De plus, pour faire deplacer notre fenetre sur llmage, 
on fait varier la valeur de depart du pointeur au debut 
de la VBL. On calcule cette adresse avec CX et CY qui 
sont les coordonnees horizontale et verticale de Is 
fenetre sur la grande image. Malheureusement le 
pointeur bitplan ne permet pas d'avoir une precision 
horizontale superieure a 16 points, il faut done, pour 
avoir un mouvement fluide, utiliser le registre de 
decalage des plavfields (BPLCON1 $DFF102). Mais ce 
decalage est visible sur le bord gauche de 1'image, il 
faut done cacher les 16 points a gauche. Pour cela on 
retrecie 1'image horizontalement en modifiant 
la taille de Is fenetre sans changer DDFSTRT et 
DDFSTOP. 
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Afin de compfiquer un peu ce programme (qui serait 
trop simple, avouons-le), il y a en plus une copper-list 
qui suit le Replacement pour afficher un degrade qui 
bouge avec la coordonnee CY. Pour faire cela, on 
construit une grosse copper-list au debut dont on 
modifie les MOVEs a cnaque VBL (comme pour les 
banes qui rebondissent). Les WAITs se font a 
1'abscisse $el pour qu'il n'y ait pas de probleme a la 
ligne 255. Car loreque le WAIT se produit a cette 
abscisse, la duree du MOVE qui est apres fait passer 
ie balayage a la ligne suivante, done, dans le cas de la 
ligne 255, a la ligne de la deuxieme partie de l'ecran, 
et done quand le copper lira le WAIT suivant Icelui de 
la ligne de la deuxieme partie de l'ecran), il ne croira 
pas qu'il a deja passe cette position. Si vous voulez 
mieux comprendre, essayez done de faire des copper 
list qui fonctionnent bien a la ligne 255 et vous verrez 
le probleme... 

Pour ce qui est de la trajectoire de la fenfitre but 
1'image, on fait un rebond vertical avec une 
acceleration vers le bas et un deplacement uniforme 
horizontalement (sans acceleration) mais avec 
egalement un rebond sur les bordB. 



Deplacements sur grand ecran 



bsr save_all; Sauve tous les registres 

lea copper_bst_couleurs,aO; Routine qui cree la 
copper- fist 

moveq #l,dO 
cree_copper_li at : 

move.b dO.dl 

add.b #$2c,dl 

move.b dl,(aO)+; 

move.b #$el,(a0>4- 

move.w #$fffe.(aO)+ 

move.l #$01820000,(a0)+ 

addq.w #l,dO 

cmp.w #256,d0 

bne cree_copper_list 

lea table_degrade,aO; 



WATT a la bonne ordonnee 



MOVE xxx,$DFF182 



Dupbque le petit degrade de 
lignes pour faire une table de 



64 

lea 128(a0),al; 
512 

move.w #223,d0; lignes 

construi t_degrade : 

move.l (aO)+,(al)+ 

cmp.l #table_degrade+128,a0 

bmi suite_construit__degrade 

lea table_degrade,aO 
suite_construit_degrade: 

dbra dO, construi t_degTade 

lea $dfTO00.a6: Allons-y pour les 

initialisations 

move.w #$3fff,$9a(a6); INTENA 
move.w #$c010,$9a(a6) 
move.w #$3fff,$96(a6); DMACON 
move.w #$83c0,$96(a6) 

move.l #$2c812cbl,$8e(a6); DIWSTRT et DIWSTOP 
move.w #$1200,$l(XXa6); BPLCONO 
clr.l $102(a6); BPLCON1 et BPLCON2 

move.w #40,$108(a6); BPL1MOD 

clr.w $10a(a6); BPL2MOD 

move.l #$003000c8,$92(a6); DDFSTRT et DDFSTOP 
move.l #copper list,$8CXa6); COPL1C 
clr.w $88<a6); COPJMP1 

move.l #irq,$6c 



attent:btst #6,$bfe001; 
bne attent 
bsr restore all 
moveq #0,d0 

rts 

deplacements: 
add! #$2000,vy; 
move.l vx,dO; 
add.l dO.cx; 
cmp.l #$ 10000 ,cx; 
bmi rebond_x; 
cmp.l #319*$10000,( 
bpl rebond_x; 
apres_rebond_x: ; 
move.l vy,d0; 
add.l dO.cy; 
cmp.l #255*$10000,c 
bmi pas_rebond_y; 
neg.l vy; 
move.l vy,d0; 
add . 1 d0,cy 
pas_rebond_y: 
move.w cx,d0; 
move.w dO.dl 
move.w cy,d2; 
not.w dl 
and.w #$f,dl; 
pres 

move.w dl.$dffl02; 
Isr.w #3,d0; 
pointeur 
and.w #$fffe,dO; 
lsl.w #4,d2; 
MULU 

move.w d2,dl; 
lsl.w #2,d2 
add.w d2,dl 
add.w dO.dl 
and.) #$ffff,dl 

add.l #bitplan,dl; 
move.l dl,$dfffieO; 



Attend qu'on frappe le rat 



Accelere vers le bas 
Vitesse horizontale 
On 1'ajoute a 1'abscisse 
On touche a gauche ? 
Si oui... 
t; On toucbe a droite ? 

Si oui... 
Sinon 
Vitesse verticale 
On 1'ajoute a l'ordonnee 
r, On touche en bas 

Si non... 
On rebondit 
Et on remonte un peu 



Mot de poid fort de CX 

Mot de poid fort de CY 

Calcule du decalage a 15 pts 

Dans BPLCON2 
Calcule de 1'adresse du 

«CX/8) and $fffe)+CY*80 
Les LSL sont plus rapides que 

On fait done CY*64+CY*16 



Ajout de 1'adresse de 1'image 
Dans pointeur bitplan 



Construit le degrade dans la 
copper-Hst 



move.w cy.dO; 

IbI.w #l,d0; 

and.l #$ffff,d0 

add.l #table_degrade,dO 

move.l d0,a0 

move.w #254,d0 

lea copper_list_couleurs+6(pc),al 

modifie_copper_list: 
move.w (a0)+,(al) 
add.l #8,al 

dbra d0,modifie copper_bst 
rts 

rebond_x: 
neg.l vx 
bra apres_rebond_x 

irq:; Et toujours l'inevitable IRQ 

movem.l d0-d7/a0-a6,-(sp) 
move.w $dff01c,d0 
and.w SdffOle.dO 
btst #4,d0 
beq fin_irq 

bsr deplacements 






move.w #$10,$dff09c 
fin_irq: 
movem.l (sp)+,d0-d7/a0-a6 



*** Placez ici les routines SAVE_ALL et 
RESTORE_ALL du N" 10*** 

cx:dc.l 
cy:dc.l 
vx:dc.l $20000 
vy:dc.l 

copper_fist: 

del $009c8010 
copperjist couleurs: 

blk.l 255*2,$frfrrffe 

del SffffrTfe 

table_degrade: 

dc.wSfOO,$nO,$f20,$f30.$f40,$f50,$f60,$f70 
if80,$f90, $fa0.$lb0.$fc0 ,$fd0,$fe0,$fTO 
ffl), $ef0,$df0. $cfl),$bf0.$af0, $9f0.$8f0 
7f0.$6f0,$5f0,$4f0,$3f0,$2f0,$lf0,$0f0 
»f0,$lf0i2f0,$3f0,$4f0,$5f0,$6f0,$7f0 
^!f0,$9f0,$af0, $bf0 icfO .$df0,$ef0,$ff0 
■ffO, $fe0,$fd0, $fc0,$fb0,$fa0, $f90,$f80 
If70,$f60,$f50,$f40,$f30,$f20,$n0,$f00 
500 

image: 

blk!b 138 
bitplan: 

blk.l 10240 

L'image doit 6tre placee dans le code objet avec un RI 
[ret] nom_image.iff [ret] IMAGE [ret] [retj. Elle doit 
6tre decompactee monochrome et avoir une taille de 
640*512 points. 

Et voila, vous savez maintenant comment on fait des 
grands-ecrans sur Amiga, cette possibibte n'a pas de 
aefaut majeur et permet beaucoup (mais alors 
beaucoup) de choses tout en ne prenant que tres peu 
de temps dans la VBL. De plus, vous pouvez 
sans probleme rajouter un scrolling fait avec le Witter 
dans la grande image. A vos claviers... 



LE COPPER 
PRATIQUE (suite) 

Dans bon nombre de demos, les programmeurs usent 
et abusent de "barres qui rebondissent" car cet 
element graphique, relativement esthetique, est tres 
simple a programmer. Cela permet de s'initier sans 
trop de problemes aux techniques copperiennes. 

Ce petit programme fait rebondir 16 barres eolorees 
sur 1 ecran et modifiant la couleur du fond. Pour 
simplifier le travail, on prepare au debut du 
programme une grosse copper-list qui fait un MOVE 
0,$affl80 a chaque ligne. On modifie ensuite les 
pendant 1TRQ pour placer les couleurs necessaires a 
ranimation. 

; Animation de banes avec le copper 



bsr save_all; Toujours la meme routine 

bsr prepare_copper_list;Routine qui construit la 
copper-bst 

lea $df!000,a6; Base des registres 

move.w #$3fff,$9a(a6); INTENA 

move.w #Sc010,$9a(a6) 

move.w #S3ftT,$96(a6); DMACON 

move.w #$83c0,$96(a6) 

move.w #$0200,$100(a6); BPLCONO 

clr.l $102(a6); BPLCON1 et BPLCON2 

move.l #irq,$6c; Vecteur IRQ 

move.l #copper_Ust,$80(a6) 
clr.w $88(a6) 



bloque: 

btst #6,$bfe001; 
bne bloque 
bsr restore_all 
moveq #0,d0; 



Attend un appui sur la souris 
Code de retour 



pr epare_copper_b st : 

lea copper_fist_travail,a0; Emplacement de la 
copper- fist 



moveq #0,dl; 
construit: 
move.b d0,(a0)+; 
move.b #l,(a0>+; 
move.w #$fffe,(a0)+; 



Compteur d'ordonnee 

Y du wait 
X du wait 
Masque du wait 



move.l #$01800000,(a0)+; MOVE 0,$DFF180 

addq #l,d0; Incremente l'ordonnee 

cmp.w #255,d0; Fin ? 

bne construit; Sinon on boucle 

rts 

barres:; Routine de 1'animation 

move.w #15,d0; Nombre de barres 

lea y_barres,a0; Ordonnees 

lea copper_bst_travail,a3; Adresses oil commencent 
les modifs 
boucle_efface_barres: 

move.] i aO i+,d 1; Calcul de 1'adresse des 
MOVEs 



swap dl; 
lsl.w #3.dl; 
clr.w 6<a3,dl.w) 
cb-.w 14(a3,dl.w) 
clr.w 22(a3,dl.w) 
clr.w 30(a3,dl.w) 
clr.w 38(a3,dl.w) 
clr.w 46(a3,dlw) 
clr.w 54(a3,dl.w) 
clr.w 62(a3,dl.w) 

cb-.w 70(a3,dl.w) 
clr.w 78(a3,dl.w) 
clr.w 86(a3,dl.w) 
clr.w 94(a3,dl.w) 
clr.w 102(a3,dl.w) 
clr.w 110(a3,dl.w) 
cb-.w 118(a3,dl.w) 
clr.w 126<a3,dl.w) 



dbra dO,boucle_efface_barres 



dans la copper-bst 

Met du noir dans le MOVEs 



move.w #15,d0 
lea y_barres,a0; 



Table des ordonnees 
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Table des vitesses 
Table des a dresses des 



lea v_barres,al; 
lea c_barres,a2; 

degrades 
lea copper_ust_travail,a3; Debut de la copper-list 

boucle_affi che_barrea : 
move.l (aO),dl; Prend 1'ordonnee 

add.l (al),dl; Ajoute la vitesse 

cmp.l #$ee0000,dl; Arrive en bas ? 



brm pas_rebond 

neg.f(al); 

add.l (al),dl; 
pa8_rebond: 

move.l dl,(aO)+; 

swap dl; 

add.1 #$200,(al}+; 
bas 

lsl.w #3,dl; 

move.l (a2)+,a4; 



Si oui, on inverse la vitesse 
Et on remonte un peu 

Sau ve la nouvelle ordonnee 
Prend le mot de poid fort 
Accelere la vitesse vers la 



Mul tiplie DO par 8 
Table du degrade 
(a4)+,6(a3,dl.w); Modifs de la copper-list 
(a4H,14(a3,dl-w) 
(a4)+,22<a3,dl.w) 
(a4H,30(a3,dl.w) 
(a4)+,38(a3,dl.w) 
(a4)+,46(a3,dl.w) 
(a4)+,54(a3,dl.w) 
(a4>+,62(a3,dl.w) 



(a4)+, 
w (a4)+, 

W (34)+, 

w (a4)+, 
w (a4H, 
w (a4)+, 
w (a4)+, 
w (a4)+, 



,70(a3,dl.w) 
,78(a3,dl.w) 
,86Xa3,dl.w) 
,94(a3,dl.w) 
,102(a3,dl.w) 
110(a3,dl.w> 
118(a3,dl-w) 
126(a3,dl.w) 



move 
move, 
move, 
move. 

move, 
move, 
move. 

move, 
move, 
move, 
move, 
move, 
move, 
move, 
move. 



dbra d0.boucle_affiehe_barres 
rts 

irq:; Toujours une stupide IRQ 

movem.l d0/dl/d2/a0/al/a2,-(sp) 
move.w $dfH)le,dO 
and.w #$dff01c,d0 
btst #4,d0 
beq fin_irq 
bsr barres 

move.w #$10,$dff09c 
6n_irq: 
movem.l (sp>+,d0/dl/d2/a0/al/a2 

rte 

*** Placez ici les routines SAVE_ALL et 
RESTORE_ALL du N" 10*** 

vbarreBrdc.l 

0,12*h,24*h,26*h,38*h,50*h,62*h,74*h,86*h 
dc.l98*h,H0*h,122*h,134*h,146*h,l58*h,170*h 

v_barres:blk.l 16,0 

degrader: 

dew $100,$200,$400, $600,$800,$a00,$d00,$f00 
dc.w$fD0,$d0O,$a0O,$8O0,$60O,$400,$20O,$10O 

degradev: 

dc.w$010,$020,$040,$060,$080,$0a0,$0d0,$0f0 
dc.w$OfO.$0d0,$0aO,$O8O,$060,$O4O,$O2O,$01O 

degradeb: 

dew$001,$002,$004,$006,$008,$00a,$00d,$00f 
dc.w$00f,$00d,$00a,$008,$006 1 $004,$002,$001 

degrade) : 

dc.wS110,$220,$440,$660,$880,$aaO,$ddO,$ffO 
dc.w$ffoiddO,$aaO,$880i660,$440,$220,$110 



c_barres: 

del degrader ,degradeb,degradev,degradej 
d c .1 d egrader, degr adeb ,d egrade v .degrade] 
del degrader,degradeb,degradev .degrade} 
del degrader,degradeb,degradev,degradej 

copper_list: 
del $009c8010 

copper_li st_tr a vail : 
blk.l 1024 



Encore une petite routine que vous pouvez rajouter 
dans vos demos, e'est simple et e'est beau. Comme 
toujours, il y a un defaut a ce programme (personne 
n'est parfaii), qui est que la copper-list, preparee au 
debut place un WATT a cbaque ligne et empecbe done 
de rajouter d'autres effets par dessus sans apporter de 
grosses modifications au programme (comme dans le 
programme de trace de bottes avec le copper du 
numero precedent, la metbode qu'il faudrait utiliser 
serait de placer des zones vides dans la copper- list 
pour pouvoir ensuite rajouter des WAITs et des 
MOVEs. il faudrait dans ce cas modifier les calculs des 
adresses dans la partie EFFACE_BARRES et 
AFFICHE.BARRES.) 



F.FLEURET 



EH! RAT HOME... 



Quelques personnes a l'esprit un peu simple ayant 
fait deB remarques desagreables, je profite de cet 
erratum pour signaler que TOUS les codes sources 
(assembleur ou basic) que nous donnons dans ces 
colonnes sont originaux et ecrits par nous-memes; en 
AUCUN cas ils ne proviennent d un desassemblage ou 
d'un code source "detourne" (non mais, pour qui nous 
prend-on ?) meme si les effets reahses ressemblent a 
ceux de demos deja existantes. 

Pour en revenir a nos articles, il nous faut signaler 
que deux petites erreurs a'etaient glissees dans les 
" et 10. 



Dans le numero 9, trois lignes ont disparu a la mise 
en page: 

dans le listing, apres la ligne MOVE.W #$10,$DFF09C 
il faut rajouter: 

F1N.IRQ: 
MOVE.L (SPH.DO 
RTE 

Sans cela, le programme ne peut pas fonctionner (il 
manquait le retour d'interruption, e'etait quand meme 
genant...). 

Dans 1'article du mumero 10 sur le scrolling qui 
ondule, la description des operations logiques du 
blitter (page 80) a souffert de la mise en page car les 
tirets representants l'operation NOT etaient decales 
par rapport aux lettres. Je vous les redonne done 
aujourdliui avec les lettres en minuscules pour 
representer le NOT: 

D=(A*c)+<B*C) 
D=(A*c)*(B+b>+(B*C)*(A+a) 
D=A*B*c+A*b*c+A*b*c+a*b*c 
D^ABc+Abc+Abc+abc 

Voila, e'est pas plus complique que ca... 
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Luke Snayles - de retour sur la terre I 
apres une mission d' exploration de 50 " 
ans - nest pas I'homme que vous 
aimeriez rencontrer. Apres, un demi- 
siecle de solitude, il ; — 
s'ennuie et il est 
affame. ___ 

AMIGA 



, des intrus sont sur le point 
d'arriver-CesontdesROXlZ, mais 
Snayles a un autre point de vue: 
Personne. absolument personne ne 

gachera la fete qu'il 



ATARI ST 



